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Die spannende Seite fur alle

Die besten Neuerscheinungen mit 100% Qualitat zu einem echten Taschengeldpreis

Je Pack 33 39,00 o Erotik Knaller ‘96
F4 ‘ \ Diese tollen und brandneuen
! 14 Ablichtungen knallen bei Ihnen
arantiert wie eine echte
-rotik-Bombe ein. Es lohnt
sich fir Sie.

‘@ P9
- Happy Future® .

Erotik Dreams
Unsere altbewahrten Pakete
haben sich sich seit Jahren
bewahrt. Top Qualitat!

Erotik Dreams Nr. 380
Erotik Dreams AGA
(Nur A1200, A4000)

@ Software

* Hochste Aktualitat
" Alles Vollversionen
* Lauffahig auf allen Amigas

e NL381 St

NEUHEIT

Probieren
S"e es aus‘!

Riesen Erotik Packung
Ein riesen Riesenspal3 mit
riesen Paketen, die riesige
Frauen zeigen. Besonders

Zeichentrick-Erotik

Véllig neuartig und einmalig.
Sehen Sie viele bizarre und
fast unmaglich bunte Grafiken.

Mallander Computer GmbH

Béarendorfstr. 24 B

Eine vollig neue Erotik-Idee. gemiitliche Grafik. ab 1 MB Ram, soweit nicht
N ur Sie werdeg begeistert sein. * Riesen-Packung 1 Nr. 384 46395 Bocholt gesondert angegeben.
g Nr. 383 & " sl Riesen-Packung 2 Nr. 385 * Unschlagbares
— e Tel: 02871/18 67 27 Preis / Leistungs-Verhltnis
r nsinn: y Versandkosten:
Neu 362 Bademoden Jedes Erotik Sonder-Paket Fax: 02871 /1866 260 Bar-Vorkasse: 2,- DM
Erotik Ob schwarz, rot, weiB oder pink. Hier nur 29,- DM Kostenlosen Katalog anfordern Scheck-Vorkasse: 6,- DM

Spiele-Abo Moglichkeit

Handleranfragen willkommen
Mindestbestellwert: 10,- DM

Nachnahme: 10,- DM
Ausland NUR Vorkasse:
Bar: 2,- DM Scheck: 6,- DM

finden Sie alle moglichen Arten von exotischen Badeanzugen
als Umhullungen von schéonen Weiblichkeiten.

363 Erotische Besonderheiten

Lesespal3 mit Katze, verhullte Erotik, Auto-Erotik, Japanischer
Unterwasche-Katalog, Dino-SpaB, Bein-Figuren, Schlamm-Bad
oder Schlangen-Erotik.

364 Bizarre Oberweiten

Wahnsinns Rundungen mit kleinen rilligen Wellen, wo Sie sich
dann bis zu Riesen-Exemplaren heranschauen kénnen, die es
wirklich gibt. Keine Bildmanipulationen! WAHNSINN!!!

365 Exotic Girls

Was mdgen Sie lieber? Japanische Frauen, Hawaii-Frauen
oder Thai-Frauen? Hier finden Sie alles! Alle Hautfarben und
GrofBen.

366 GroBaufnahmen
Sie erleben die Frauen von einer Entfernung von ca. einem
Meter bis hin zu 20 cm Sichtabstand. Viele feine Fotos werden
fur gute Stimmung sorgen.

367 Erotik fiir Frauen

Endlich einmal etwas ganz Neues: Darauf haben Millionen
Frauen und natirlich auch Manner gewartet! Tolle muskulése
erotische Manner lassen lhre Hllen fallen.

368 Lustige Erotik

Total abgefahrene und verrickte Spielereien rund um die Erotik.
Briste sprengen z.B aus einem Postpaket hervor oder es wird
wild mit Eros-Farbe herumgemalt.

369 Die schonsten GesadBe

Wie mogen Sie es am liebsten? Rund, spitz, prall, knackig,
eingeseift, besandet, oder breit? In diesem Paket werden Sie
garantiert findig werden.

370 Privat Fotos

Private Fotos sind oft die reizvollsten Erotik-Motive. Schicken
Sie uns lhre privaten Erotik-Erlebnis-Fotos. Wir werden |hre
Fotos dann in unserem nachsten Paket mit aufnehmen.

371 Reizwiéische
Ob klassisch schwarz oder moderne Wéasche von véllig
durchsichtig bis hin zur totalen Plastikfolien-Umhullung; Sie

Interessante Spiele & Besonderheiten
345 Erotika Cards Ein wirklich sagenhaftes Kartenspiel mit sehr
erotischen und neckischen Frauen als Kartenmotive. Tolle Musik und
ausgesprochen gute Grafik zeichnen dieses Kartenspiel aus. Sehr
ausfiihrlich und umfangreich, daher 3 Disketten lang. 19.00
255 Eros Puzzle Wen machten Sie wieder zusammenpuzzeln?
Terri, Yvonne, Jenny, Rene, Penny oder vielleicht Zwillinge... 5.00
326 Erotik Stories Wahre Geschichten, die so wirklich
passiert sind. Z.B Skiurlaub, der Fensterputzer usw. 9.90
256 Erotik Puzzle Und noch ein tolles Puzzle mit noch mehr
phantastischen Bildern. 5,00
327 Erotik Tetris Jaaa, das ist das Richtige fir alle Spiele-
Fans. Ein echt original Tetrisspiel mit duBerst neckischen
Hintergrundbildern. 9.90
328 Amiga Dumm Eine Dumm-Version fir den Amiga. Doch
hier geht es nicht um Menschen. Hier miissen Sie gegen
Schlangen und Monster ankampfen. Dieses Dumm ist einfach gut.
Tolle Grafik fast wie auf dem PC. 9.90
257 Escape from Dumm Dieses "Dumm" hat ebenfalls
nichts mit dem PC-Dumm zu tun. Dieses Spiel ist dennoch duBerst
interessant und hat eine tolle Dungeon-Grafik. 5.00
258 Dumm fiir Kinder Diese "Dumm-Variante" bietet
besonders den Kindern viel SpaB. Tolle Labyrinthgrafik mit Blick
von Oben. Weichen Sie drehenden bunten geometrischen Figuren
und Friichten aus. Und fallen Sie nicht in die Saure-Fallen. 5,00
259 Knightwoode Tolles mittelalterliches Text/Grafik-}
Adventure mit ausfihrlicher Einfihrung durch vielen Grafiken. 5,00
260 Block It Geschicklichkeitsspiel, in dem Sie wild gewordene
bunte Kugeln auffangen missen. .00
261 Planet Fall Exzellente THRUST-Variante in einer
aufgemotzten zeitgemaBen Aufmachung. Tolle Grafik und super
Stereo-Sounds. Gro3e Raumschiffe und schnelle Grafik. 5.00

[F"’ w7 "} Die explodierte Uhr
| we

T"“‘\@ % WubBten Sie eigentlich schon,
3 ey & daB Batterien bei falscher
Handhabung blitzschnell rea-
gieren und in Flammen auf-

1 Eehen oder sofort explodieren
onnen. Es geschieht schneller,

als Sie glauben. Wir haben den
Test gemacht. Wir warnen Sie
und geben Sicherheitshinweise.

Nr. 262 Nur 5,00 DM

Der unmégliche Besucher

Plastik §

| Gummi - L . : Plotzlich stand er bei uns im Turrahmen. Wir waren
Folie & W kénnen in diesem Paket alles erleben. - sprachlos. g :
b Er hat den
" Schreten Se 372 Tolle Posen _ ganzen € ,j
g‘:ssu"“ i Die reizvollsten Posen z.B auf einem Felsen oder einem T a L
e ; ; g ; L3
a5l Fahrrad. Oder Erleben Sie die unmdégliche Lenkradpose in # absoluten ﬂ
weitere Erotik % und unver- L «
{Amegungen‘ E einem Auto. standlichen . 4™ =¥
— - Blodsinn R
TOP e = £\ otika Schauminelustikus | 39,00 ™ Origasipe Wahnsinnpenatrulle gemacht. Wir haben Fotos
Preis o Etwas ganz Besonderes: | & Exakte Hautoberflachen- gemacht. Sehen Sie
b Sehen "Sie es in der} Aufnahmen, Nasshautbilder, j Fotos, horen Sie seine
Elladewanne ) [t))der 9 irg i ﬁgssenfﬁauen usd vFJ‘eitere /7 A Y Ansprache und ein tolles
eerwasser, in Deutschland § Iberraschungen. Die Riesen- @ c e | i esunagen. Wir haben
oder in Hawaii bzw. China. bilder sind gber viele Bild- W “‘g'-; a'ﬁgsg Uan Dliskene
Nr. 386 schime scrolbar.  Nr.387 | g 7% E \ 4 festgehalten.
3 il l i T3 & Nr. 329  Nur 9,90 DM
5,00 Fr=2=~T=% Monopoly 96 ’ fttrjaﬂeGn Fet;.lleA"k:am;:f:rt‘r i
- : =~ Ein ganz neues Monopoly- e ction-Garantie. Kampfhub- o= . . e -
=00 = mewma 2 Spiel Gaf sine vollig neve fl = o=, schrauber, Metail-Kunstvogel - P, B der tecen i g Faber-vor. A don deren Aioa-Modelen e ACA
Bl —— = = Grafikoberflache und einen iy - und Kugelroboter greifen Sie Chips werden die Bilder in Graustufen dargestellt. Es sind keine Bider in den Paketen
= =§=__: B s = neuen Bildschirmaufbau hat. 0 an. Super_ Action-Sounds. doppelt Jedes Paket enthalt andere Bilder. Samtliche Erotik-Software wird in neutralen
R +— Ein Spiel far zwischendurch. Ferraris mit quietschenden Verpackungen verschickt. Alle Erotik-Soltware und Programme auf dieser Seite
T Nr.254 B % gt Reifen... Nr. 325 entsprechen den Vorschrifen des §184, Abs. 3 SIGB sowie §131 StGB und dem GjS !




BAS JAHR
ENTSCHEIDUNG

Zwar haben sich die Freunde der ,, Freundin” schon an die-
sen seltsamen Schwebezustand zwischen Bangen und Hoffen
gewohnt, doch muf3 1996 endgiiltig die Entsche:dung Jallen:
Die kommenden Monate werden zwelifelsfrei zeigen, ob der Amiga scch eme —
Marktnische zuriickerobern kann oder ob das Entertainment-Feld in Zukunft al-
lein von PCs und CD-Konsolen beackert wird. Letzteres wiire eine traurige Vor-
stellung, die ich mir persénlich auch gar nicht vorstellen kann — zu vieles spricht
fiir diesen Rechner; als daf3 er nicht bald wieder von vielen Herstellern mit neuer
Hard- und Software unterstiitzt wiirde!
So besteht neben den im Nutzwert naturgemdf3 stark eingeschréiinkten Konsolen
und der teuren, schnellebigen und oft genug arg komplizierten DOSen-Techno-
logie ja starker Bedarf an einem einsteigerfreundlichen und preiswerten Voll-
Computer. Das hat sich jiingst auch wieder auf der Computer ‘95 in Koln ge-
zeigt, wo die Besucher mehr neue 1200er als Taschen unter dem Arm spazieren
trugen! Was die Messe sonst noch an guten Amiga-Neuigkeiten (VR-Brille, Qua-
drospeed CD-ROM, Internet-Zugang etc.) zu bieten hatte, erfahrt Ihr in weni-
gen Seiten, genau wie diese Ausgabe erfrischend viele Tests von Spieleneuer-
scheinungen zu bieten hat — darunter sogar viel Amiga-Exklusives.

Auch die von Amiga Technologies fiir dieses Jahr angekiindigten
Innovationen werden die Nachfrage beleben, selbst wenn das
Marketing der jungen Escom-Tochter bislang nicht recht
. iiberzeugte: Werbung sucht man zumeist ebenso vergebens
L wie Amigas in deutschen Escom-Filialen, und die Kon-
taktpflege zu Industrie und Presse ldft auch zu wiinschen
Yibrig — sonst wdre ein Mifigeschick wie das mit den zu dil-
tterer Software teilweise inkompatiblen Al200-Modellen
" wohl nie passiert. Doch ist aller Anfang schwer, und es
gibt ja noch uns bzw. Euch. Macht also bitte alle bei
der grofien Umfrage in dieser Ausgabe mit; wir in-
__ formieren dann die Hersteller iiber die unter
. Angos derzeit tatsdchlich iiblichen Hard-
. warekonfigurationen. Doch fest steht, daf3
. auch die ,, Freundin” in Zukunft schicke CD-
Klamotten braucht!
Damit wiinsche ich Euch viel Spa3 mit dem
Neujahrs Joker, einen guten Rutsch und kei-
. ne Panik — das Jahr der Entscheidung kann
" eigentlich nur mit einer Entscheidung fiir

den Amiga enden!

\ Euer MlChael



NACHLESEN! Die COMPUTER ‘95 und die BITS & FUN verpaBt?
Schade, aber wozu gibt's unsere ausfihrlichen Messe-Nachlesen? Und
damit lhr auch ja nichts verpaft, gibt’s dazu noch Previews zu TO-
TAL FOOTBALL, der GLOOM DATADISK und X-TREME RACING!
Seiten 12!13!14 16, 18 und 64/65

DIE MESSE-EVENTS IN KOLN
UND MUNCHEN

DIE VR-BRILLE FUR DEN
AMIGA: I-GLASSES!

GLASSES! auf und wagt einen

ersten Blick durch bzw. auf die - f‘e.:-.
neue VR-Brille fur den Amiga! S&8%
Vollen Durchblick im Dickicht der &

HERSTELLERMAILBOXEN bringt
dagegen unsere MarktUbersicht,
und dann gewahrt der AMIGA
% CD-JOKER wieder Einblick in die

aktuelle Silbermine. e
Also riskiert einen
Blick auf die

e Seiten 63 bis 72
bzw. 94 und 96

e T e ¥

| HARDWARE GEWINNEN, HARDWARE BESTIM-
MEN: PREISAUSSCHREIBEN & UMFRAGE

MITMACHEN! Wer einen brandneuen 1200er im ,Magic Pack” :
gewinnen mdchte, probiert es mit MAGIC CEDRIC - und bei un-

o serer groBen AMIGA-UMFRAGE sollten ohnehin alle Freunde der B :

~Freundin” mitmachen! Pflichtlektire sind diesmal die
Seiten 47 und 92/93

DURCHBLICKEN! Setzt die I-E& ;

- o

e s R R R, wu R W
Editorial

Betriebsgeheimnis

Mixer

v Borgis Branchengeflister
‘ ) Newsflash:
2 Computer ‘95 in Kéin
2 Bits & Fun in Miinchen
A Preview:
.\'s Total Football
\‘ Gloom Datadisk

X-Treme Racing 64
Mailbox 24

Krieger-Comic

Preisausschreiben:

Magic Cedric

Demo Galerie 48
Brork-Comic 50
Ruhmeshalle 50
Know How 51
Know How Index 60
Joker-Comic 61
Joker-Index 62
Der groBe Sonderteil:

Amiga CD-Joker

Joker Galerie 74
Aktion Lesertest:

Death Mask 76
Klassiker:

Pinball Dreams 89
Lesererhebung:

Die groBe Amiga-Umfrage 92
Die VR-Brille fir den Amiga:
I-Glasses! 94
Marktubersicht:
Herstellermailboxen 96
Kicker-Cup 97

Radio- und TV-Tips flr Freaks 98
Kleinanzeigen

Computer-ABC

Impressum

Stromausfall:
Die Vélker Earthdawns
Shadowtech & Harlekin

Coin O

Joker-Sho

Vorschau

Inserenten
Bezugsquellen

“h LY 5 i T 2



ABHEBEN! Der COALA bringt Euch in
die aktuellen Heli-Kampfgebiete, der
STAR CRUSADER zu den Sternen -
- s ==s LN Wir bringen Euch Tests der beiden

\ Soﬂwam im Test - neuen Action-Simulationen auf den

-
q—

Seiten 38/39 bzw. 78/79/80

.....

| Breathless (AGA)
Exile (AGA)

Supaeobreet . . -
Fighter Il Turbo (AGA-CD) 66 W

Demos i
Atmos Fear (AGA) 48

Future (AGA) 48
Gold Finger (AGA) 48
Hate 2 (AGA) 49 SRt : il
R R R A : Y- 4 | = d | v STAR
Iso (AGA) 49 : _J B CRUSADER

ABZOCKEN! Holt die Spring- '

Geschicklichkeit stiefel vom Speicher, denn
endlich gibt es wieder ein

Bazza'n’Runt (AGA) 88 MR irkiich ausgefeiltes Platt-

Cedric (E CS) 32 o form-Adventure fir den Ami-

ga: CEDRIC ist da! Begleitet
Trap’Em (AGA) 88

den neuen Fantasy-Helden
durch seinen groBen Testlauf
auf den

Seiten 32/33/34

Simulation
Coala (ECS/AGA) 38
Star Crusader (AGA) 78

CEDRIC

ABFAHREN! Wer will bei VIR-
1 55 : ' " & TUAL KARTING (iber voll tex-

HAYea s R SSREEALS Bl turierte 3D-Kurse brettern? g8
Srt - Jar o o WEmEs =S RS B Und wer fahrt mehr auf SU-
: - 7w st S S % PER STREET FIGHTER 1l TUR-
Virtual Karting (AGa) 36 | Sy 7% o BO ab? Ob Seifenkistenpilot
- ‘ : oder StraBBenjunge, erst geht's

ot ( A ) mal zur Teststrecke auf den &

ie - o - & Seiten 36 bzw. 66/67/68

Str
Bomb Mania (ECS)
Worms (AGA-CD)

SUPER STREET ¢§;
FIGHTER Il TURBO 1=

Verschiedenes

Arcade-Spiele 106

Brettspiele 104
PD-Games 44 . )




Immer wieder erreichen uns Briefe mit der Bitte um Fotos aller Joker-Mitarbeiter; oft sogar als Poster — wie schmei-
chelhaft! Weil Widerstand auf Dauer wohl zwecklos ist, gibt es diesmal ein vergrifiertes Betriebsgeheimnis mit der
kompletten Heimmannschaft und der kompletten Teststatistik.

Ole Albers (ole), 21 Jahre. s Jahre, aktions Manfred Duy (md), 34 Jahre,
Redaktion : Leitende Bildredaktion

Empfang / Produktionsleitung
_— — —_ L

/ : = ) - : :
5 Oskar Dzierzynski (od), ' \n;._n Habereder, 30 lahrt . Brigitta Labiner (bl), 27 Jahre,
36 lahrl‘ 11-\l(h|.l'
& -

Michael Labiner (ml), 35 Jahre, Petra Laubenberger, 30 Jahre, Richard Lowenstein (rI). '\'ld\ \Idgt'naucr (mm), 26 Jahre,
Herausgeber Joker Shop 25 _]ahn Chefredaktion Rulal\tmn
o= - oy - -

1 : i W - %1
by il ’ ~ b
~ - N. A _‘::', - W [ SN
Regine Nellissen, 51 Jahre, Joachim Nettelbeck (jn), Werner l‘umk\mr lwpi |)ﬂﬂl|h|.d v. Pronay, 29 Jahre,
Verwaltung 38 Jahre, Chefredakteur 26 l.|hro Know Iln“ Anzeigenverwaltung
— 4 -— _ \._,. < ————

V_ y *fl

¢ o~ ] = E
Christine Rothmeicer, 30 Jahre, Steffen Schamberger (st), W .;itr.:ud Schmidt (ws), Martin Schoelle (ms), 25 Jahre,
Aboverwaltung 31 Jahre, Redaktion 44 Jahre, Korrektur Rcdaklmn

Daphne Cisneros, 24 Jahre, Karl Peter Richi, 48 Jahre, / Micl Il.ul Schnelle (mic), 31 Jahre, Markus Zicgler (mz), 22 Jahre,
Layout/Multimedia ; Reproduktion Redaktion Redaktion

DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK

Absolute Katastrophe (00%-10%)

Katastrophe (11%-20%)

Total zum Vergessen (21%-30%)

Zum Vergessen (31%-40%)

Mufl nicht sein (41%-50%)

Nix Besonderes (51%-60%)

- - y In Ordnung (61%-70%)
Uli RieB, 43 Jahre, Layout Mario Simeunovie, 30 Jahre, Schwer in Ordnung (71%-80%)
Layout/Multimedia Erste Sahne (81%-90%)

Megastark (91%-100%)
G r \J \ Hit-Ausbeute

O=20WhwWaaNDOO

Megahits




DER ZEIT

Ein Amiga, frische Software
und den neuesten Joker —
was braucht der Computer-
freak mehr zum Gliick?
Nun, laut AKTEO fehlt dann

IM ZEICHEN

?EEQRTAGE

Was aber helfen die schin-
ste Uhr am Arm und das

sich vom 13. bis 15. Februar in der Stuttgarter Liederhalle ¥+ §
bei Eimriltsprciscn zwischen 20,— DM und 35,- DM.

4+ nur noch die passende Uhr .. beste Magazin in der Hand,
y . » am Handgelenk — natiirlich auch rund 80 weitere Ziel- ‘Q"" wenn die ,Freundin” von
" das Modell ,,Informatik”. gruppen mit einem schicken griiulich graven Wiinden
o Wer sich den vom franzisi- Spezialchronographen von 2" umgeben ist? Hier wuBte man bei Software 2000 Rat "%
\" 7 schen Designer Jean-Christophe ~ AKTEO bedient, etwa Giirtner, ™" und erstellte den ultimativen Wandkalender 1996 SR
i'*', ¢ Mareschal entworfenen Quarz- Musikanten oder Rennfahrer. 1 - Der grofiformatige Terminator bietet zwolf tolle Spiele- &8
.= wecker génnen will, kann dies Unabhéngig vom Motiv sind -~ * Arworks (zB. von ,Pizza Connection” oder ,Eishockey & -
o Je nach Ausfiihrung (Gehiuse die Zeitmesser stets bis 30 °~ /+  Manager”) in Kunstdruckqualitiit, alle deutschen Feiertage 4
e 3 schwarz, Chrom oder vergoldet, Meter wasserdicht und laufen . und kein biBchen Werbung. Und das Beste: Wir konnten
.“ ' mit Leder- oder Metallband) unter Garantie zwei Jahre lang. zum konkurrenzlosen Preis von nur 36,—~ DM pro Stiick
#4'  fiir 139~ DM bis 199~ DM  Nihere Informationen erteilt ',  (plus 6,50 DM Portogebithren bei Vorkasse oder als bloB
“Q" im Uhrenfachhandel tun. Dort  die Fa. Korner, % in Deutschland mégliche Nachnahme-Sendung) ein paar
- Jverden neben den Digi-Fans Tel: 089222551 . L ' Exemplare des elitiren Wandschmucks fiir Euch reservie-
: <5 o R ";\ - Cas T 0 s, ren! Der Vorrat ist begrenzt, also schreibt am besten noch
3 Ell'lllfill L PR /'b SN ; heute an den:
e cataty Joker Verla
2+ NGl MESSERUMMEL Joker Shop”
Tebruaes 1315 :
'.. AL S ol Winterzeit ist Messezeit: Nur wenige r. l, % o wgg%‘;gb:ngﬁ
¥ Wochen nach den Events in Kéln und ¥ & &% .
pr Miinchen (siche Newsflash) folgt Stutt- ** PRy o ) | SRES R
o gart mit der zweiten Virtual Reality "0, " # 8 oy % A R A% ey
- World ‘96 — einer Show mit bzw. iiber '#”"‘ - '”';,"["!‘I'f‘l'”‘,'ll"'"_’r";"u:ﬂr"f [ Tty ’
Cyberspace, Datenhighway und allem, » «f+4 | R
: was dazugehort. Interessenten treffen " “Fo " ) READ’ME
e .5 3 .

FAT
w7 DER SPAREFROH

{44»
", An der Steuer wollen alle sparen, von Otto
. Normalverdiener bis hin zu Steffis griiflichem

" " Papa. Damit es Euch dabei aber nicht wie ihm

« ~'  ergeht, braucht Thr kompetente Beratung —

8 4 *r. z.B. von Eurer ,,Freundin™!

- %8, Wer seine Steuerklirung am Rechner erstellen

mochte, der greife also zum Steuer Profi 95.
e S Wie schon beim Vorgiinger geht die Arbeit mit s L
A " ~ diesem Programm dank Online-Hilfe denkbar simpel von der Hand; dle
L1+ ™ Steverformulare werden priizise bedruckt und miissen nur noch an das
" Finanzamt geschickt werden. Zahlen und Tabellen sind hier natiirlich
T, auf dem neuesten Stand, mit einem Preis von nur 99~ DM ist schon
o mal der Steuerberater eingespart, und alles weitere weill man in:
W Stefan Ossowskis Schatztruhe, Tel.: 0201/78 87 78
L)
4-/ R : 3
‘E' ”‘.':‘.'L"';‘ £ Ay < f.'. ] o ..'-.".s e '“L 2 .“&fbb;‘

Ein kurzes Wort zu zwei
umfangreichen Biichern,
die soeben fiir je 69—~ DM §
im Verlag Gabriele Lech- |
ner verdffentlicht wurden:
Frank Herrmanns 3D Spe- *
zialeffekte mit Maxon Cinema 4D (ca. 280 Sei-
ten, Begleitdisk) erldutert ausfiihrlich den Einstieg &
in die leistungsfihige Rendersoftware, wihrend t
Peter Simons auf rund 290 Seiten schildert, wie &
Der Einstieg in den Informa-
tion Highway am Amiga klappt.
Interessenten wenden sich an den
Buchhandel oder direkt an den
Verlag Gabriele Lechner,
Tel.: 089/8340591

Varily bri | B

3D SPEZIALEFFEKTE
MIT
MaxonCINEMA 4D

ko



NEUE SOFTWARE-QUELLE ERSCHLOSSEN

Den Hardwaredistributor POWER COMPUTING kennen die Leser des englischen Magazins THE
ONE aus zahlreichen Versandanzeigen, neuerdings bringen die Briten aber auch eigene Amiga-Soft
auf den Markt. Ihr Einstandswerk heif}t ,Breathless”, ist eine 3D-Dungeonballerei allererster Kajiite
—und bereits in dieser Ausgabe mit einem Test vertreten!

Job...

Gliickwunsch!

LIEBE UNTER DEM REGENBOGEN

Der neue Marketingleiter von RAINBOW ARTS/SOFTGOLD ist M-
CHAEL NURNBERG, vor kurzem war er noch In gleicher Funktion bel
INFOGRAMES tétlg. Zuvor erledigte jahrelang KRISTIN DODT diesen

...bis TOTT TEMPLEMAN von THE LOGIC FACTORY ihr Herz
eroberte, dessen leider nur fiir den PC erhiltliches SF-Strategical ,,As-
cendancy” sie letztes Jahr noch in Deutschland vermarktet hat. Jetzt
wird nicht mehr geworben, sondern bloB noch geheiratet: Herzlichen

~

immerhin noch 61 Test-Prozente abstau-
ben — trotzdem will der Hersteller seine
Kampfechsen in den Abstellkifig schicken!
Die Begriindung muf3 man sich auf der Zunge
zergehen lassen: Bei WARNER ist man plotz-
lich der Auffassung, daB fiir ein Spiel, das
mindestens 2 MB RAM benétigt, nicht genii-
gend Nachfrage da ist, weil einfach zu wenige
Amiganer ihren Rechner derart hochgeriistet
hitten! Wie weit die Jungs damit von der
Wabhrheit entfernt sind, wird sich ja schwarz
auf weil} erweisen, sobald die Ergebnisse un-
serer groflen Hardware-Umfrage vorliegen...

Aok, g

HASTE MAL 1 MB FUR MICH?

Im letzten Heft konnte ,Primal Rage”, die Saurier-Klopperei von TIME WARNER INTERACTIVE,

& \

VERLEIHNIX

Auf der letzten Sitzung des
VERBANDS DER UNTER-
HALTUNGSSOFTWARE
PEUTSCHLAND (YUD) im
Offenbacher Arabella-Hotel
wurde dem Spleleverielh In
Shops und Videotheken eine
elnstimmige Absage ertellt.
Damit diirfte nicht nur diesen
Etablissements eine lukrative
Nebeneinnahme entzogen
worden sein, denn auch der
gern gewihlte Umweg iiber
Vereine, die statt Leihge-
biithren eben Mitgliedsbeitriige
verlangen, wird von den Ge-
richten meist gleich wieder
versperrt. Ist das nun Recht
oder link?

'FRAGEN SIE FRAU
EDITH

Das Aachener Softwarehaus ITKARION
(,.Zeppelin”, ,Mad News”) wird sich wahr-
scheinlich bald vor Anfragen kaum noch ret-
ten konnen! Dort arbeitet namlich jetzt die
charmante EDITH VAN DE LAAR (23) als
Pressespre-
cherin. Ich
hitte da auch
schon eine
Frage: Wo
bleiben die
Amigaver-
sionen  von
B ,Caribbean
| Disaster”
und ,Hat-
trick!”, liebe
Edith?

MAC GOES
AMIGA

Koéln war’s noch ein Ge-
riicht, jetzt nimmt es lang-
sam offizielle Formen an:
Das Amiga-Tool ,Shape-
shifter”, mit dem man (bei
erheblichem Hardware-
Aufwand) Mac-Program-
me auf der ,Freundin”
emulieren kann, soll dem-
niichst ganz offiziell von
APPLE vertrieben werden.
Bis dato wollte sich zwar
noch kein Apfelmiinnchen
dazu &uBern, aber gespannt
sein darf man trotzdem
schon mal.

OFIEL, LEIT-
SCHRIFT, YVERLUST

LOTHAR SCHMITT, seines Zei-
chens Designer von ,,Great Courts”
und Mitbegriinder von BLUE BYTE,
wurde mit seinem Magazin MACIN-
TOSH LIVE nach wenigen Ausgaben
vom (Markt-) Platz gestellt. Kiinftig
will er unter dem Namen PRISMA
MARKETING die PR-Arbeit fiir Fir-
men aus dem Reich der APPLE-Bytes
tibernehmen.

S~

Auf der COMPUTER 95 in |




e=_==g Sommerspiele Brandneue -_5=09
Olympische Sommerspiele mit | .
Turmspringen, SportschieBen
im Ubungsraum, Sprinten und
Fahradfahren. Ein wirklich =
elungenes neues Sportspiel |
ur jedermann. Nr. 200

Commodore-Amiga The Game
Retten Sie den Amiga vor
seinem endgiiltigen Untergang.
L4 Kampfen Sie gegen den Atari.
e Wir wollen alle, daf die Amiga-

Produktion noch  weifer
gesteigert wird. Nr. 217

World Adress Die wohl beste
und komfortabelste Adress-
\lerwaitunﬁ fir den Amiga.
Uber 42 Pull-Down-Menus und
Iconsteuerung. Deutsche
Online-Hilfe und Bilder-
Einbau-Funktion. Nr. 201

Titanic Bereiten Sie die
N Bergung des Schiffs vor.
| Betreten Sie durch das Loch
i an der Seite das Schiff. Feine
3D-Echtzeitgrafik. Erkunden =
Sie alle Decks und Schatze. &=
Ein Top-Adventure.  Nr.218 =

P G e e
Balder’s Grove Ein interess-
anter Boulder Dash Clone, der

viele Abenteuer und Gefahren
bietet. Schlangen, Hexen und

§ Mov’em Ein Roboter raumt
4 auf. Doch so einfach ist das
> ga_r nicht. Ein Spiel mit einer

rise Weltraum, High Tech

Grabsteine bilden bose Ge- 3 und KnobelspaB. Wirklich
B fahren. 40 tolle Level. Mit rima Grafik. Mit Level-Editor.
§ Leveleditor. AbOS2.0 Nr. 219 op-Preis. Nr. 220

Die Schlagzeile Ein vollig |

blédsinniges Spiel. Da haben
die Redakteure doch etwas
durcheinander geworfen.
Jeden Tag neue Schlagzeile.
Ein humorvolles Spiel ab 6
Jahre geeignet. Nr. 221

Pioneers Erleben Sie das
Leben in ferner Zukunft. 1-4
Spieler regieren, planen,
handeln und kampfen. Sehr
viele traumhafte Grafiken, tolle
Soundeffekte. Ein unglaub-
* liches Spiel. 3 Disks Nr.307

Monaco Sie sind live beim Start

in Monaco dabei. Eines der

M schnellsten Autorennen. Normal

e==d /Arcade-Game-Modus. Sie

1 mussen auch auf Unfalle achten
und auch mal eine Vollbremsu

in Kauf nehmen. ﬂ_r_ﬁ

Star Trek Set Verschiedene
Spiele.  Steuern  Sie
Raumschiff Enterprise durch
die Weiten des Universums.
Ll Tolle TV-Grafik und echte

- m! Videofilm-Ausschnitte.
&l NN Nr. 342

4

5 Disketten-Set

nur 5,- DM - wenn nicht anders angegeben -
: ‘wunderbares Spiel direkt aus den USA eingeflogen. Sportfans missen dieses Spiel haben.
202 Star Warrior Ein gala es Kampfspiel fir 2 Spieler. Erobern Sie alle gegnerische Planeten. Der wahre Preis: 1,50
225 Schiffe versenken 1-4 Spieler, 9 Schiffe und U-Boote. Gute grafische Darstellung. Vemiinftige Computerumsetzung.
226 Master Blaster Zeitbombe zlinden, abhauen, und durch die gesprengte Mauer durch, Extras sammeln ... und weiter ...
203 Brain Shave Buntes Steinchen sucht Vermittler, der Ihn zu seinesgleichen schiebt. Doch die Gravitation kemmt... 1,50
227 40 Thieves Ein ganz neues Solitarkartenspiel, bei dem 2 volle Sétze Karten in richtiger Reihenfolge gestapelt werden.
228 Rock Slide Ein harter Test fir das Reaktionsvermogen. Ein abgewandelter Mix zwischen Tetris und 4 Gewinnt.

309 Cyber Man Raketenantrieb auf den Riicken geschnallt ... und los geht’s. Sagenhaftes Actionspiel mit Real-Effekt 9,80
229 Riesen Poker Endlich mal ein Pokerspiel mit echten groBen Spielkarten auf dem Bildschimm. Incl. Spielhlle Pro.

230 T-Racer Ein Ballergame mit einer Grafik, die von der Qualitét her echten Spielhallen-Games sehr nahe kommt,

231 Step 5 Prima Tetris-Spiel. Die tolle 256-Farb-Grafik ist so perfekt, daB3 das Spiel nur mit AGA-Chips und 0S3.0 lauft.
310 Karate Champ Tolles Karatespiel mit sinnlicher femastlicher Musik, tollen Kampfschreien und Haifischen. 9,90
232 Blinden Simulator Es gibt schon verriickte Spielideen. Bei diesem Spiel brauchen Sie eher lhr Gehor als Ihre Augen.
1233 Amiga Miihle Altbekanntes Spiel fiir den Amiga als tolle Computerumsetzung.

-] 234 Kreuzwort Plus 90 ganz neue Kreuzwortratsel mit weit iber 4000 verschiedenen Fragen.

235 Verzweifelter Kampf Jagen Sie Ihren letzten Gleiter durch den Dschungel der Wildnis. Doch es kommen Probleme auf.
311 Duell im All Im Jahre 4093 missen Sie in 25 verschi n gegeneinander antreten, 2 Disks 9,90
312 Batman Er ist wieder da. Batman kémpft sich fliegend iiber die Stadt und wird von allen Seiten angegriffen. 9,90
236 Poing Ill Es kommen sehr, sehr viele neue Levels auf Sie zu. Tolles Break-Out. Schlager, Ball, Mauer und Geschick.
237 Space Tris Ne, ne, kein Tetris-Spiel. Kluges Anordnen von saftigen Kugeln ist hier angesagt. Aber die Muster einhalten!
238 Kombat+ Interessantes Panzerspiel mit Sandwallen, versteckten Mauern und Grében.

313 Godzilla Angrifte von allen Seiten muf3 Godzilla aushalten. 9,90
343 Finde den Marder Klaren Sie dieses Verbrechen auf. 3 Disketten mit vielen Fotos. 19,00
239 Meltdown 1-4 Spieler streiten sich um die besten Platze fir Ihre Atome. Wenn 3 Atome, dann Peng und Nachbar weg.
240 Dark Castle Deutsches Adventure: Befreien Sie Ihre Geliebte aus dem dunklen Verlies des disteren Gemauers.

314 Commando Raid Hubschrauberflug unter der Erde wie bei Fort Apocalypse (C64). Laserwande / Benzintanks. 9,90
241 Meister Schach 95 Das wohl beste Amiga-Schach. Mit Lernmodus, versch. Spielmodi und vielen Sonderfunktionen.
315 Hyper Drive 1 oder 2 Spieler sausen mit einem Hollentempo durch verzwickte Labyrinthe. Nur nirgends anecken. 9,90
344 Bertie, Electrek, BombClear, Deathbringers 4er-Spielepack: Baller-Action, KnobelspaB, Schaltkreise regeln... 19,00
242 Cave Runner Il Graben Sie die Schétze aus der Erde aus. Doch achten Sie auf einstlrzende Felsen und Ungeziefer.
243 Puzzler 10 wirklich wunderschdne Bilder werden véllig zerhackt. Puzzeln Sie die Bilder wieder zusammen.

316 King Kong Der Riese kémpft sich leidvoll durch die kleinen StraBen der Menschheit. Tolle Grafik & echte Sounds. 9,90
244 Fang Ihn Lustiges Spiel in einem Labyrinth, daB man direkt durch Drehtren fir den Verfolger &ndern kann.

245 Mini Graber Graben Sie mit moglichst kurzem Weg alle Edelsteine aus, ohne auf die ekligen Spinnen zu treten.

246 Amiga Scrabble 95 Mit gesprochener Kommentierung, 2-4 Spieler-Modus. Testen Sie Ihr Wort-Kombinations-Vermdgen.
317 Ghost Ship Im letzten Funkspruch meldete die Besatzung ein Ufo und seltsame Kréfte. 3D-Echtgrafik-Adventure 9,90
318 Gliickspuzzle Ausgesprochen gutes und lustiges Verschiebepuzzle besonders fir Kinder geeignet. 2 Disks 9,90
247 Backgammon Deluxe AuBBerst luxurioses Spiel fir hohe Anspriiche. Tolle Umsetzung mit wahren Moment-Fotos.

319 Teddy Fischi Plattformspiel unter und iber Wasser mit Fischen und Teddys als Feinde. Lustig fir Kinderab4. 9,90
320 Der Wandelmann Bauen Sie aus verschiedenen Korperteilen vo e lustige Figuren nach. SpaB-Garantie fiir Kinder. 9,90
321 Space Battle 3D-Ballerorgie fiir 1-2 Spieler. Schnelle 3D-Grafik im Weltall mit tollen Soundeffekten. Lohnenswert! 9,90
248 Reflection 2 Spieler miissen durch lhre Schidger den Ball immer im super 3D-Spielfeld halten. Reaktionsspiel.

249 Dschungel Live Uberlebenskampf im Urwald. UbergroB3e Gorillas greifen an. Aber Sie haben ja eine Flinte mit dabei.
322 Der Rasenmaher Mann Die absolut brutale Gartenvernichtung. Lustig; gesprochene lustige Kemmentare...
| 250 Pipilini Ein bau-gegen-die-zeit Spiel. Aus 15 verschiedenen Rohrteilen eine Wasserleitung bauen. Mit Editor.
251 Slickball Il Ein futuristisches Ballspiel als Kombination zwischen Breakout und Flipper. Lustige Gerdusche und Anims.
252 Big Willi Allerlustigstes Jumpi-Runni-Spiel mit bunter Kindergartengrafik. Lustige Tiere als Feinde.

323 Nano Fly Microtechnologie ist Out! Nanotechnologie ist die Zukunft. Die Nano-Fliege wird in ein System zum Zerstoren

253 Great Gold Raid Die jagd nach Goldstiicken. Unschone Insekten storen jedoch. Doch Sie kénnen sich verstecken.
324 Puc Man Tolle Soundeffekte, viele Welten wie Dinowelt..., Spielfelder viele Bildschirme groB, weiches Scrolling... 9,90
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von virenverseuchten Disketten eingeschleust. Allerlei tricksige Hindernisse kénnen mit Wurfoomben abgewehrt werden. 9,90 §
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* Hochste Aktualitat

* Alles Vallversionen

* Lauffahig auf allen Amigas
ab 1 MB Ram, soweit nicht

Mallander Computer GmbH

Barendorfstr. 24 B
46395 Bocholt

gesondert angegeben.
* Unschlagbares
Tel: 02871/ 18 67 27 Preis / Leistungs-Verhiltnis
Fax: 02871/ 1866 260 ke
Kostenlosen Katalog anfordem Scheck-Vorkasse: 6,- DM

Nachnahme: 10,- DM
Ausland NUR Vorkasse:
- Bar:2-DM Scheck: 6,- DM

Spiele-Abo Méglichkeit
Handleranfragen willkom
Mindestbestellwert: 10,-

Je piel nur 5,- DM

210 Frﬁhlingsspiele Mal etwas ganz neues: Olympische Spiele im
Frihling mit Schwimmen, SchieBen, Gymnastik und Bogenschiefen.
211 The Aliens are coming at 11.11.1995 Sie kommen von Oben
und Sie missen blitzschnell reagieren, was der Laser halt.

212 Cluedo Endiich gibt es das bekannte Spiel als Computerumsetzung.
213 Cybernetix ‘95 Das absolute Ballergame im Space. Sauberes |
Scrolling, Felsensprengung, feindliche Raumschiffe. Ein Ballerhit!
214 Gefahr Boulder Ein art Boulder Dash, in dem man schnelle
erledigt ist, als man es sich je erhoffen wiirde. Knifflig & Schnell.
215 Kampf im All Eines der actionreichsten Super-Ballerspiele.
Ballern Sie ganze Raumschiff-Flotten ab und sammeln Sie Extras.
216 Operation Meteor Sie bewegen sich vollig frei in einer 3D-Welt,
Warum liegt mitten im Garten eine Laserpistole? Warum befindet
sich im Keller der Zugang zu einer neuen Welt?

Wahnsinns Anwendersofiware
300 Backup Set 2 sichere Programme, um die Daten lhrer
Festplatte zu sichem. HD-Disks & Datenkompression. 9,90 DM
340 A500 Emulator / Relokick 1.3 Es ist so weit. Millionen
User haben gewartet. Mit Relokick 1.3 konnen Sie softwaremaBig
einen A600, A1200, A4000 in einen A500 umwandeln. So lauft fast
alle altere Software auf lhrem Computer. Incl. Degrader, Fake
Mem, Kick 1.4 fiir weitere Mdglichkeiten. 19,00 OM
301 Bildschirmschoner Die besten Schoner wie Super Dark
(Uber 50 Effekte) oder Blitz Blank, dem Alleskénner. 9.90 DM
302 Textset Pro Der Preiswahnsinn. Textverarbeitung mit (iber
80 Pull-Down-Mens plus 300 fertige Musterbriefe. 9.90 DM
303 PC-Emulator-Pack Verschiedene Emulatoren und
Konverter machen den Amiga zum PC! 2 Disketten! Top! 9,90 DM
360 MS-Dos-Programme Riesen Paket von PC-Programmen
fur den PC-Emulator-Pack. Spiele & Anwender aller Art. 29,00 DM
304 Speedup Set Sie erhalten ein breites Feld an Programmen, §
die Ihre Festplatte / Laufwerk um ein Vielfaches beschleunigen.
Beachten Sie bei Festplattenbeschleuniger folgendes: Erst Preise
vergleichen, dann kaufen... Ab Kick 2.0 3 Disketten 9,90 DM &
361 Workbench-Tools Wahnsinnshilfen fiir die Workbench:
Magic WB, Magic Men, Tool Manager, WB Action, Icons, Browser |
und zahlreiche weitere Programme. Die Workbench-Fenster werden |&
ab sofort vollig neu aussehen und Sie kdnnen z.B. Dateien per§
Mausklick kopieren und bearbeiten. Sie erhalten sagenhafte 8
randvolle Disketten fir nur 28,00 DM! Ein unschlagbares Preis-
Leistung-Verhltnis !!! Der Komplettpreis: 29,00 DM
341 Astronomie Set Die Riesensammiung rund ums Weltall,
Planeten und Raumfahrt. Beispielprogramme: Das Solarsystem,
Weltdatenbank, Gravity, Star Chart, Moon Tool, Planetarium, Orbit,
Planeten des Universums, Weltenbauer und zahlreiche weitere
Programme. Ein wirklich faszinierendes Programmpaket, dafi3 alle
Menschen interessieren sollte. 5 Disketten... 19,00 DM
305 Englisch komplett Ein Programmpaket, mit dem Sie
sowohl die englische Sprache durch diverse Lern- und
Vokabelprogramme erlernen kénnen als auch englische Waorter,
Sétze und Texte in die deutsch Sprache (bersetzen kannen.
Beispiele: Lesson One, Vokabel Pauker, Vokabel Professional,
Englisch Genie, Worterbuch, und so weiter... 3 Disketten 9,90 DM
222 Professional File System Vergessen Sie Ihr altes
Amiga-File-System und installieren Sie das Professional File System.
Dann kénnen Programme bis zu 20 mal schneller geladen werden.
S Auch werden samtliche Diskettenzugriffe wesentlich beschleunigt.
Das ganze System gibt es zum absoluten Schlagerpreis von 5,00 DM
1306 Das Platzwunder Dieses Programm erlaubt eine ganz
A neuartige Formatierung von Datentragern. Ab sofort kdnnen Sie auf
“§ normale DD-Disketten uber 100 KB mehr Daten und auf HD-Disketten
(iber 500 KB mehr Daten Schreiben. Aus 880K wird 984K und aus
1,44 MB wird 1,86 MB. Ab Kickstart 2.0 9,90 DM
223 Assembler Kurs Ein auBerst ausfihrlicher Kurs, der sauber
in verschiedene Kurse eingeteilt ist. Werden Sie innerhalb von 3

Monaten zum professionellen Programmierer. 5,00 DM
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400 Glicksrad Il
4071 Helicopter Mission
402 Frdsche Uber StraBen und Wasser.
403 Earth Invader Siekmenvon Oben,
404 Das Pepsi Game
405 Skat perfekt
406 Billard Perlekte Billardsimulation.
407 Telekommander |l
408 Energie Manager
409 Karate Fighter Inkemden Welten.
470 L ooty Piraten & Kanonen im Mitelalter.
41711 Diplomacy Strategieschlacht
412 Evil Towaer Top Abenteuerspiel.
413 Mirror Wars Laserleuer im All
4714 Tricky Quicky Nesquk-Game
415 Telekommando
416 Bi-Fi ll (Action in Hollywood)

=

1“: K B Ji
Der Nachfolger ist da: Ein neues Grafik-Adventure!
417 Space Walker

Erkunden Sie mit einer Raumkapsel ein altes
Raumschiff mit vielen Labyrinthen und Abenteuem.
418 Mine Trasher

Geschicktes Steuern eines Raumschiffes in
verzwickten Labyrinthen. Spielt im Jahre 2008!
419 Boggle

Aus wildem Buchstabensalat sinnvolle Warter
zusammensetzen. 1-3 Spieler, 13 Musikstiicke !!!
420 Insectoids 2

Gnadenloses Abballern aggressiver Insektenscharen.
421 Hot Blox Neuarige Tetris-Variante.
422 Confusion Verschiebe-Puzzle,
423 Arena 2 Roboter bekampfen sich.
424 Silver Blade

Ihre Aufgabe ist es, im Jahre 2076 die
eingedrungenen auBerirdischen Wesen z.B. mit dem
Disenjet zu erledigen! Top Abenteuergame.
425 Tony im Kellogg's Land

= Ry

Hat eine super Wertung in Amiga Games 9/94 !!!
426 Offensive High-Techim Weltall
427 Ghost Mines Geisterhaftes Boulderdash.
428 Kinderfiug Geschick fir Kinder.
429 Raumgleiter 5
Realistischer 3D-Flug mit Vektorgrafik. Ahnlich dem
Klassiker Elite! Mit Radar und Direkt-Sichtkontrolle.
430 Task Force
Strategisches Spiel: Sie konnen Ihre Manner mit 10
Vertei anden, Minensucher usw. ausriisten.
437 LCD Dreams
Videospielsimulator mit 4 tollen, lustigen Spielen:
Octopus, Parachute, Fire Attack und Oil Panick!
432 Cookie
|Lustiges Kinderspiel mit Figuren aus der SesamstraBe.
433 Jet Set Billy
Gemitliches Jump'n’Run-Game als Mischung
zwischen Jumpman Junior und Jet Set Willi.

434 High Octane
Autorennen fiir 1-2 Spieler mit Wahnsinns-Grafik und
echten Video-Animationen der Superlative.

’4 Inland Scheck: 6,- DM
"a Nachnahme: 10,- DM
Ausland Bar: 2,- DM

iga-Freund,

herzlich willkommen zu einem weltweit einmaligen
Softwareangebot, daB Sie jetzt zu einem noch nie
unstigen Preis erwerben kénnen. Wir bieten
esten Spiele und die aktuellsten
Anwenderprogramme. Sie erhalten also garantiert Qualitat
statt Massenware. Samtliche Software ist auf Lager und wird
meist innerhalb von nur einem Tag ausgeliefert.

435 Amiga World
Shareware-Datenbank mit Informationen zu allen
Landern der Welt (Einwohner, Flache, Lage, Kapital,
Wahrung, Nummernschilder usw.)!

436 Directory Opus Professional

Anzeigen von Bildern, Fonts... Jedoch ohne
Hochglanzverpackung, dafiir aber nur 4,50 DM !!!
437 Astrologic

Horoskope, Analysen...Test Amiga-Magazin 3/94: gut
438 Bibel Quiz

439 Fahrschule

440 Uberweisung

447 Textverarbeitung Neul
442 Rechitschreibpridfer
443 Worterbuch +

Top Shareware-Engl.-Deutsch-Engl.-Ubersetzer lIl
444 Profalkkt Fakturierung / Rechnungen
445 Profibu Finanzbuchhaltung

446 ProbData Datenverwaltung aller Art.
447 Streckenplaner (Ab0S2.0)
"Amiga Route" ist oy <
ultimative

o Ha

Streckenplaner,
der so bekannt wie
professionell ist.
Gibt jede Strecke
in Wort und Grafik
aus. SuperZoom!

448 Geheimdisk

Alle deutsche Bankleitzahlen, KFZ-Kennzeichen und
Radio-Frequenzen. WuBten Sie eigentlich schon, auf
welcher Frequenz die Space-Shuttle den
Funksprechverkehr abwickelt. Nein? Diese Disk hilft!
449 Frustkiller (Ab Kick 2.0)

Auf Workbench zu installieren: Explosionsgerausche
loder Maschinengewehrsalben beim Anklicken usw...
450 Mini-Maxi-Video

Neuartige Shareware-Videoverwaltung.

4571 Boot-Iintro-Maker-Disk
Installiert div. Text / Grafik-Intros im Bootblock.
452 Cover Master

Mit toller Menifihrung und sauberem Ausdruck.
453 Kalender Duckt beliebige Jahre.
454 Master Copy I

Kopiert sogar zwischen Disk und Festplatte. SUPER!
455 3D Icons Uber 50 lcons fir die
Workbench! Tolle 3D-Grafiken fiir alle Zwecke.
456 Disk Arzt & Crack
Vielseitiger Diskettenreparierer und Diskmonitor.
457 Hardwareschaltplane
C64-Kabel, Stereo-Sound-Sampler,4 Joys, Midi....!
458 Fake Memory

Simuliert eine Speichererweiterung (Fast-MEM).
Dadurch laufen wieder viele dltere Programme auf
dem AS00/A1200/A4000! Einfach genial.

459 Termite

Spitzen DFU-Programm mit allen Profi-Funktionen.
460 Quadra Composer
Neuartiger Spitzenmusikeditor: Noteneditor,

Hisderlands

o Bochatt Peits

Kitn
Boann

|Spectometer, Scope, Sample, Mixer, CD-Bedienung!

4671 Daten Converter Disk
Problemloses Austauschen von Texten, Daten und
Programmen zwischen Amiga, PC, Atari, C64 uva...!
462 Datenbankverwaltung

Verwaltet alles wie Adressen, Videos, Briefmarken...!

* Umtauschgarantie bei
Hard- und Software-Problemen.
* Uberwiegend deutsche Programme

Profi-Software ab 4,50

* Alle Programme laufen selbstandig

und ohne Vorkenntnisse.
Volistandige Virus- und Error-Freiheit.
lle lipr

(sofern nicht gesondert angegeben)

mit deutschen Anleitungen.

LA
. _Jedes Spiel n

(keine eingeschrankten
Demoversionen) und lauffahig auf allen Amigas.
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Top Szenen-Dem

Tolles Worterraten. Mit Anims und Sprachausgabe.
4871 Manager Simulator
Komplexe, realitatsnahe Shareware-Simulation far
Junior-Manager. Finanzierung, Produktion, Vertrieb,
Erlose, Marktanteile... Top Grafik, saubere Menis.
482 Galaga Deluxe

Das bekannte Weltraumballerspiel mit neuer Grafik,
tollen Explosionseffekten, Top 20-Highscoreliste,
Warpsprung usw.... Einfach ein SUPERSPIEL!
483 Helix

Ufos bedrohen die Erde. Setzen Sie Ihren Helicopter ein.
484 Pengo Il !

Als Pinguin durch Labyrinthe. Ahnlich wie Pac Man.
485 Nummer 5 lebt

Der Ausbruch der Robotor! Mit Tantanus-Abenteuer.
486 Desert Defender
Flugzeugabwehr. Incl. 3 weiterer Spiele auf der Disk.
487 China Challenge Il
Endlich ist die Version 3 da. Femdstliches Bretispiel.
488 Universal Racer

Autorennen aus der Vogelperspektive. Verschiedene
Fahrzeuge und Course zur Auswahl.

489 England lebt Herschaftsspiel.
490 Black Dawn

Kampfsportspiel im 3D-Labyrinth. Super 3D-Grafik.
497 Assault & Crime Attack

2 Spiele: Bekdmpfen Sie die Kriminalitat.
492 Kreuzworltridtsel
Fast 50 Ratsel mit je 54 deutschen Fragen !!
493 Turbo Hockey
Schnelles Eishockeyspiel fiir 1-2 Spieler.
494 Overlander
Mit einem Mondauto erkunden Sie einen fremden
Planeten. Es lauemn Ufos und seltsame Dinge auf.
495 Fatal Mission Il
Hervorragendes Weltraumballerspiel mit sagenhafter
Grafik von Planeten, Raumstationen oder Meteoriten.
M ST,
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497 Knights
Mittelalterliches Kampfspiel fir 2 Spieler.
498 Dynamite Warriors
1-5 Spieler. Labyrinth, Bombenlegen, Mauersprengung.
499 Moon Rocket
Geschickte Mondlandung. Mit original NASA-Sounds.
500 Ghost 'n Goblins
Ein vollig geisterhaftes Jump'n’Run-Spiel. Bekannt
vom guten alten C64. Mit Gansehaut-Garantie.
507 Crazy Cross Cars
1-3 Spieler, 10 Pisten, Achterbahnen, Autospringe.
502 Die spektakuldre Flucht
Fliehen Sie aus einem todsicheren Gefangnis.
503 Psycho Santa ¥
Ein Psycho-Weihnachtsmann
fegt mit seinem Schiitten iber
die Welt. Action/Geschick.
504 Wipe Out!f

505 Break Out 96 Pereki-NEU
506 Mega Block Il

Ein tetriséhnliches Spiel mit selten professioneller,
fetziger Musik und freundlicher, heller Supergrafik.
507 Aliens Der Angriff aus dem Weltall,
508 Galaxy Fighiter Balempur.

509 Karate Wurm I Kamplspiel.

571 Cappella (AbKick 2.0)

Das Originallied "U got 2 let the Music®. Einfach Top!
512 Lustikus-Trickfilm
Lustiger, kleiner Trickfilm in der Badewanne.
513 Spheres Unwerende Musik-Dia-

Ray-Tracing-Bildern.
574 Sequential

Ein in der Amiga Joker 9/94 gekrGntes Spitzendemo.
5715 Rampage

Megademo mit Echizeitfiigen dber Berge, tollen
Grafik-Feuerwerken, Wasserwiirfel, Top Musik usw...!
516 Fatal Morgana

Fetzender Musik-Clip mit Plasma, verschiedenen
tanzenden Frauen, Uhren, StrauBvogelanimation...!
517 Full Moor (Nur A1200/A4000)
Wohl bestes AGA-Megademo der neuen Zeit:
Sprachausgabe, voll realistische Gleitflige iber
Berge, Labyrinthbegehung, Feuersimulator usw...!
518 Feal (Nur A1200/A4000)

Top AGA-Demo mit Wirfelstrudel, Vektorobjekte mit
Holz als Textur, Enterprise-Kanal, Flug dber
Raumstation, Flug dber Schlucht und Vieles mehr...!
579 Intel Outside (NurA1200/A4000)
Anti-PC-Demo mit Videoanimation eines Kindes,
Frauengesicht-Zoomer, Comic-Bilder, Glasbruch...!
520 Das Intel WC

Nach einer PC-DOS-
Simulation wird der Intel-
Chip einfach im WC§
heruntergespiit. Zusatzlich
befinden sich auf der Disk
das Demo "Eyes of Death"
und "We Shave Ass,
welches tolle E-Gitarren-
Musik, Erdkugelsimulation ¥
und viele Effekte bietet. ™ i
527 Freitag' s um 8:00 Uhr
AGA-Demo fiir A1200/A4000 mit superschnellen
Tunnelfahrten und Grafikspielereien. Incl. 2 weiteren
super Demos und 8 Liedern auf der Diskette.

522 Boggledop

Demo mit Sprachausgabe, lustigen Comicfiguren, die
auch sprechen. Von der besten Demogruppe - Sanity.
Incl. 7 weiteren Demos auf der Diskette.

523 Mega Demos

Ein riesen Pakel mit tatsachlich Giber 20 starken Multi
Media Demos aus der Insider-Szene. ZUSCHLAGEN.
524 Virtual Dreams |I

Videos von der Diskette: Sie sehen einen echten
Videoclip mit Aufnahmen von Computeraniagen und
die Verfolgung von weglaufenden Personen.

525 In A Dream

Demo mit Vector-Frauen-Szenen zweier Personen.
526 Twingo Home

Erster Computer-Werbespot - Wie im Femsehen -
527 Verantwortung

Flugsimulation & das Eine & 34 weitere Effekte.
528 Neural Aussault

B *'w

Trips, Kdmpfe und Fliige in ferner Zukunft im Weltall.
10 Min. Show mit Anflug auf Raumbasis usw...!

Handleranfragen erwtinscht



540 Cff)t os UfOL- .. 2
Erleben Sie exclusive Fotos und lesen Sie wahre
Ufo-Erlebnisse, die noch nie verdffentlicht wurden.
547 Mind Field

Auf 3 Disketten
erleben Sie fetzige
Hardcore Techno-
Musik mit Grafik im

Takt der Musik:
ubic, Future Shock,
Liverman Remix,

Slice Tacy, TripOnDiz, Anestia, NXlcio I!!
542 Happy Hippo Songs
2 randvolle Disks mit 12 frohlichen Profi-Songs.
1 3 [¥) riative
Die besten Sammlungen von Clip Art
i, Bildern in hachster Qualitat sauber nach
Themen sortiert: (Je Pack ca. 50-100 Biider)

544 KLnder 545 lllustrationen

543 Weihnachten

545 Sport
olo

547 Tiere 5 ‘”Autos

Farblge Bilder bis 4096 Farben h’:lr alle
Amigas und Malprogramme.
Wahnsinns-Motive fiir jedermann:

553 Tiere & Natur
555 Witzecke
HeiBe Blondinenwitze, einfach ftierisch,
Beziehungskisten, FerienspaB...Tolle Witze zum
Lesen und Ausdrucken.

556 Jahreshoroskop 7996
Die Diplom-Astrologin Therese hat exklusiv fir uns
ein spezielles Jahreskompletthoroskop fiir jedes
Stemnzeichen und jeden einzelnen Monat des Jahres
1996 entwickelt. Lesen und staunen Sie.
557 Die Flintstones
Das neue original "Jabba Dabba Doo"-Lied in voller
Lange und in Hi-Fi Qualitat auf 2 Disks. Wird wie von
einer CD abgespielt.
558 Super Baittle Zone
Alles wird ins Visier genommen, was sich bewegt.
Feine 3D-Polygongrafik und Future-Sounds. Mit
Radar und Super-Baller-Salven.
559 Golf spezial
" 4 s Professionelles Golfspiel
mit 16 Landschaften und
detaillierter Steuerung. 2
" i Disketten. Spiel auf Rasen,
i~ “i—— e Wasser, StraBe und Sand!
560 Captain Bonus
Als intergalaktischer Polizist haben Sie Missionen in
einer anderen Welt zu erfilllen. Ninja-Kampi-Spiel mit
Héhlen-Hindernis-Welt-Erkundung.
561 Denver Duk
Mg Lustiges Spiel fir Kinder:
BOnkel Duk muB in einem
{ Diamanten

554100 Bilder gemischt

dem Kartenspiel “Shoot
Pontaon".

562 Smash Bang Wallop!
Rasantes Auto-Cross-Rennen mit digitalisierten
Motorgerduschen, Frontalaufprall, Feuerball und
iquietschenden und dampfenden Reifen, die beim
|Anfahren ein Loch im Asphalt einbrennen.

9Dl
o

unter Mix

570 Maximal ()"(ﬂr.u’.. > 1
Nur fir A1200, A1300, A4000: 3 Disketten mit einem
5 minditigen, echten Videofilm mit Ausschnitten aus
Kinohits wie Star Trek und einem Eisen-Film.
Auferdem folgende Filme: Kirmes, Schlégerei,
Schwenkampf Danach gibt’s noch Techno-Musik.

571 Internationa

Mit 1-2 div.

Digi-Stimmen,
Schwierigkeitsgradsn und Top Grafik. 2 Disketten.
572 Kinder Olympiade

Spieler,

Die lustigsten Olympischen Spiele, die es je gab.
SpaB-Garantie von 3 Jahren bis 95 Jahren. Mit
lustigen Comicfiguren als Sportler und bunter Grafik.
1-8 Spieler kdnnen mitspielen. Mit Trainermodus und
humorvollen Kommentaren.

573 Video Adventure - Nachbarn

" |
Spielen Sie inferaktiv direkt in der bekannten Sat 1-
Fernsehserie mit. Mit digitalen Bildem, gesampelter
Musik und Video-Animationen.
574 C64 Super Collection
Einmalige Sammlung von weit iber 600 original
C64-Songs und zahlreichen C64-Bildern aus guten
alten Zeiten. Komfortables Abspielen der Musik
maglich. Erleben Sie Musik, die teilweise besser als
die bekannteste Amiga-Musik ist.
575 Label Pack
Druckprogramme aller Art zum Beschriften von
Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio
Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 (Arbeitet nach
dem WYSIWYG-Prinzip; Sie sehen auf dem Bildschirm
also alles genauso, wie es spater ausgedruckt wird),
Etiketten-Master, Super Return Labels, Video-Label-
Master (Mit Verwaltung und Sortierung der Videotitel.
Saubere Einteilung in viele verschiedenen Rubriken wie
Action-, Westem-, Kinder-Filme. Einfach SUPER!)
576 Druckertreiber Pack
Uber 100 Druckertreiber sorgen fiir den richtigen
Druck filr nahezu alle Druckertypen. Fiir Workbench
und alle Arten von Programmen. (HP, Star, Canon,
Epson, NEC, Oki, Plotter....)
577 Super FuBball WM

=

Neuartiges FuBball-Kartenspiel mit allen
Weltmanschaften zur Auswahl. Gemitliche Grafik und
olle Nationalmusik lassen die richtige Stimmung
aufkommen. Ein MuB fur jeden FuBball-Fan !l

578 Die 3fach Liste

3 extrem gute Spiele im Pack: Amiga Castles (Angrift
rar Angriff), Basil Bagoo (Kombi-Action Spiel: Ein
Kampf-Baller-Jump 'n‘Run-Mix) und Battle at Sea
(U-Boot-Simulation) Ein muB fdr fir alle Fans!

579 [ufiabwehr

Tolles Ballerspiel. Von einem Flugzeugtrager aus
Ihaben Sie die Aufgabe, mit viel Geschick und
Ischneller Reaktion Ihren Flugzeugtrager zu schitzen.

e
r Mix
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580 T000 Instrumente
10 prallvolle Disks mit ca. 1112 Musikinstrumenten
(Sampels), Soundeffekten, Stimmen, Spriche
(Politiker), (Natur)Gerauschen im IFF-Format fir alle
Musak und Soundprogramme direkt zu verwenden.

» / Modul Pack
8 Dlskenen randvoll mit iber 200 Musxk§lugkg im
ProTracker-Format fir alle gangigen Musik-
Programme. Alles Spezial-Kompositionen von
weltweiten Profi-Musikern. Alle Lieder sind von Ende
1995 (Nr 55‘D+581 incl. Pro T.rar:k&ra‘ 15 v‘”j

Ausik

Dieses Kumplettpakel erbfinet Ihnen die
phantastische Moglichkeit, Amiga-Bilder mit dem
vollig neuen Malprogramm Amiga-IFF-Paint zu
bearbeiten und mit einem Universaldruckprogramm
auf’s Papier zu bringen. Damit Sie so richtig loslegen
konnen, erhalten Sie auBerdem 3 Disks randvoll mit
fertigen Farbbildern und Grafiken aller Art.
tion/Ballerspiele

583 Ac

Zertrimmerm Sie herabstirzende Felsbrocken
Actiongeladene Sammlung der neuesten Baller- und
Actionspiele. Fallschirmspringen, Meteoritenregen,
Raumschiffe und Ufos abballern, durch Feuer fliegen
oder blitzschnell reagieren ist hier gefragt.

584 Kinderspiele

Fir Kinder ab 3 Jahren bls hin zum Emachsanen
Kinder-Bilder Puzzle, Looly, Haus des Nikolaus,
Kéasejagd, Ouch! (Mit dem Gummihammer auf
versteckte Kopfe hauen. Dabei lustige AU-Quietsch-
Gerdusche.), Pinguin, Uggo (Bélle in der Luft halten),
Delemma (Geometrische Figuren zusammensetzen),
Kindermalkasten (Kreidemalen auf Bildschirm)...usw

585 Jump n Run Spiele

Die besten Spiele wie Space Taxi (Bekannt vom C64:
Geschicktes Steuern einer Weltraumtaxe zu
Plattformen. Mit Sprachausgabe), Grib It!, Mr. Munk,
Giddy, Colgate Jumpgel, Boulder Dash Mega
Collection (Mit sehr vielen neuen Levels) und mehr...!
586 Denk/Brett Spiele

Top Sammlung von Denk-, Brett- und Gesell-
schaftsspielen mit super Grafik: Tetris, Blasteris,
Kreuzweg, Black Jack, Cross Over (Steinchen
zusammenschieben), Reversi (Perfekte Grafik),
Cracked, Slider, Piper, Toe Popper...usw!

587 Lernpaket

Universal-Sammlung der besten Lemprogramme ab
der 5. Klasse bis zum Studium: Gravity, Matrix,
Plotter, R.0.M. (Zig Mathe-Themen zur Auswahl, z.B,
Kurvendiskussionen), Notenmanager (Schulnoten-
verwaltung), Molekiil 3D, Pythagoras, Chemie-
Master, Abacus (2 Disks Elektro(nik)), Grammatik-

FQO Die besten Spiele 1995

Pauker, Vokabel-Pauker und weitere Programme.

D
i

Bunte 1i>

e i

Diese einmalige Spiele Edition bietet die besten Top
Spiele aus dem Jahre 1995: Fatal Mission 3, Marbles,
Dogfight, Alien Frenzy, Jump, Schneebitz (Lustig far
Kinder), Power Battle (Action Thriller im Science
Fiction-| Land} Tanks in Acllon Kinder Qualsch (15|

jahrige),
Attack und viele
Andere Spiele als lm i
Komplettpaket
zum Superpreis. i é
591 Szenen-Demo Highlights
Auf 15 randvollen Disketten dirfen Sie brisante
Neuerscheinungen von Ende ‘95 erleben. Wir haben
die besten AGA-Szenen-Demos speziell nur fir A1200-
A4000 mit bis zu 16 Mio. Farben und superschnellen
Grafikanimationen selektiert.

Echtzeit-Film einer Weltraum-Enterprise
laufenden Person als Flug und Dino-
Ray-Tracing-Animation Feuerkanone live.
Es ist schon ein wirklicher Voll-Wahnsinn, was der
Amiga so an Grafik und Soundeffekte ausspucken
kann. Wenn Sie diese 15 Disketten in Ihr Laufwerk
einschieben, so kdnnen Sie stundenlangen
Erlebnissen aller Art folgen. Ein wahres Feuerwerk
von echten Multi Media Animation, Filmen und in

Echtzeit berechneten Effekten.
592 Virus/Disk/Repair/Copy
Universal-Paket
Progrgmmpgkgte auf einen Schlag: Ein riesen
i smnsmesme s Komplettpaket  mit
; sssagenhaften
" Kopierprogrammen
‘(auch fiir Kopier-
~schutz), neuesten
Virus-Programme wie
Virus Workshop, ein
komplettes Sortiment,

Festplatten (Read/Write-Errors...) wieder zu
reparieren usw., Diskverwaltungen, die Files kopieren
oder Fonts, Bilder und Texte anzeigen, und
Programme, die auf einfache Weise die komplizierte
Shell-Eingabe durch einfaches Anklicken ersetzen.
593 Biiropaket komplett

Die komplette Biiro-Programmausstattung fiir alle nur
denkbaren Buroaufgaban ZB. eine

Tex!verarbeltung. Kontofihrung und -vematung,
eine Adressenver ein frei maskierbares und
programmierbares Dalenbanksystem far Ver-
waltungen aller Art, ein Shareware-
Haushaltsbuchprogramm fiir den normalen
Verbraucher oder ein Statistik-Programm, was sehr
Ubersichtliche Diagramme und Bilanzen darstellen
kann. Alles komplett fir nur 49,- DM
594 DPaint Bilder & Fonts

kénnen Sie
so  richtig
loslegen: 73
Farbbilder,
150 schwarz
/weiB-Bilder|
und @ber 100,
Zeichensatze
fir DPaint
Wi und alle

Wi anderen Mal-
oder Textprogramme Keine doppelten Bilder

hen 543-554, 582, 591 und 594!




Auch in der jiingsten Auflage zog die Traditions-
Messe wieder iiber 60.000 Besucher in die Dom-
stadt, mehrheitlich waren es Amiganer — und sie
bekamen weitaus mehr zu sehen als nur den viel-
ntlerten Silberstreif am Horuont'

Zwar waren zwischen dem 10. und 12.
November einige namhafte Firmen wie
z.B. VIRGIN, RUSHWARE, JOY-
SOFT, NEO oder MAX DESIGN nicht
mit eigenem Stand in den Hallen 10
und 11 des Kolner Messegelindes ver-
treten, doch tat das der prichtigen
Stimmung keinen Abbruch. Sie gipfel-
te am Samstagabend in der schweren
Entscheidung zwischen BULLFROGs
Ritteressen, einer Szenefete und der be-
liebten Party von SOFTWARE 2000.
Davor hatten auch wir zur guten Laune
beitgetragen, etwa mit dem Arcade-Ra-
cer ,.F-1 Super Lap” am JOKER-Stand,
wo sich jeweils zwei Besucher gleich-
zeitig um feine Preise duellierten. Pro-
mis wie WIGALD BONING, RON
WILLIAMS, die BITMAP BRO-
THERS oder PETER MOLINEUX ta-
ten ein ibriges, und gleich am ersten
Messetag hatte der namhafte Anwalt
GUNTER FREIHERR VON GRA-
VENREUTH seinen grofien Auftritt:
Ein Aussteller wollte Raubkopien und
indizierte Software verhtkern, was mit
StandschlieBung und Messeverweis ge-
ahndet wurde. Mehr dazu von Dr.
Freak, wie gehen jetzt erst mal...

BACK FOR THE
FUTURE
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Unter diesem Motto prisentierte sich
namlich der riesige Stand von AMI-

GA TECHNOLO- %
GIES, wo es viel
Interessantes zZu
sehen gab — etwa
die I-GLASSES!
oder das CD-Lauf-
werk Q-DRIVE,
auf die wir spiter
im Heft noch
niher  eingehen.
Dariiber hinaus wurden die ersten
RISC-AMIGAS fiir den kommenden
Jahreswechsel angekiindigt, und wer
nicht so lange warten will, darf sich
noch 1996 auf die POWERPC-
BOARDS der Firma PHASE V freu-
en, die auch eine Turbokarte fiir den
A1200 mit 68060-Prozessor vorfiihr-
te. Das gute Stiick soll ebenso wie die
APOLLO mit 68040-Prozessor im
Friithjahr erhiltlich sein, dann werden
wir die Teile selbstredend genau unter
die Lupe nehmen.

NEUE GAMES

SssssssGOOOPOROOOOOOOBROBDRBRS

Spielerisch sah die Lage in K&ln leider
etwas mau aus, denn viele Aussteller
hatten sich verkalkuliert und nur Soft-
ware fiir den PC eingepackt. Doch die
grole Fangemeinde der ,JFreundin”
zeigte Eigeninitiative, wodurch u.a.
kleinere Programmierteams demnéchst
fir groBen Spal am Amiga sorgen
werden.
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Ascon gibt Gas: Pole Position

N ::f!g ".",‘f:, .
Das Joker-Team
APC/TCP

So hat Deutschlands groBter Amiga-
Club momentan mit JAKTAR - DER
ELFENSTEIN einen komplexen Rolli
in der Mache — fiir dessen Grafik der
ehemalige Joker-Redakteur REIN-
HARD  FISCHER  verantwortlich
zeichnet! Einen ausfiihrlichen Test die-
ser Mischung aus ,,Ultima”, ,Eye of
the Beholder” oder ,,Dungeon Master”
findet Ihr in der nédchsten Ausgabe.
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ASCON

Im ersten Quartal 96 verldit POLE
POSITION: FORMEL-1-TEAM-
CHEF die Amiga-Box. Obwohl diese
PC-Konvertierung eigentlich das letzte
Amiga-Produkt der Wirtschaftsexper-
ten aus Giitersloh sein sollte, war Pro-
duktmanager KLAUS STARKE doch
sichtlich beeindruckt von den bereits in
den ersten Messestunden unzidhligen




 Teuflisch gut: Einmal Holle und zuriick

Anfragen softwarehungriger Amigos —
und will der ,Freundin” bei entspre-
chenden Hardwarevoraussetzungen
auch weiterhin die Stange halten. Auf-
riistung lautet also das erste Gebot der
Stunde, das zweite besteht daher in der
Resonanz auf unsere aktuelle Umfrage.
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BLACK LEGEND
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Wie ja bereits das Preview in der Aus-
gabe 11/95 erahnen 1dft, diirfen sich
Abenteurer auf einen besonderen
Leckerbissen freuen, sobald hier das
furiose Adventure EINMAL HOLLE
UND ZURUCK erscheint. Tolle Optik
und jede Menge schwarzer Humor von
,Monster Mike” SCHONEN-
BROCHER versprechen da prichtige
Unterhaltung.

IKARION

Aus Aachen kommt ebenfalls feines
Futter fiir die ,,Freundin”. Da wire
zundchst das schrige Politstrategical
CARIBBEAN DISASTER, wo Mit-
te Januar der Regierungssessel eines
Karibik-Eilands frei wird. Und dann
betritt hoffentlich noch rechtzeitig

Am Krankenbet_t von Magic Bytes: Biing! Boong!

Mad Island: Caribbean Disaster

>

zum Start der Bundesligariickrunde
mit HATTRICK ein lange angekiin-
digter FuBballmanager den Digi-Ra-
sen.
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IMAGINE ARTS

e esceROORERROIOROIERTROOROERRORORORS

Die Demoversion des AGA-Plattfor-
mers THE GAME MACHINE sieht
bereits jetzt hammermiBig aus: Far-
benprichtige Grafik, wunderbar wei-
ches Parallaxscrolling, liebevolle Ani-
mationen und ein wahres Feuerwerk an
neuen Ideen und netten Gags lassen auf
ein echtes Action-Highlight hoffen.
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MAGIC BYTES

@feecoec0eRPOReReROORORRRORRRS

Hier arbeitet man unter Hochdruck
und strengster Geheimhaltung am
..Biing!”-Nachfolger, der, wie sollte es
anders sein, BOONG! heiflen und mit
Krankenhiusern rein gar nichts mehr
zu tun haben wird. Auch iiber zwei
weitere Projekte hiillte man sich noch
in tiefstes Schweigen, spitestens ab
Herbst 96 wissen wir mehr. Bereits im
Januar gibt’s allerdings fiir notorische
Pleitegeier ein BIING! HINTBOOK,
das finanziellen Engpdssen bei der

kranken Wirtschaftssim auch iiber mit-
gelieferte Spielstinde an den Kragen
geht.

o0 eeev0ROOOROIRROOROBERBRRSRS

NEW GENERATION
SOFTWARE

S0 eePe0ROSeRISISORIROROEBORR

Wenn alles klappt, bescheren uns
die Jungs demnichst einen phanta-
stischen Actionkracher im Stil von
»Ruff’n’Tumble”. Mit haufenweise
Extrawaffen, astreinen Grafiken von
Meister CARSTEN WIELAND und
witzigen Gimmicks (wie dem rotie-
renden Bildschirm, wenn das Hel-
densprite von Giftpfeilen getroffen
wurde) will das vorldufig noch na-
menlose Spiel neue MaBstibe set-
zen.
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DAS MESSE-FAZIT
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Qualitit statt Quantitédt lautete diesmal
in K&In also die Devise. Und wenn
man an die vielen seelig schauenden
Besucher denkt, die teilweise gar mit
zwei ,,Magic Packs” unter dem Arm
gen Ausgang strebten, braucht es ei-
nem auch um die Zukunft des Amigas
nicht bang zu sein... (st)

SpaB} an der Game Machine




DAS JUNGSTE
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MUNCHNER

MIESSE

ABY bitsafun'9s

Die ,,Systems” ist eher ein Fall fiir den Ernstfall, aber seit letztem November hat
auch die bayerische Landeshauptstadt eine eigene Messe fiir vergniigungssiichti-
ge Computerfreaks — falls sie nicht reine Zocker sind...

Ein Stand wie eine

00000 BSOSO OOPOOTES OSSO
rUR ALL=
o000 PO OO OPOOPPOOPOOPOOODN
Obwohl kein Spielehersteller zu den
Ausstellern gehorte, wurde den rund
32.000 Besuchern zwischen dem 24.
und 26. November viel Unterhaltsa-
mes und Informatives geboten. Zu den
Hohepunkten gehorte die ,.show bits™-
Biihne, auf der tdglich acht Stunden
lang wechselnde Veranstaltungen lie-
fen — etwa eine Liveproduktion von
HUGO, der Computerspielshow auf
KABEL 1, oder ein beeindruckender
Blick hinter die Kulissen von GEORGE
LUCAS’ Firma INDUSTRIAL LIGHT
& MAGIC. Dabei wurde nicht nur die
Entstehungsweise der Special Effects
fiir Kinohits wie ,Jurassic Park™ und
.Die Maske” erklirt, als Deutschland-
premiere flimmerten auch erste Film-
bilder von ,(Jumanji” mit ROBIN
WILLIAMS iiber die Monitorwand.

reundin’’: Amiga Technologies

Eine Diskussion tiber die Vor- und
Nachteile der diversen Online-Dienste
durfte ebenfalls nicht fehlen, denn Da-
tennetze waren ein Schwerpunktthema
dieser Messe.
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Am gegeniiber der COMPUTER 95
etwas geschrumpften Stand von AMI-
GA TECHNOLOGIES testete AN-
GELA SCHMIDT (,DisKey”) ihre
neue ,,Meeting Pearls”-CD am noch
nicht ganz serienreifen Laufwerk ,,Q-
Drive 1241”. Der Ex-JOKER-Redak-
teur DIRK TAGGESELL fiihrte fiir
den GABRIELE LECHNER VER-
LAG einen Internet-Browser auf dem
A1200 vor, und auch um die Monitore
mit ,Pinball Illusions” und einem
3D-Flugi-Demo mit angeschlossenen
»i-glasses!” dringte sich das Publikum.

rJJi SPORTLE

Halle 4 war von APPLE zum ,Fun
Park™ erkldrt und umgebaut worden.
Dort zeigten die Kids, daf} sie nicht nur
mit dem Joystick umgehen konnen:
Mit Skate- und Snakeboards oder den
leihweise zur Verfiigung gestellten In-
line-Skatern legten sie halsbrecheri-
sche Kunststiicke in der Halfpipe und
beim Sprung tiber die Rampe hin. Free-
climber kamen ebenfalls auf ihre Ko-
sten, und im ,,Gyroskop™ konnte man
am eigenen Leib erproben, was Astro-
nauten wihrend ihrer Ausbildung so
alles durchmachen. Begleitet wurde
das alles von coolem Sound sowie
Hip-Hop- bzw. Dance-Performances.
.Q.L..CQ......O..O.
PUR SPARSAME

o 00 GOOGTOESIOEOEOTOORODPOSTOSRONDS
Wie es sich fiir eine ordentliche Ver-
kaufsmesse gehort, war in Miinchen
auch manches Schniippchen zu ent-
decken; u.a. wurden iltere 2400er-
Modems fiir schlappe zehn Miirker
verhokert, und auch das eine oder an-
dere Buch trennte sich von seiner
Preisbindung. Last not least konnten
sich die Zocker liber den Mangel an
spielerischen Neuheiten an etlichen
Arcadeautomaten, VR-Gerdten und
Konsolen hinwegtrésten. Alles in al-
lem war das Debiit der Bits & Fun je-
denfalls durchaus gelungen, so daf} der
Veranstalter fiir 1996 schon eine Er-
weiterung von Ausstellungsfliche und
Angebotsspektrum angekiindigt hat.
(rl/mm/st)
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Video-Text Decoder
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WFHE ULTIMATE FOOTBALL EXPE

Anders gesagt: In den nichsten Wo-
chen sollen wir in den Genuf3 packen-
der FuBball-Action aus verschiedenen
Kameraperspektiven kommen. Im Stil
von ,,FIFA Int. Soccer” werden hier
toll animierte Akteure das Leder iiber
den schmucken Iso-Rasen treiben,
und das nicht nur per simple Pisse
und Schiisse — nein, die Totalitdren
aus England versprechen auch schnel-
le Spurts, feine Flanken, tiickische
Tacklings, knallharte Kopfbille, volle
Volleys oder gar phantastische Fall-
riickzieher. Ja, selbst die unterschied-
lichen Jubelszenen nach einem Tref-
fer wird der Spieler nach eigenem
Gusto inszenieren diirfen.

Da rollt also eine wahre Flut von Op-
tionen, Features und Bewegungsab-
ldufen auf unsere ,,Freundin” zu, fiir
die die Wasserballer von der Insel ei-
ne Stick- bzw. Padsteuerung auf ad-
aquatem Pegelstand prisentieren wol-
len. Der Sound befindet sich momen-
tan zwar ebenfalls noch in der
Kabine, soll aber piinktlich zum An-
stoB mit fetziger Musik, typischen Ef-
fekten und einer frenetischen Fanku-
lisse fiir die richtige Stadionatmo-
sphire sorgen. Noch mehr Stimmung

Wihrend im PC-Stadion und auf
dem Konsolen-Rasen meist sport-
lich schicker Realismus im Bild ist,
kickt der FC Amiga grafisch oft

genug eine Klasse tiefer — das will
Domark jetzt endlich mal éindern!

o

konnten die
Wahlmoglichkei-
ten verbreiten: Da
geht es gegen
Kumpel oder
Compi in Freund-
schaftsspielen, ei-
ner Liga mit 16 bzw. dem Pokalwett-
bewerb mit 32 Teams oder wihrend
der WM auf Torejagd. Die Teilnehmer
aus einem Pool von 50 Nationalmann-
schaften konnen dabei samt und son-
ders von Mitspielern betreut werden,
die ihre Equipe zudem in acht Forma-
tionen aufs Feld schicken diirfen. Und
wer seinen Schiitzlingen keinen ge-
pflegten englischen Rasen génnen
mag, der tobt sich eben auf trockenem,
nassem, schlammigem oder Kunststoff-
untergrund aus — je nach Kondition
iiber eine einstellbare Spieldauer von
drei, fiinf, zehn, zwanzig oder vollen
45 Minuten pro Halbzeit.

Sollte dann nach Ablauf der reguliren
Spielzeit noch kein Sieger feststehen,
fillt die Entscheidung auf Wunsch in
Verldngerung oder ElfmeterschieBen.
Ganz nach Wunsch wird

ben und roten Karten vermerken oder
(den SpielfluB) laufenlassen, wiihrend
Treffer dank einer Replayfunktion op-
tional auch in der Wiederholung zu ge-
nieBen sind. Die tollsten Tore sollen
sich da iibrigens genau wie Spielstinde
und Highscores komfortabel abspei-
chern und somit fiir die Fach- und
Nachwelt erhalten lassen. Ist es da
noch notig, daB wir eigens die vielfil-
tig angedachten Statistiken erwihnen?
Keine Ahnung, ein regulérer Test kann
aber keinesfalls schaden — weshalb sich
bereits in der kommenden Ausgabe
zeigen soll, ob Total Football wirklich
jede Do-Mark wert ist. Wire ja kein
Fehler, wenn nach gut einem Jahr mal
einer die Elektro-Artisten von der Ta-
bellenspitze schieBen konnte. .. (st)

auch der Schiri die Kno-
chentreter auf seinen gel-




Games
Alien Breed Tower Assault X Alien Breed Special Edition
mpics * Arcade Pool
ATR - Al Terrain Racing ! A-Train (inci. Construction Kit) i
B-17 Flying Fortress .
B-17 Fyng Forrs ‘ Unser Tip des Monats
Chuck Rock 2 - Son of Chuck

Behind the Iron Gate 95  Civilization ;

Bing! (2 M8 AAM. Festiat) Crystal Dragon (1) M ad N ews
Colonization (dt.) DarkSeed .

Dawn Patrol (dt.) Das Schwarze Auge - Schicksalskiinge ;

Delphine Classic Collection (u.a. Flashback) Death or Glory (dt.) SONDERPOSTEN 20,95 Jetzt kénnen Sie Schlagzeilen machen!

Der Meister (dt.) Der Patrizier 49,95

Der Reeder (d ) Deser Strike 20.95 Ikarion présentiert die erfolgreic_he Wirtschafts-
|Die Nordiinder * DiGeneration (nur fir A1200) 20,95 simulation jetzt endlich auch fiir den Amiga!
Dream Web ! Die Siedler " Als Newcomer in der Zeitungsszene miissen Sie
Erben der Erde i Dogfight : sich gegen zwei Konkurrenten durchsetzen.
F1 World Championship Edition 3 Dune (dt.)

FIFA Soccer | Dune 2 (engl.)
Flight of the Amazon Queen X Eishockey Manager 29
Hanse - Die Expedition X Elite 2 (dt.) SONDERPOSTEN 19,95 ,

Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) ! Epic 29,95
Hattrick (BM 3.0) Supporter £ F-1 2995
Hattrick (Ikarion) * 69,895 F-19 Stealth Fighter 39,95
Jungle Strike 69,95 F-117 A Nighthawk 39,85
Kingpin — Arcade Sports Bowling 29,95 it 39,95
Kings Quest 6 (dt.) 69,85 Formula 1 Grand Prix SONDERPOSTEN 19,95
Kolumbus 79.95 Gunship 2000 39,95
Lords of the Realm 69,95 Indiana Jones 3 Adventure (dt.) 39.95
Lothar Matthdus Super Soccer 4995 Indiana Jones 4 Adventure (dt.) Ka u m ZU
Mad News 79,95 Indianapolis 500 X
Oldtimer 4995 Ishar 1 (ab A500+) ; g’anen!
Pizza Gonnech& 89,95 Ishar 2 (ab A500+) i -
% 89,95 Ishar 3 (ab AS00+) ; Zwe

Primal Rage * 79,95 Legend of Valour ; / von uﬁ:ﬂgln.h
Quarter Pole (d1.) * 69,95 Lothar Matthaus X TOpross
Rally Championships (ab A500+) 49,95 Manchester United Premier League ; / \ ;u un-ch'l.:g‘bnr :
ranTrainer 7895 Monkay Island 1 (dt X 1 glnsti sen
Roadkill * 59.95 *ﬂ“‘ Fw ) 3 -
Sensible Golf 69,95 North & South ¥ :.

ris L " 58,95 Pacific Islands (dt.) § A 4 y / -1
Stardust Spocie Edtion” 2905  Proai Mage . , Grand Prix
Super Skidmarks 59,95 Pirates )

Super Street Fighter 2 59,95 39:95
Theme Park (dt 69,95 29,95 ' ¢ y

68,95 Prince of Persia 39,95
Top Gear 2 4995 Red Baron 39,95
Whales Voyage 2 8995  Reunion (dt.) 19,95 3 )
Willy Lembkes Fufball Manager * 59,95  Sim Ant, Sim Earth je 39,95 St a rl o rd
Zeewolf 79.95 Sink or Swim 19,95
Zeppelin (dt.) 78,85 Space Quest 4 19,95

Starlord SONDERPOSTEN 19,95 1 9 95
Syndicate (engl.) 2995 > ,

Alien Breed 3D 5995 Tomado 39,95
Biing! (3 MB RAM, Festplatte) 8995 Traders 19,95
Der Seelenturm 70,95 [NUSETRAEIN SONDERPOSTEN 39,95
. 6995 Turrican 2 19,95

Dungeon Master 2 * 78,95 UFO - Enemy Unknown 39,95
Elte 3 (15t Encounters) * 7995 Wing Commander (dt) SONDERPOSTEN 19,95

ears 7995  Whisz (ab AS00%) SONDERPOSTEN 299 Jetzt oder nie!
Front Lines (dt.) * 69,95 Zak Mac Kracken -
Guardian 49,95
Pinball llusions so95 Zubehdr G ravis
‘Pinball Manis 59,95 exteme 3,5 -Diskettenstation ; S— -
Sim City 2000 (4 MB RAM, Festpiatte) 69,95 ext. Festplatien tr AS00, 2 B. 545 MB ; JO stlck
Super Street Fighter 2 59,95  Maus fir alle Amigas ¥ y

RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr fr A500
MB mit Uhr tir A500 "

Hier nur eine kleine Titel-Auswahl — weitere erfragen!  RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr tir A500+ z D:;'oor::::':l:::;‘lm z.u!m
Alien Breed 3D * 5995 RAM-Erw. aul 2 MB mit Uhr far ABOO 109,95 rprei:
Elite 3 (1st Encounters) * 79,95 Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95 - nur solange Vorrat reicht —

Erben der Erde * 5995 35" MF 20D ab 5,99
Fears® 79.95 1 9 9 5
Fury of the Furies SONDERPOSTEN 19,95  Joysticks 3
Pinball lllusions 69,95 Competition Pro Joystick ab 24,95
Roadkill * 59,95 Competition Pro M(nl Joystick ab 19,95
Speedball 2 39,95 19,95
r Skidmarks 5995 Gravis Switch Joyshck 19,95
| Lo 69,95  Quickjoy | 7,95
Theme Park (dt.) 7985  Quickjoy Supercharger 19,95
Game Pad speziell tir CD 32 39,95 Quickjoy TopStar 39,95

Berlin — Neukdlin Berlin - Steglitz | Hamburg — Harvestehude
JonasstraBe 28/29 BismarckstraBe 63 : Grindelberg 73-75
Tel.: (030) 621 60 21 Tel.: (030) 794 72131 = Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 8 LeinestraBe ' S-Bahn 1 Feuerbachstr. ~* U-Bahn 3 Hoheluftbricke ™=
Bus 144 Bus 170, 181, 182 Bus 35, 102

MMSMNW Blﬂ.ﬂb-‘ll.@l.l’lr

mm&mmmmua
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

int int * bei D o noch mmmwmm-lummmnm
Vorkasse: 6,95 DM — Kreditkarte: 9,65 DM — mm-'uﬁm 3~ m-Nn-Gobohr
= - = !m 5,96 +3~
Berlin — Friedrichshain Berlin — Spandau Bertin —Tegel b 250,- DM Besialwer vrsandkostrirel ~ Ausand r gegen Vorkasse zgl. 15.- DM
Petersburger StraBe 94 Nonnendammallee 82 Brunowstrafe 10 wu«mwmw-gmm gl Anrufen,
Tel.: in Vorbereitung! Tel.: (030) 381 17 20 Tel.: in Vorbereitung! g geht Ihnen ohne Istige Nachnahme zu

U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh. U-Bahn 7 Rohrdamm U-Bahn 6 Alt-Tegel N
Tram 20, 21 Bersarinplatz Bus 127, 204 Bus 224, 514 - - {?



Ein Preview zu einer

Datadisk, was soll das?

Na, es soll Euch auf eine Uberraschung vorbe-
reiten: Bald werden die beliebten 3D-Dungeons
von Black Magic schoner, schneller und besser
sein — und das auf jedem Amiga!

Richtig gelesen, die kommende Da-
tendiskette zu den urspriinglich auf
AGA-Rechner beschrinkten Action-
Kerkern begniigt sich mit jeder
»~Freundin”, die eine 68020-CPU und
2 MB RAM unter dem Rock trigt. In-
haltlich wird das bewihrte Gameplay
in zehn ganz neuen Levels zum Ein-
satz gebracht: Als Soldner nimmt der
Spieler allerlei Ballerminner (wort-
wortlich) zur Hand, um in fliissig
scrollenden 3D-Dungeons die ansissi-
gen Gegner zu plitten. Mit Hilfe pas-
sender Fundstiicke wird sich die Stan-
dardwaffe zum Doppelldufer ausbau-
en oder durch kriftigere Geschiitze
ersetzen lassen, andere Sammelextras
wiren z.B. Energieriegel, eine Ront-
genbrille oder ein begrenzt haltbarer
Schutzschild.

Wie gehabt werden die Baulichkeiten
dabei zwar weder Treppen, Aufziige,
Balkone, Schluchten oder sonstige
Hohen und Tiefen beinhalten, dafiir
aber einige originelle Ideen: Man
mandvriert vorsichtig durch rotierende
Mixerschaufeln hindurch, bringt mit
dem richtigen Timing ganze Kaska-
den todlicher Schwingtiiren hinter sich

oder forscht nach komplexen Off-
nungsmechanismen fiir transparente
Schiebetore, hinter denen sich Divisio-
nen angriffslustiger Kannibalen tum-
meln. Die Spielbarkeit ging beim Pres-
se-Demo jedenfalls vorab schon voll in
Ordnung, nicht zuletzt weil die Steue-
rung das praktische Seitenschleichen
mit den beiden Vordertasten am CD32-
Pad unterstiitzt. ‘

Besonders augenfillig diirften freilich
die Optik-Verbesserungen werden. So
sind die drei neuen Szenarien (,,Space
Hulk 27, ,Agypten” und .,Siidameri-
ka’’) mit sehr detailreichen und duferst
farbenpréchtigen Texturen inszeniert,
und zumindest Besitzer eines schnelle-
ren Rechners miissen auch nicht linger
mit den groben Standardpixeln vorlieb-
nehmen — die Auflésung 148t sich nun-
mehr auf bis zu 320 x 256 Bildpunkte
hochregeln. Schine Aussichten also,
zumal neben dem Normal-Amiga mit
64 und dem AGA-Chipsatz mit 256
Farben auch Escoms Cyberbrille ..i-
glasses” sowie alle ,,Cybergraphics’-
kompatiblen Grafikkarten unterstiitzt
werden. Ja, sogar Multitasking-Ballern
am Workbench-Window wird dann

moglich sein, und Teamster diirfen
sich auf Zweikdmpfe am bekannten
Splitscreen und eine iiberarbeitete Mo-
dem-Option freuen.

Ubrigens verfiigt das ebenfalls dem-
nichst in den Handel kommende
.Gloom Deluxe” iiber dieselbe opti-
mierte Grafikengine in Tateinheit mit
den altbekannten Gloom-Levels, und
das angekiindigte ,,Gloom 2” wird
nichts anderes sein als die Datadisk auf
CD. Wer jetzt nicht mehr durchsteigt,
braucht bloB noch vier Wochen Ge-
duld — bereits in der néchsten Ausgabe
werden ndmlich alle Fragen (etwa be-
ziiglich preisgiinstiger Updates) im
Test ausfiihrlich beantwortet. (rl)




AMIGA

Airbus A 320 2 (KD)

Akira (KE) 69.90

Alien Breed 3D (DA) 69.90
Award Winners Platinum (KD) 79.90
(Elite 2, Civilization, Lemmings 1)

Baldies (DA) * 79.90

Base Jumpers (DA) 59.90

Biing! (KD) 2MB/3MB 99.90 109.90

Bombmania (DA) 49.90

Breach 3 (DA) * 69.90

Breathless (DA) * 79.90

Bubble & Squak (DA} 54.90 64.90

Bundesliga Manager 3 (KD) 89.90  99.80

Caribbean Desaster (KD)*  79.90

Chaos Engine 2 (DA)* 79.90
%, Classic Delphin (DA} 69.90

(Another World, Future Wars, Flashback,
Cruise for a Corpse, Operation Steaith)

Coala (DA) 59.90
Colonization (KD) 79.90
Daedly Racer (DA) 54.90
Deathmask (KE) 69.90
Demo Maniac 1.8 (KE) 49.90
Der Meister (KD) 69.90  69.90
Der Reeder (KD) 99.90 99.90
(1,5 MB erforderich)
Der Seelenturm (KD) 79.90
Dungeon Master 2 (KD) 89.90
Eiite 3 (KD) * 69.90
Evasive Action (KD) * 69.90
Evils Doom (DA) * 79.90
Exile (DA) 50.90
E F 1 Pole Position (KD} * 90.90  99.90
F 1 World Cup Edit. (DA) ~ 59.90
Fears (DA) 79.90
Flight 0.Amazone Queen (DA) 79.90
(1.5 MB-Festplatte empfohien)
#  Guardian (KE) 69.90
Hattrick-lkarion (KD) * 79.90
Hugo (KD) * 69.90
In your Dreams (DA} * 59.90 5990
Mad News (KD) 79.90
(Festplatte erfordedich)
Mad News Extrablatt (KD) *  39.90
Micro Machines 2 (DA) * 69.90
NBA Jam Tour Edition (DA) 89.90
Player Manager 2 (KD) * 69.90
(Willy Lembke Fulball Manager)
el RAN Trainer (KD) 69.90
L Sensible Golf (DA) 69.90
" Sensible World of Soccer (KD)69.90
Speris Legacy (DA) * 60.90  69.90
Star Crusader {KD) * 69.90
Street Racer (DA) * 69.90
Super Streeffighter 2 (DA) ~ 69.90  40.90
Super tennis Cup (KE) 54.90
Switchworld (DA) * 79.80
The Citadel (KE) 69.90
{ab Amiga 500+)
Virocop (DA) 4390  49.80
Virtual Karting (DA) 49.90
¢ .+ Whales Voyage 2 (KD) 79.90 84.90
i?‘; — (1200 Version - CD auch fir CD 32)
W, Wheelspin (KE) 58.90 59.90
™ Worms (DA) §9.90

Z.(DA)*

AMIGA 500

69.90

DEUTSCHE ANI.EI'I'UNG

500 1200 CD 32

Alien Breed 30 (DA)
Battletoads (DA)
Benefactor (DA)
Brian the Lion (DA)

Clockwiser (KE)

Deathmask (DA)

Defender of the Crown 2 (DA)

Dragon Stone (DA)

Exile (DA)

Erben der Erde (KD)

Fears (DA)

Fields of Glory (KD)

Fire & Ice (DA}

Gamers Magazine (KE)
{+CD - Monatlich NEU)

Heimdall 2 (DA)

James Pond 2 (DA)

James Pond 3 (DA)

Lemmings 1 (DA}

Lost Vikings (KE)

Marvins Marv. Adventure (DA}

Mean Arenas (DA)

Paws of Fury (DA)

PGA Tour Golf (DA)

Pinball Fantasie+Sleepwalker (DA)

Pinball llusion (DA)

Ryders Cup (DA)

Simon the Sorcerer 1 (DA)

Skeleton Krew (DA)

Super Skidmarks (KE)

Ultimate Body Blows (DA)

Universe (KD)

Whales Voyage 2

Worms (DA)

Zool 1 (DA)

Abandoned Places 1+2 (KD) je
Ambermoon (KD)

Beneath a Steel Sky (KD)
Bloodnet (KD)

Bureau 13 (KD)

Curse of Entchantia (KD)
Dreamweb (KD)

Dungeon Master 2 (KD)
Erben der Erde (KD)

Eye of Beholder 1-3 (KD)
Frears (KD)

Flight of Amazone Queen (KD)
Heimdall 1+2 (KD)

Innacent Until Caught 1-2 (KD) je
Ishar 1-3 (KD)

King's Quest 1-6 (KD)

Lucas Arts Classic Adventure (KD)
Lure of the Temptress (KD)
Might & Magic 3 (KD}

Monkey Island 1+2 (KD)
Schwarzes Auge 1 (KD)
Simon the Sorcerer (KD)

Star Trek (KD)

Universe (KD)

Whales Voyage 2 (KD)

Bitte fragen Sie nach unseren taglichen

Neuzugdngen

DRAGONSTONE
DREAMWEB

AMIGA 500

KOHPI.ETT DEUTSCH

SUPER PREIS

69.90
29.90

29.90 nur solange Vorrat reicht

29090 1869 (KD}
1869 - 1200 (KD)
39.90 - 30 World Tennis (DA)
69.90  Airbucks 1.2-1200 (KD)
39.90 Airbus USA (DA)
2990 Airbus Europa (DA)
5900 Anstoss Data-1200 (KD)
5000 Armour Geddon 2 (DA)
7990  Aufschwung Ost (KD)
59.90 Award Winners 2 (DA)
29.90 (Zoal, Sensible Soccer 92/93,
19.90 Jimmy White Snooker, Elite Plus)
B-17 Flying Foriress (DA)
29.90 Backgammon Royal (KD)
2990 Battletoads (DA)
3990 Beneath a Steel Sky (KD)
3990 Blastar (DA)
3990 Bloodnet (DA)
39.90 (ab Amiga 500+)
1990  Brian the Lion (DA)
4990 Burning Rubber 1200 (DA)
4990 Cadaver + Data (DA)
2090 Cannon Fodder 2 (DA)
69.90 Caveman Ninja (DA)
29.90
49.90
29.90  Civilization (KD)
69.90  Crystal Dragon (KD)
3990 Cyberpunk (DA)
49.90  D/Generation 1200 (DA)
84.90  parkmere (KD)
69.90  per Trainer (KD)
29.90  per Trainer Italia (KD)
Dragonstone (KD)
1390 Dreamweb (KD)
1390 Dreamweb 1200 (KD)
1390 Empire Soccer (KD)
1390 Erben der Erde (KD)
1390 Eye of Storm (DA)
1390 F 1 Domark (DA)
1390 F 15 Strike Eagle 2 (DA)
1390 F 19 Stealth Fighter (DA)
1390 FIFA Soccer (KD)
o500 Fields of Glory 1200 (KD)
o0 FuBbal Total (KD)
13.90 Global Gladiaters (DA)
13.90 Globdule (DA)
1390 Giiicksrad (KD)
2500 Heimdall 2 1200 {KD)
25.00 Impossible Mission (DA)
2500 Indiana Jones 3 (KD)
4390  Intern.Open Golf 1200 (DA)
1390 Ishar Trilogy 1-3 (KD)
13.90 (ab Amiga 500+)
osg5  Kick Off 3 Euro-1200 (DA)
1390 Legacy of Sorasil (DA)
1390 Legend2(DA)
1390 Legend of Fairghail (KD)
17.95 Lionheart (DA)
Lollypop (DA}
Lure of Temptress (KD)

Missiles over Xerion (DA)

29.90
29.90
19.90
19.90
29.90
29.90
29.90
19.90
39.90
29.90

29.90
39.90
29.90
29.90
19.90
29.90

14.90
19.90
19.90
39.90
29.90

39.90
29.90
19.90
19.90
29.90
29.90
29.90
29.90
29.90
29.90
29.90
49.90
29.90
29.90
19.90
19.90
39.90
29.80
29.90
29.90
14.90
14.90
29.90
20.90
29.90
29.90
49.90

39.90
39.90
19.90
29.90
29.80
49.90
19.90
19.90

e,
1‘{'“*'—“%_

OKATALOG

SUPER PREIS

nur solange Vorrat reicht

Oscar (DA) 19.90
Oscar 1200 (DA) 19.80
Oxyd Magnum (DA) 39.90
Perihelion (DA) 19.90
Populous 1 + Data (DA) 19.90
Populous 2 (DA) 19.90
Prime Mover (DA) 14.90
Prince of Persia (DA) 19.90
Rally Championship (DA) 29.90
(ab Amiga 500+)
Reunion (KD) 29.90
Rings of Medusa Gold (KD) 39.90
Rise of the Robots (DA) 29.90
(1MB Chip RAM-Fesitplatte)
Rise of the Robots 1200 (DA) 39.90
Riskant (KD} 14.90
Sabre Team 1200 (KD) 2990
Schwarzes Auge (KD) 54.90

Sensible Soccer Intern. (DA) 14.90

Shaq Fu (DA) 29.90
Sim ity Classics (DA) 29.90
Skeleton Krew 1200 (DA) 49.90
Soccer Kid 1200 (DA) 2990
Space Quest 4 (KD) 39.80
Spaceward HO! (KD) 2980
St.Thomas (KD) 39.90
Starlord (KD) 29.90
Steve Davis Snooker (DA) 14.90
Super Streeffighter 2 1200 (DA)  49.90
Theatre of Death (DA) 19.90
Their Finest Hour (DA) 2980
Theme Park (KD) 3990
Top Gear 2 (DA) 2990
Traps'n Treasures (DA) 19.80
Trivial Pursuit (KD) 19.80
Turrican 3 (DA) 14.90
U.FO. (KD) 39.90
Vision (KD) 2990
Whizz (DA) 29.90
(ab Amiga 500+)
Wing Commander 1 (KD} 19.90
World Cup Year 94 (KD) 29.90

(Sensible Soccer 93/94, Striker, Goal,
Championship Manager 93/94)

Zeppelin Gold Edition (KD) 39.90

Zool 2 {DA) 19.90

Zool 2-1200 (DA) 29.90
WICHTIG-

Bei Sonderangeboten bitte immer
mehrer Ersatwilnsche angeben,
da viele Spiele Restposten sind !l

ZUBEHOR

4 Player Adapter 14.90
Competition Pro Star 3990
Competition Pro Star Mini 2980
Discbox 3.5™-100 Disc 14.90
Joypad CD 32 Hony Bee 39.80
Joypad Techno Plus 19.90
Mouse-Joystick Umschalter 34.90
Mouse Techno Plus 2990
Portverlangerung 9.90

14.90

Scart Kabel

Joysolt

BI.ITZ
Da-geht

Grundgerat+Fifa Soccer

Control Pad '69.90

Blade Force (DA) 99.90
Flying Nightmare (DA) 99.90 "
Killing Time (DA} 99.90
Need for Speed (DA) 109.80
Station Invasion (DA) 49.90
Theme Park (DA) 109.90
Wing Commander 3 (DA) 109.90
Grundgerat + Pad 649.00
Control Pad 4490
Clockwork Knight 2 (DA) 109.90
Daytona USA Racing (DA) 139.90
Myst (KD) 109.90
Mystery Mansion (KD} 129.90
NBA Jam Tournament Ed. (DA}  99.90
Panzer Dragoon (DA) 119.90
Rayman (DA) 99.90
Sega Int. Victory Goal (DA) 109.90
Virtua Cop+Pistole (DA

Playstation Grundgerat 599.00
Control Pad 59.90
Memory Card 49.90
Air Combat (DA) 99.90
Destruction Derby (DA) 109.90
Discworld (KD) 99.90
Lemmings 3D (DA) 99.90
NBA Jam Tournament Ed. (DA)  109.90
Novastorm (DA) 99.90
Rapid Reoload (DA) 99.90
Rayman (DA) 99.90
Ridge Racer (DA) 109.90
Streeffighter-Movie (DA) 109.90
Striker Soccer 96 (DA) 99.90
Tekken (DA) 119.90
Theme Park (KD)

To Shin Den (DA)

Warhawk (DA)

Worms (DA)

WWF Arcade (DA)

X-Com (KD)

Fallen Empire - Baoster (KE)
Chronicle - Booster (KE)
Heimatlander - Booster (KD)
Ice Age - Starter (KE)

Ice Age - Booster (KE)

Jyhad - Starter (KE)

Jyhad - Boaster (KE)
Renaissant Booster (KD)
The Gathering - Starter (KE)
The Gathering - Booster (KE)
The Gathering 4th - Booster (KE)  3.90
The Gathering Unlimited - Booster  3.90
(KD) KOMPLETT DEUTSCH
(DA) DT. ANLEITUNG

(KE) KOMPLETT ENGLISCH
{*) NOCH NICHT LIEFERBAR
VORBESTELLUNG SOFORT MOGLICH

3.90

O500er 01200er OCD 32

ONACHNAHME: ¢ DM

KOSTEN |

QUPS: 6 + 9 DM
OVORKASSE/SCHECK: 6 DM
OAUSLANDSVORKASSE: 15 DM

fast 100 Seiten voller
Spielbeschreibungen & Tips Los nur gegen Vork ] li’“"“&\’
OTEILLIEFERUNG
QO KOMPLETT-LIEFERUNG 1
Ab einem Rechnungsbetrag von .
200 DM-VERSANDKOSTENFREI 'y o
B i l..- \,.g‘i
1
1l -
3




Ballerdungeons, neuester Stand: Die aktuelle Gemein- |
schaftsproduktion englischer und italienischer Kerker-Ar- |
chitekten bringt texturierte 3D-Gemiiuer auf den Amiga- |

, Screen, bei deren AIIblle tatsachllch der Atem stockt‘

ja, die Zeit bleibt halt auch fiir
C bzw. in Scroll-Labyrinthen nicht

stehen, und was in diesem Genre

+~ am Amiga gestern noch top war, ist
heute schon fast ein Fall fiir den Soft-

" ware-Friedhof. Am Ende stellen wir
. Euch daher zum Vergleich noch mal

kurz alle einschligigen Metzeleien fiir |

Eure ,,Freundin” vor. Zunichst sollen
aber die Schopfer der aktuellen Gemau-
- er gewiirdigt werden, schon weil die

. beiden Nationalteams hierzulande na- |

- q hezu unbekannt sind: Fields of Vision
"ﬁﬁ' kannte man bisher allenfalls in medi-
" terranen PD-Zirkeln, und die Gentle-

men von Power Computing beschif-
tigten sich frither ausschlieBlich mit der |

~ Verbreitung von Amiga-Hardware auf
der britischen Insel. Gemeinsam waren

sie stark — stark genug, um so fliissig

scrollende, zoomende und rotierende

Kerker voller Monstrosititen auf den
® Amiga-Screen zu hieven, da beim An-
- blick von Breathless selbst den alten

Hasen im Gewerbe erst mal die Luft
. wegbleiben diirfte!

Der Grund dafiir liegt erstaunlicher-

' weise im Verzicht, namlich dem Ver- ®

. zicht auf Programmierkniffe aus der

Demo-Szene, wie sie sonst gerne in
¥ diesem Genre angewandt werden. So
" sorgt etwa der Chunky Copper-Screen

bei ,,Fears” oder ,,Gloom™ fiir eine =

schnelle 3D-Optik, aber erkauft

S

wird sie eben mit einer verhéltnismaBig
schlechten Bildqualitiit. Die dabei im
giinstigsten Fall erzielbare Auflésung

von rund 130 x 120 Pixeln stellt bei

Breathless gerade mal das untere Ende
der Fahnenstange dar; bei maximalem
Grafikdetail werden dagegen 256 x 200
Bildpunkte in 256 Farben berechnet —
damit sind dann frei Auge (und bei
gleicher Auflésung) tatsichlich keine
Unterschiede mehr zur PC-Konkurrenz

" zu erkennen. Die Kehrseite der Me-

daille besteht natiirlich in der zwangs-
laufig erforderlichen Rechenpower: Ein
AGA-Amiga ist hier ohnehin Pflicht,
dazu gehort aber auch Fast-RAM, bes-
ser noch eine Turbokarte, sollen die
Prachtdungeons nicht bloB trige vor
sich hin ruckeln. Eine vertretbare Al-
ternative fiir die Besitzer eines Stan-
dard-1200ers besteht im Verkleinern

. des Sichtfensters, das dann dhnlich wie

bei ,,Alien Breed 3D” von Zahnridern

. klassen und Rassen auf die blaue Boh- =
' ne mit ihrem Namen warten. Die vier
Jjeweils fiinffach unterteilten Kohlen- =

~ iiblicherweise

o

und anderem grafischen Zierat um-

rahmt wird.

freilich nichts daran, daB auch

*, Die optische Minirevolution #ndert

Breathless beim Gameplay grundsitz- ,.

lich das alte Lied vom guten Séldner,
seinen vielen Waffen und den bésen

Monstern singt: Als Cyborg schleicht &

o A

S

man durch ein verschachteltes Laby— :
rinth, in dem Gegner aller Gewichts-

keller sieht man dabei aus der ge-
wohnten Egoperspektive, nur die sonst
im Bildvordergrund

agierende Waffenhand fehlt — aber zum
Zielen geniigt ein Fadenkreuz schlieB-
lich auch. Die oft beklagten Blutbader |
. sind ebenfalls nicht zu befiirchten, weil |

.

die feindlichen Terminator-Exoskelet- -
te, Fantasy-Aliens und Techno-Walker |
nun mal rein mechanische Eingeweide |
haben. Der Sammler im Jager kommt
selbstverstindlich auch zum Zuge; die
aufgeklaubten Munipacks, Energierie-
gel oder Goldmiinzen tauscht er an den
iiberall verteilten Shop-Terminals ge-
gen Power-Ups, Schliissel, Flammen-
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werfer, Plasma-Projektile oder alles :

zerstérende Smartbombs ein.
Die sechs verfiigbaren Waffengattun-
gen lassen sich jederzeit per Tasten-

druck wechseln, was in der Praxis

auch sehr wichtig ist, weil die diversen
Vernichterli fiir den Kampf gegen die

verschiedenen Biester unterschiedlich §

gut geeignet sind. Von selbst zielt al-

lerdings keine der Wummen, und das
hat sich auch bis zur Gegenseite her-

umgesprochen: Besonders beim An-

visieren von Feinden, die auf einer an-
deren Ebene herumspazieren als der |

Held, verstreichen wertvolle Sekun-
denbruchteile, die das angepeilte Ob-

jekt gnadenlos zum Angriff ausniitzt. |

Zudem ist der Munitionsvorrat be-

grenzt, so daB durchaus ein paar tak-
tische Uberlegungen fiillig werden, be-
{ vor man hier enge Korridore betritt, i

weite Sile durchsucht oder sich in

uniibersichtlichen Treppenaufgingen
bzw. Aufzugschédchten verbirgt. Um so

mehr freut sich der Weidmann da iiber

die Unterstiitzung durch das Auto-

mapping, die drei Continues und die

Levelcodes, welche die aktuelle (Waf-
! fen-) Ausstattung gleich mit abspei-

ehern, o

Nachdem wir die Optik vorhin schon

so lauthals gelobt haben, konnen wir &

uns nun auf ein paar kritische An-
merkungen zur Grafik beschrinken.

So hitte das mit dem Raytracing-Tool

,,Imagine” gerenderte Kanonenfutter

§ ruhig ein bifichen vielfdltiger sein
' und zudem etwas mehr Abwechslung =

 in seine Angriffsformationen bringen

diirfen. An Originalitit mangelt es |
auch den einzelnen Schauplitzen, die

viele Teleporter, versteckte Rdume

und noch mehr reizvolle Grafikef- =

:‘fekte (z.B. Nebelbinke, vom Miin-
* dungsfeuer erhellte Flure, hiibsch

i

Du bist bald Feuer und Flamme !

animierte Lavabecken eté.) be- :
herbergen — doch gesehen hat man §

das alles eben irgendwie und ir-
gendwo schon mal.

Der Unterhaltungswert  von "
Breathless stimmt trotzdem, und {8

" das keineswegs nur aufgrund von §

- AuBerlichkeiten. Ihren Beitrag |/

dazu liefern auch die dramatische

' Begleitmusik und die mit der Si-
. tuation wechselnden Sound-FX.
- Und die flexibel an die
. Bediirfnisse des Spielers
- anpaBbare
. steuerung kennt alle im

Tastatur-

Kellerkampf iiblichen

k Aktionen vom Seiten-
' schleicher bis zur Be-

schleunigung mitten im
Lauf. Ein angeschlosse-

_ nes CD*-Pad macht hier § '
allerdings keine ganz so
- gute Figur, dafiir geht

die restliche Handha- F*52
bung wieder voll in Ord- |
nung: Die HD-Installati- |

- on klappt schnell und
. einfach, beim Spielen

Sicht am Standard-A 1200




£ von

Floppy
.. wird flott gela-

¢ den, und ldstige
Diskwechsel
bleiben die Aus-

nahme, Wer iiber
geniigend Arbeitsspei-

cher und Rechenlei-
stung verfiigt,

»

darf Breathless zudem sogar im Mul- - 3

,:E'

titaskingbetrieb zocken. Wie, das ?,,.- I
glaubt Thr nicht? Dann besorgt Euch
einfach den aktuellen Multimedia
Joker, auf dessen Begleit-CD sich
eine spielbare Demoversion findet.
Kurzum, hier haben wir spannendes
Gameplay in packender Prisentati-
on, aber dennoch keinen Hit. Das
mag zwar fiir die Hersteller be-
tritblich sein, doch konnen sie
1 daraus fiir die Zukunft lernen:
| Bei aller technischen Innova-
tion darf man eben die Eigen-
| stiindigkeit des Spielkonzepts
nicht ganz so striflich ver-
| nachldssigen! (rl)

Komm mir bloB nicht
zu nahe!

BREATHLESS
(Fields of Vision/Power Computing)
3D-DUNGEONACTION

0

2 MB
1

JA
LEVELCODES
ANLEITUNG

Stimmige AGA-Dungeons aus der
Schmiede von Team 17: spannend,
schnell und hérenswert, aber leider
auch etwas grobpixelig in Szene ge-
setzt. Trotzdem ein Klassiker! Ge-
samtwertung im AJ 11/95: 89%

Behind the Iron Gate

Black Legends Pionier in Sachen scrol-
lende 3D-Keller am Normal-Amiga ist
wegen seiner detailarmen Optik und
seines mittelprichtigen Gameplays
heute nur noch dritte Wahl. Gesamt-
wertung im AJ 7/95: 68%

Hier wuBte Black Legend dank bun-
ter Texture-Grafik und etwas bru-
taler, aber fein ausgefiihrter Action
schon eher zu iiberzeugen — und
zwar auf jedem Amiga. Gesamt-
wertung im AJ 11/95: 77%

Die ebenfalls auf allen Amigas
amoklaufende 3D-Action von Al-
ternative enttduschte durch rucklige
Umschalt-Optik. Trotz ordentlichen
Spielings lautete daher die Gesamt-
wertung im AJ 4/95: 65%

Die von Manyk/Attic produzierten
AGA-Kerker gefallen am besten als
Import, denn der deutschen Fassung
fehlen etliche der ohnehin recht
harmlosen Fantasy-Monster. Ge-
samtwertung im AJ 9/95: 88%

Gloom

Bei diesem populiren AGA-Titel
t von Black Magic trieft das Blut
formlich aus der Packung, weshalb
wir uns beim Test im AJ 10/95 trotz
der guten Technik nicht zu einer Be-
wertung durchringen konnten.
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oraussichtlich

ab dem 4.12.19951

Aufgrund der enormen Popularitét
und des rasanten Wachstums des
Aminetse haben wir uns dazu ent-
schlossen, die Aminets CD ab sofort
in Abstdnden von 2 Monaten zu
verdffentlichen. Deshalb ist bereits
jetzt die 9. Ausgabe der beliebten
CD-ROM-Serie fir den Amigae
erhdltlich! Seit der Aminets 8 - CD
sind schon wieder 450 MB an Neu
heiten hinzugekommen. Alle Pro-
gramme sind thematisch gegliedert
in Business-Software (34 MB), Kom-
munikatiossoftware (32 MB), Demos
(60 MB), Entwicklerwerkzeuge (19
MB), Disk-Tools (3 MB), Spiele (300
MB), Grafik (30 MB), Verschiedenes
(28 MB), Musik/Mods (45 MB),
Utilities (25 MB)... Fiir jedes Themen-
gebiet ist eine groBe Auswahl an
Software vorhanden. Aufgrund der
Aktualitdt der Aminet® CD war es
zum Zeitpunkt der Drucklegung
dieser Werbung noch nicht méglich,

nennen.

endgiiltige Zahlen zu
D:‘:Eﬂllgﬂsind alle Angaben ohne
Gewihr.

Desweiteren enthélt diese Aminet®-
Ausgabe einen umfangreichen
Spiele-Schwerpunkt mit den neues-
ten und besten FD-Spielen.

Die Benutzung der CD ist bequem
wie gewohnt: Musik |&Bt sich mit
einem Click abspielen, Bilder kann
man in einer Bilddatenbank be-
trachten, Spiele und Demos lassen
sich direkt starten und alle anderen
Programme bequem entpacken.

SchlieBlich wurden, wie immer, die
beliebtesten unter den &lteren Archi-
ven von Aminete mit aufgenommen.
Als ein besonderes Bonbon finden
Sie auf dieser CD fiinf Vollversionen

kommerzieller Spiele.

Preis: nur DM 25,

Nutzen Sie auch unser schnelles,
bequemes und kostengiinstiges

Abonnement! Fir nur DM 19,80 |

plus Versandkosten bekommen sie |
die CD im Abonnement.

Fordern sie unverbindlich unsere
Informationen an!

Die Aminets CD 9 gibt es GRATIS
fir Autoren von Softtware auf der
CD. Bestellungen sind aus organisa-
torischen Griinden nur per E-mail
méglich. Schicken Sie HELP an
aminet-server@wuarchive.wustl.edu
fir weitere Informationen.

DER TOP-HIT!

Aminet st ein eingetragenes Warenzeichen der Stefon Ossowskis Schatztruhe Gesellschah fir Software mbH.

AMINET® SET 2

L SET

Aminet Set 2 ist die Fortsetzung des
beliebten Aminet® Set 1 und enthdlt
alle Aminet®-Neuerscheinungen seit
Februar 1995.
Das Aminet®-Archiv ist die gréBte
und wichtigste Sammlung von PD-
Software fiir den Amiga®.
Tousende von Autoren verdffent-
lichen hier ihre Software. Bisher
bendtigte man jedoch fiir den Zu-
griff auf das Aminet® einen Zugang
zu den internationalen Datennet-
zen. Mit dem neu produzierten Ami-
net® Set 2 ist nun diese Fundgrube
endlich fir jedermann zugénglich.
Fast 4.000 MB an Daten Fdies ent-
spricht Gber 4.000 Disketten!) wur-
en auf 4 CDs gepackt. Keine
andere Sammlung kommt dem An-
spruch so nah, ganz einfach ALLE
existierenden PD-Programme in ei-
ner Bibliothek zusammenzufassen.

INHALT: 3.000 Musikmodule (direkt
abspielbar), 500 Spiele (direkt
startbar), 1.000 Kommunikations-
programme (per Mausclick ent-
ackbar), 430 Grafikprogramme
per Mausclick entpackbar], 2.050

Demos (direkt startbar), 2.050
Grafiken und Bilder (direkt anzeig-
bar), 550 Dokumente (direkt les-
bar), 200 Anwendungen, 360
Entwickler-Tools, 110 Disketten- und
Festplattenutilities, 140 Musikpro-
gramme, 220 Texte und 1.000
Utilities.

Insgesamt 12.500 Programme aus
allen Bereichen (ca. 3.700 MB un-
komprimiert)!

Dabei ist zu beachten, daB es
zwischen Aminet® Set 1 und Set 2
fast keine Uberschneidungen gibt,
seit der Aminet® 8 bereits wieder
250 MB neues Material hinzuge-
kommen ist und ca. 200 MB an
Material enthalten sind, die bisher
noch auf keiner Aminet®-CD
verdffentlicht wurden.

DEUTSCHE DOKUMENTATION. Das
Set verfligt ber eine ausgiebige
deutsche Benutzerfilhrung.

AUF ALLEN SYSTEMEN. Aminet®
Set 1 kann auf allen Amigas® sowie
unter MS-DOS genutzt werden.

BENUTZERFREUNDLICH., Das wvon
den Aminet® CDs 3 bis 8 bereits
bekannte und beliebte Benutzer-
interface wurde wiederum einge-
setzt und um weiter verbesserte
Suchméglichkeiten ergéinzt.

SAUBER GEGLIEDERT. Alle 4 CDs
sind thematisch angeordnet und
auf jeder CD ist ein Komplettindex
des Sets enthalten. Auf der ersten
CD sind zusétzlich alle Neuheiten
sowie die beliebtesten Aminet® Pro-
gramme versammelt.

SINNVOLLE ERGANZUNG. Das
Aminet® Set 2 ist eine sinnvolle
Ergénzung fir dlle, die die Aminet®
Ausgaben 5, 6, 7 und 8 noch nicht
komplett besitzen und bietet
dariiberhinaus noch interessantes
Zusatzmaterial.

GUNSTIGER PREIS. Das ,Aminet®
Set 1995” setzt neuve MaBistébe fir
Amiga® CD-ROMs und iiberzeugt
zudem durch ein sehr gutes Preis-/
Leistungsverhdlinis!

Preis: nur DM 59

=

e
Das An&' Set 1 ist im Februar

1995 erschienen und beinhaltet das
kom ~ Aminet®* Stand Januar
1995.

[INHALT 2,600 Musikmodule (direkt
abspielbar], 1.000 Spiele (direkt
startbar), 1.000 Kommunikations-
programme (per Mausclick ent-
ztbarl, 90; Grafikprogramme
r:qr Mausclick enfpacﬁbcnrl, 200
Demos | startbar), 800 Bilder
(direkt anzeigbar), 400 Dokumente
(direkt lesbar), 300 Animationen
(direkt anzeigbar), 4.600 Hilfspro-
ramme (per Mausclick entpack-

r). Insgesamt 12.500 Programme
aus allen Bereichen!

DEUTSCHE DOKUMENTATION. Das
Set verfiigt iiber eine ausgiebige
deutsche Benutzerfilhrung. Alle
neuveren Programme sind deutsch
beschrieben, und zu mehr als 1.000

Anwendungsprogrammen existiert
eine deutsche Dokumentation.
Tausende wvon Musikstiicken, Bil-
dern und Animationen sind natir-
lich auch mit englischer Beschrei-
bung fir jeden brauchbar.

AUF ALLEN SYSTEMEN. Aminet®
Set 1 kann auf allen Amigas® sowie
unter MS-DOS genutzt werden.

BENUTZERFREUNDLICH. Das wvon
den Aminet® CDs 3 bis 4 bereits
bekannte und beliebte Benutzer-
interface wurde wiederum einge-
setzt und um weiter verbesserte
Suchméglichkeiten ergénzt. AuBer-
dem ist ab sofort auch die Suche
mit einem Fish- und einem SaarAG-
Index méglich.

SAUBER GEGLIEDERT. Alle 4 CDs
sind thematisch angeordnet und
auf jeder CD ist ein Komplettindex

des Sets enthalten. Auf der ersten
CD sind zusétzlich alle Neuheiten
sowie die beliebtesten Aminet® Pro-
gramme versammelt.

SINNVOLLE ERGANZUNG. Sie
besitzen bereits eine oder rere
dltere Aminet® CDs und stellen sich
die Frage, ob die Aminet® Set 1
eine lohnende Anschaffung fir Sie
ist. Die folgende Tabelle gibt an,
wieviele MB an Software Sie durch
das Aminet® Set 1 zusétzlich
erhalten, wenn Sie bereits Uber

Aminet® CDs verfigen.

Sie besitzen: Sie erhalten zusétzl.:
AMINET®* 1,23, 4 &5 467 MB
AMINET® 2,348 5 512 MB
AMINET®* 3,4 & 5 851 MB
AMINET®* 4 & 5 1.191 MB
AMINET® 5 1.681 MB

Preis: nur DM 59

Bestellen Sie bitte bei:

Handler bestellen bitte bei:

GTI
Grenville Trading
International GmbH
Zimmersmihlenweg 73
61440 Oberursel

& Fon (06171)85937
Fax (06171)8302

77/ 1PAL\\\N

R
~7

Stefan Ossowskis Schatztruhe
Gesellschaft fiir Software mbH
VeronikastraBe 33 . D-45131 Essen
B‘:‘"v*",‘i.‘x‘."‘i.F‘-""" £ .‘ "-' | 78 o 7 -\‘
Telefax: (0201) 79 84 47

Kundendienst: (0190)57 82 50 (DM 1,15 pro Minute)

Email: stefano@tchest.e.eunet.de
Support-Mailbox: (02 08) 202509

Versandkosten

Inland: DM 5,-V-Scheck, DM 8,- Nachnahme
Ausland: DM 8,- V-Scheck oder Kreditkarte



Erst mal mochte ich Euch zu
Eurem tollen Messeauftritt bei
der Computer “95 in Kéin be-
gliickwiinschen. Thr seid wirk-
lich eine prima Crew; super hat
mir gefallen, wie Thr mit den
Lesern umgegangen seid: nett,
informativ und aufgeschlossen —
so stelle ich mir eine ordent-
liche Redaktion vor. Macht
bloB weiter so!

Es wurde ja vorab mit 70.000
Besuchern gerechnet, und ich
hatte teilweise das Gefiihl, bei
denen allen steht zu Hause ein
Amiga. So manches Mal traute
ich buchstiiblich meinen Augen
nicht, wenn ich die Leute mit
den Amiga Magic-Paketen unter
dem Arm sah — es miissen wirk-
lich Tausende gewesen sein!
Ich wollte es genauer wissen
und befragte einen Vertreter von
Amiga Technologies. Seine Ant-
wort: ,Mit einer so enormen
Nachfrage konnte nicht gerechnet
werden, wir haben im Moment
ein Produktionsproblem, um alle
Kiuferwiinsche zu befriedigen!”
Auch der neue Monitor fand
reibenden Absatz, und die Turbo-
karten-Hersteller machten ein
tolles Geschiift. ,,Alien Breed 3D™
war an zahllosen Stinden aus-
verkauft, und als ich mir ersatz-
weise ,,Virtual Karting” zulegen
wollte, war das auch schon weg.
Bei Magic Bytes zeigte man sich
hocherfreut iiber die hohen Ver-
kaufszahlen von ,Biing!” und
plant ein weiteres spektakuliires
AGA-Game fiir Sommer 97.
Tja, das war das erste Mal seit
langem, dal man sich als Amiga-
User auf einer Messe so richtig
ins Fiustchen lachen konnte!

resiimiert Andreas Textores aus
Velbert.

Ja, war schon prima in Koln.
Unseren Bericht aus dem Ami-
ga-Mekka hast Du vermutlich
bereits gelesen? Obwohl Deine
Beschreibung das Wesentliche
durchaus auf den Punkt bringt -
wenn wir mal einen Korrespon-
denten bendtigen, werden wir
uns an Dich wenden!

Die Nachricht schlug bei mir ein
wie ein Blitz: Blitz wie schnell,
Blitz wie RISC, Blitz wie Ami-
ga. Nach all den Monaten des
Zitterns und Bibberns konnte ich
meinen Augen kaum trauen —
Amiga goes PowerPC!

Also echte RISC-Prozessoren in
echten Amigas, und das schon in
einem guten Jahr. Na, was sagt
Thr dazu, all Thr Escom-Ubernah-
me-Skeptiker da drauBen im
Lande, die Ihr den liebreizenden
Worten der Joker-Redaktion kei-
nen Glauben schenken wolltet?
Merkt Euch kiinftig eins: Der Jo-
ker hat immer recht (auer wenn
er mal ausnahmsweise nicht
recht hat), und Amiga Technolo-
gies ist guuut, schneeelll und
preisweeeert!

Und noch eine Frage zum
SchluB — wo bleibt eigentlich der
Amiga Joker, der regelmaBig mit
Beilag-CD erscheint? Und ver-
weist mich bitte nicht auf Euer
Multimedia-Heft, das habe ich
niimlich ohnehin...

jubelt Michael W. Roder aus
Kaiserslautern.

Hier blitzschnell noch ein paar in-
teressante Infos zur neuen Amiga-

Technologie: Der Prototyp einer
PowerPC-Karte wurde ja bereits
in Koln vorgefiihrt, bis Mitte des
Jahres soll das Teil zamindest fiir
AGA-Systeme zu Preisen ab 1.000
Mark im Handel sein. Gegen Jah-
resende plant Amiga Technolo-
gies dann unter der Bezeichnung
»~Power Amiga” fixfertige RISC-
Rechner auszuliefern, die laut der
Escom-Tochter den jetzigen Penti-
um-PCs in jeder Beziehung iiber-
legen sein sollen!

Und natiirlich hat der Joker im-
mer recht, vor allem damit (wie in
dieser Ausgabe geschehen), eine
repriisentative Hardware-Umjfra-
ge zu starten — von deren Ergeb-
nissen hingt es nimlich ab, ob
wir uns demndichst vielleicht wirk-
lich eine Beilagscheibe ans Cover
hefien. Also: Mitmachen, Leute!

1) Was ist eigentlich aus
,GemZ” geworden? Ich warte
nun schon seit ewigen Zeiten
auf dieses Spiel — soll ich die
Hoffnung aufgeben?

2) Hat eine an den 1200er an-
geschlossene Turbokarte Auswir-
kungen auf das CD*, wenn man
es via Communicator wiederum
an den 1200er hiangt?

3) Warum druckt Thr eigentlich
nie die Bilder ab, die ich Euch
zuschicke?

beschwert sich Andreas Lob aus
Dimbach.

1) Tia, ,,GemZ" ist wohl im Nebel
Softwaregeschichte  ver-
schwunden, ohne je verdffentlicht
zu werden — nicht zu verwechseln
mit dem aktuellen PD-Game glei-
chen Namens, das auf dem Kaiko-
Vorgéinger ,,GemX” fuft!

2) No, Sir.

der

3) Okay, Deinem Bogey-Mike
konnten wir nicht widerstehen,
hier isser...

Ist es nicht unverschiamt von
Amiga Technologies, jetzt noch
den 1200er unters Volk zu
bringen (bestenfalls mit dem
neuen Betriebssystem OS 3.1
nachgeriistet), der gerade mal
vor zwei Jahren einigermallen
aktuell war? Kénnte man nicht
mit dem gleichen Recht einen
286er mit ,,Windows 95" und
VGA-Karte ausstatten? Viel-
leicht noch eine billige 8-Bit-
Soundkarte rein, und schon hiit-
ten wir unseren hervorragenden
Amiga-Verschnitt im Sortiment!
Na, wenn der sich nicht wie
von selbst verkaufen wiirde...

unkt Ulf Mattick aus SaBnitz.

Die Amwort schenken wir uns ein-
fach, weil uns diese Arbeit der
kommende Leserbrief abnimm.
Heifien Dank an dessen Autor und
eine kalte Dusche fiir Norgler wie
Dich!

Wie bitte? In der Mailbox



11/95 schreibt Matthias Ruef,
dal er den Preis von 700,—
DM pro ,nacktem” 1200er fiir
zu hoch hilt? Die Jungs von
Escom haben in wenigen Mo-
naten Unglaubliches geschafft,
nidmlich erstens iiberhaupt diesen
Millionen-Deal iiber die Biihne
gebracht und dann schon Mitte
September die ersten 1200er auf
den Markt geworfen! Der Preis
scheint mir daher vollig ange-
messen — die wollen ihre Rech-
ner ja schlieBlich verkaufen und
nicht verschenken. Anstatt dank-
bar zu sein, da Amigas wieder
zu haben sind (und weiterent-
wickelt werden), wird laufend
iiber Escom gemeckert. Laft die
Leute doch einfach mal in Ruhe
weiterarbeiten!

Apropos: Vor einem halben Jahr
habe ich mir ‘nen 1200er gekauft
und muf} sagen, dafl ich meine
alte ,,Freundin™ iiberhaupt nicht
vermisse. Es war wirklich eine
schone Zeit mit ihr, aber inzwi-
schen gehort sie halt in die Glas-
vitrine. Dort solltet [hr als
fiihrendes Amiga-Magazin auch
Eure Doppelausgaben verstauen,
denn jetzt brechen bald die be-
sten Zeiten an: Schon steigen die
ersten Konsolenkdufer auf den
Amiga um! Last not least:
,Gloom” ohne Wertung? Seid
Thr vorsichtig geworden? Koénnte
ich verstehen...

trostet Frank Klafzinski aus
Gladbeck.

Vorsicht ist ja bekanntlich die
Muater der Glasvitrine und muf3
derzeit gegeniiber den Sittenwiich-
tern ebenso walten wie beziglich
der sommerlichen Doppelausga-
ben — sobald der erwartete Auf-
schwung da ist, kénnen wir iiber
alles reden! Und jetzt beherzige
Deinen eigenen Rat und laf uns in
Ruhe weiterarbeiten. ..

Ich habe mir meinen alten 500er

damals nur als Spielecomputer
gekauft, wofiir er auch bestens
geeignet war. Wenn man trotz-
dem zur Abwechslung mal mit
Grafik oder Texten arbeiten
wollte, so war auch das moglich.
Aber die technische Entwicklung

ging weiter, und gerade als ich
dariiber nachdachte, mir den
LZwolfer” zuzulegen, kam das
groBe Aus fiir Commodore. Seit-
dem beobachte ich die Lage,
denn ich habe keinen Bock, mir
nur zum Spielen einen Wahn-
sinns-PC  zuzulegen. Und die
zwei oder drei Anwendungen,
die ich wirklich benutzen wiirde,
rechtfertigen einen DOSen-Kauf
erst recht nicht!

Leider sieht die Softwarelage am
Amiga nach wie vor mau aus,
denn daB z.B. ,.Die Siedler” seit
Jahr und Tag ganz vome in den
Charts stehen, liegt ja nicht nur
an der unbestrittenen Qualitit
des Programms. Zudem sind die
neueren Lichtblicke (z.B. ,,Flight
of the Amazon Queen”) fast aus-
schlieBlich nur im Versandhan-
del zu haben — wie ich erschiittert
feststellen mufite, als ich mit ei-
nem Kumpel mal ‘nen ganzen
Tag lang durch die Kaufhiduser
zog. Tja, jedenfalls meine ich,
daB Escom auf jeden Fall das
CD-ROM  baldméglichst zum
Standard erheben und vielleicht
auch noch ein bichen an der
Preispolitik feilen sollte.

schreibt Marmot Unbekannt aus
Rams..., soweit war der Post-
stempel zu entziffern.

Zum Thema CD-ROM verweisen
wir einmal mehr auf die Wichtig-
keit der Hardware-Umfrage in
vorliegendem  Heft,  beziiglich
Escoms Preispolitik auf den vor-
angegangenen Brief. Wahr st
freilich auch, dafs die Vermark-
ung von Hard- und Software fiir
den Amiga derzeit noch im argen
liegt, aber lasset uns hoffen — die
in dieser Ausgabe getesteten
newen Amiga-Only-Produktionen
geben dazu doch Anlafi genug!
Aus gegebenem Anlaf? hier iibri-
gens noch das hiibsche Selbstpor-
tréit von Marmot: Wenn wir schon
seine Identitiit nicht kennen, kéiin-
nen wir uns so wenigstens ein
besseres Bild von seinem Aus-
sehen machen.

Er hatte kein

Spiele-Abo

Aber Sie werden

bald gliicklicher werden.
Jetzt zugreifen: Monatlich

neueste Spiele. Nie

wieder Spiele einzeln g

und teuer kaufen.

Testen Sie das Abo JETZT 1!

4

3 b
2772 eﬂtizﬁ ./

Alle Spiele echte Original-Qualitsf :

&

Mallander Computer GmbH, Barendorfstr. 24, 46395 Bocholit

@ Ja, ich méchte alle 1-2 Monate 13 Amiga-Disketten mit den

neuesten Spielen haben. Jeder 13er Pack kostet nur 35,- DM

Ich wiinsche folgende Versandart:

Einzu,

-

-1 iTla

Kontonummer:

Bankleitzahl:

Datum

Geldinstitut:

Unterschrift
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Ml von Chris Nillsbeck handsignierte

Die neue Longplay-Scheibe des groBBen
Digi-Komponisten ist mehr als nur ein
musikalischer HochgenuB:

,»SOUND FACTORY” bietet neben 15 hei3en
Musiksticken und einer PC-Jukebox
noch lber 188 MB an Sounds und
Samples in den gangigsten Formaten
(auch fiir Amiga & Mac!) sowie den
komfortablen Musik-Editor ,,EASY TRAR”!
Sichert Euch Euer handsigniertes
Exemplar der ,,SOUND FACTORY* zum

Preis von 39,— DM im Joker Shop
solange der Uorrat reicht!!!

Bestelladresse:
Joker Uerlag ¢ ,,JOKER SHOP” ¢ Breto-
nischer Ring 2 ¢ 85630 Grasbrunn

Nachnahmesendung ist nur im Inland maglich,
bei Dorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte
6,50 DM Postgebiihren im Inland bzw. 18,— fir
Auslandsbestellungen dazuschlagen.

Bisher habe ich mich ja zuriick-
gehalten, aber nun muf3 ich Euch

doch mal schreiben! Ich riet

‘ ndmlich einem guten Bekannten

dazu, das 1200er-Magic-Pack
mit Festplatte zu kaufen, was er
auch prompt tun wollte. Damit
begann der Arger, denn hier
bei uns in Meschede gab es

-, keins, also mufiten wir es im

Kaufhaus bestellen. Nach einer
Woche war das Teil da, wir hol-
ten es ab, schlossen es an — und

«" muBten feststellen, da der Port 2
* defekt war. Wir gingen also zum

Umtauschen, woraufhin der Ver-

« kilufer sagte, daB} er sich besser

nie auf Amigas eingelassen hiitte,

- da man mit , diesen Kisten ja so-

wieso nur Arger” habe. Zwei Wo-

. chen spiiter trudelte dann tatsich-

lich Ersatz bei ihm ein, nur war
es kein Ersatz, sondern derselbe
Rechner; aber immerhin repariert.

- Wir zockten also los, bis zwei

“» Tage spiiter das Netzteil ausfiel,

- und nun warten wir schon ein

ganzes Weilchen auf ein heiles. ..

- Was ich damit sagen will, ist,

dall selbst der beste Computer
der Welt keine Chance hiitte,
wenn defekte Geriite ausgeliefert
werden, die Hiandler Angst davor
haben, sie zu verkaufen, und zu-
dem noch der Service schlecht ist.
seufzt Dirk Roth aus Meschede.

Bei allem verstindlichen Arger:
Derlei Geschichten hat man auch
schon von PCs, Rasenmdihern und
Autos gehort — beziiglich des neu-
en 1200ers seid Ihr aber sogar die
ersten, die uns von derlei Erleb-
nissen berichten. Ist der Amiga
deshalb nun automatisch der
Computer mit den besten Marki-
chancen? Tja, das Leben lift sich
eben schlecht
und ist ganz allgemein lebensge-

verallgemeinemn

Sahrlich. ..

mir

Besonders
Mixer, Joker Galerie und User
Club, wihrend beim Stromaus-
fall besonders lobenswert ist, da3
hier keine handelsiiblichen Mas-

gut gefallen

senprodukte vorgestellt werden.
Statt dessen findet man da hiufig
ausgefallene Spielkonzepte, auch
wenn sie optisch nicht unbedingt
herausragen. Auch die Aktion
Lesertest kommt mir ganz nett
vor, aber ich glaube, daf} sie hiu-
fig fiir den Leser relativ uninter-
essant ist, da der das Spiel oft eh
schon kennt.

Sehr schin wiederum die Demo
Galerie, nicht zuletzt deswegen,
weil immer die Bezugsadressen
dabeistehen. Last not least der
Shop: ziemlich vielfdltig, nur
wundere ich mich manchmal
liber die Preise. Muf3 z.B. der
Sammelordner wirklich so teuer
sein? Insgesamt macht das Heft
als solches aber einen guten Ein-
druck, wenn auch zwei weitere
Punkte noch zu nennen wiiren.
So wirkt die linke Seite des
Inhaltsverzeichnisses manchmal
etwas uniibersichtlich, und im
tibrigen druckt Ihr ziemlich viel
Werbung. Nehmt Thr denn so
wenig ein — die Commo-Uber-
nahme sollte jetzt doch langsam
Wirkung zeigen, oder?

findet Philipp Buf} aus Heustedt-
Ulzburg.

Frag einfach Michael, und Du
wirst zu horen bekommen, daf
man gar nicht genug einnehmen
kann. Zumal bei den horrenden
Ausgaben: Da wir zB. unsere
Sammelordner naturgemdB nur
in einer relativ kleinen Auflage
produzieren kdnnen, ist an den
geforderten 15 Mdusen tatsdch-
lich so gut wie nichts verdient -
glaub es, oder laf es. Werbung in-
dessen ist eine tragende Séule in
der Kalkulation jedes griferen
Presseprodukts und hat schlief-
lich auch fiir den Leser ihre infor-
mativen Seiten. Im iibrigen freut
es uns natiirlich, daf Dir die rest-
lichen Seiten des Magazins gut zu
gefallen scheinen — iiberspring
Lesertest demniéichst
doch einfach und gewdhne Dich
an unseren nicht alphabetisch,
sondemn nach Seitenzahl geordne-
ten Linksaufen.

den also

Zu meiner Spielesammlung ge-
horen beispielsweise ,,Rise of the




Robots” und ,Der Trainer”.
Nach erfolgter HD-Installation
bekomme ich beim Start dieser
Programme jedoch die Meldung:
,.Ungiiltiger Hunk in zu ladender
Datei!”. Ich habe schon verschie-
dene Hotlines angerufen, aber
ohne Erfolg. Also seid Thr meine
letzte Rettung — hilft hier etwa
nur eine komplette Formatierung
der Festplatte? Alle anderen
Tricks habe ich schon probiert. ..
berichtet Thorsten Klingler aus
Mannheim.

Selbst wenn im Einzelfall eine
erneute Festplatteninstallation
das Problem beheben mag, ist mit
dieser Fehlermeldung doch nicht
zu spafden — sie deutet auf groflere
Troubles hin, weshalb eine kom-
plette HD-Formatierung auf lange
Sicht wohl angeraten scheint.
Unser Beileid!

Da ich mich gerade noch so mit
meinem 500er einigermalien
auskenne, habe ich ein paar Fra-
gen beziiglich Zwélthunderter
und CD*:

1) Da auf einem ,kleinen”
Amiga keine Zwolfer-Games
laufen, weil ich, aber wie ist es
umgekehrt?

2) Wieviel MHz und wieviel
RAM hat ein A1200, wenn man
ihn kauft?

3) Ist es eigentlich ratsam, sich
ein CD* zuzulegen? Ich meine,
gibt es denn iiberhaupt noch Fir-
men, die das CD* auf lidngere
Sicht unterstiitzen, oder muf}
man Angst haben, dafl nach ein
paar Jahren keine Software mehr
kommt?

griibelt Florian Schiefler aus
Weilheim.

Fragen, die die Welt bewegen —
zumindest die Amiga-Neulinge
von Welt, weshalb wir sie nun
auch getreulich beantworten wol-
len:

1) Nahezu alle dlteren Spiele las-
sen sich auf 1200ern durchaus
zum Laufen iiberreden; entweder
auf Anhieb oder mittels einiger
problemloser Umstellungen im
Bootmenii. Und fiir Hiirteftille gibt
es noch entsprechende PD-Tools.

2) Die jungfréuliche ,,Freundin”

aus dem 1200er-Kloster betritt die
Welt mit 2 MB RAM wnter der
Kutte und 14,28 MHz im Bauch.
3) Auch des Amigas Zukunft liegt
in der CD, wobei es zur Anschaf-
fung eines CD” aber eine durch-
aus iberlegenswerte Alternative
gibt: Ein A1200 mit CD-Laufwerk
mag auf lange Sicht unter Um-
stinden die bessere Wahl sein.
Was ,,in ein paar Jahren” ist,
solltest Du allerdings doch besser
die Hellseherin Deines Vertrauens
fragen...

Ich finde es absolut bescheuert,
daf} die BPS und ihre Konsorten
nun auch Computerspiele erst ab
einem bestimmten Alter freige-
ben! Gut, das Thema kénnt Thr
wahrscheinlich inzwischen nicht
mehr horen, aber es ging doch
die ganzen letzten Jahre auch
ohne Altersabstufungen, und man
kann eigentlich nicht behaupten,
daf} dltere Spiele soviel weniger
brutal sind — man denke nur an
,,Cabal” oder , Mission Indiziert™.
Ich habe langsam das Gefiihl,
Thr laBt Euch von der BPS vor-
schreiben, ob und wie Ihr Bruta-
lo-Games iiberhaupt noch testet
— beispielsweise gab es ja keine
Gesamtnote bei ,,Gloom”. Und
das nur, weil Euch die Mahnung
eines empfindlichen Staatsan-
walts ins Haus geflattert ist.
Besser wiire es, Ihr wiirdet den
Herren mal ein paar saubere
Argumente vorlegen. So sind
etwa die Personen auf dem
Bildschirm doch nur Animatio-
nen — schon Zehnjihrige konnen
das sauber unterscheiden. Oder
man betrachte sich mal ver-
gleichsweise das Vorabendpro-
gramm im Fernsehen — wird da
etwa zensiert? Ganz zu schweigen
von anderen Spiclegenres wie
z.B. den Flugsimulatoren — da
schiefit man doch letzten Endes
auch Digital-Menschen ab!

Ich sehe es so: Wer mit diesen
Sachen nicht umgehen kann
(und das gilt auch fiir Kids), der
hat sicherlich mit vielen anderen
Dingen ebenfalls Probleme. Und
darum sollte man sich in solchen
Fillen kiimmern. ..

argumentiert Hendrik Eischeid
aus Elsfleth.

Sa. 10.00 - 12.00 Uhr

. Direktversand per
Post oder UPS Nachname

Heic 1 Zerbst Ma 13923 ,
f - T PRl
roB- und Einzelhandel fiir Amiga / PC / Acorn Risc'PC
(Monitore fiir alle Amiga | (Turbokarten Amiga )
Monitor Amiga 1438S 14" 589,- Amiga 500
15-40kHz / integrierte Stereolautsprecher 68020/ 14 MHz RAM Option bis 4 MB 198.-DM
strahlungsarm nach MPRII
3 68020/ 14 MHz 4 MB-RAM / Uhr 409,-DM
Nokia ValueGraph 447TV 17" 1790,- Ami 600 MK 255:-0M
43.2cm  15KHz-(PAL) / 30-64kHz (VGA) iga 68020 /28 MHz 89,
incl. kabeltauglichem Fernsehtuner Amiga 1200 (Blizzard/MTEC/Apollo)
incl. Aktiviautsprechern / Videotextdecoder 68020 / 28 MHz incl. 4AMB-RAM / Uhr 389,-DM
68030 /28 MHz RAM Option bis 8 MB 279,-DM
[Druoker ] 68030 / 50 MHz RAM Option bis 16 MB  329,-DM
SCSI Option 169,-DM
Citizen Swift 200 24 Nadeln 399, Coprozessor 68882 33MHz 129.-0M
Citizen Swift 200 Colour 24 Nadeln 499, -
Canon BJ 200 ex Tinte 389,-
Canon BJC 4000 Colour Tinte 579,- [SIMM Module ]
Canon BJC 610 Colour Tinte 969,- 2 i
HP Deskjet 600 Tinte 599,- 1mB 149'_DM 2MB 199'_DM
: 4 MB 219,-DM 8 MB 429,-DM
HP Deskjet 660 Colour  Tinte 689,- 16 MB 799.-DM
HP Deskjet 850 Colour Tinte 949 - i
Epson Stylos Colour Il Tinte 799,-
Brother HL 630 Laser gas- |Modems *incl. FAX/DFU und BTX Software
HP Laserjet 5L Laser 999,-
Druckertreiber fiir alle gdngigen Drucker a.A. TKR 14.400 Baud extern * 199,-DM
Creatix 28.800 Baud extern 349,-DM
TKR 28.800 Baud extern V.34 * 389,-DM
ﬁ"esrpfaﬂe" ) USRobotics Sportster 26,800 ext. V.34 499.-DM
USRobotics Courier 28.800 ext. V.34 890,-DM
far Amiga 500 extern
incl.Controller und 8 MByte RAM Option (Scanner ]
850 MB 529,-DM 1.27 GB 619,-DM
= . 64 Graustufen /400dpi / incl. Software 179,-DM
fur Amiga 2000 intern Farbscanner / 400 dpi / incl. Software 299,-DM
incl.Controller und 8 MByte RAM Option Mustek Flachbettscanner Colour SCSI 579,-DM
850 MB 499,-DM 1.27GB  599,-DM  Epson GT 6500 Flachbettscanner SCSI 949,-DM
fir Amiga 600/1200 2.5" intern [ Videohardware ]
209 MB 299,-DM 340MB  349.DM  y.C Genlock Electronic Design 619,-DM
540 MB 499,-DM Neptun Genlock  Electronic Design 1039,-DM
B ) Sirius Genlock  Electrenic Design 1569,-DM
fiir Amiga 600/1200 extern VLAB Motion 2.2 Macrosystem 1899,-DM
incl. Overdrive Enhanced IDE Controlier Toccata Macrosystem 529,-DM
850MB  568,-DM  1.27 GByte 689,-DM [ Zubehér ]
3.5" Festplatten AT-Bus 3.5" Diskettenlaufwerk  Amiga extern  99,-DM
850 MB 309,-DM 1.27GB  429,-DM  3.5" HD Diskettenlaufwerk Amiga extem  189,-DM
1.6 GB 499,-DM 3.5" Diskettenlaufwerk Amiga 500 intern  69,-DM
3.5" Diskettenlw. Amiga 600/1200 intern 89,-DM
"
‘?'5 Grfcs' 'ZEStg:f“e" B sog.om  NNetztell fur Amiga 500/600/1200 45A  89-DM
4'5 o 3 693'-DM 20 99, Kickstartrom 1.3 und 2.04 je 59,-DM
: o Kickstartrom 2.05 (37.350) Amiga 600 HD  89,-DM
Amiga Maus 260 dpi 29,-DM
[CD-ROM Laufwerke ] Amiga Maus 400 dpi 39,-OM
Amiga Maus 300dpi / volloptisch / 3 Tasten  79,-DM
= i i 79,-DM
Ami ga 2/3/4000 Amiga Trackball mit leuchtender Kugel '9,-Dl
Tandemcontroller 149,-DM
Double Speed incl. Controller 249,-DM [Softwar e ]
Quad Speed incl. Controller 349,-DM
Amos the Creator Basic 79,-DM
Amiga 600/1200 Overdrive Personal Write Textverarbeitung 59,-DM
incl. CD32 Emulation / Kodak Photo CD-Viewer  Final Copy Il Textverarbotiung 79,:0M
Overdrive Controller 199, DM  Personal Paint 6.3 Graflk £3,:.0M
Double Speed incl. Controller 349,-DM gg:‘::e Paint IV g::‘:il: ;gg"gu
i Il 419,-DM ot
GpEriiped Ina-Sortoist o AdPro Scanner Treiber Epson GT 299,-DM
Scala MM 400 Muiltimedia 459,-DM
AT-Bus CD-ROM Laufwerke Scala MM 400 update 199.-DM
Mitsumi FX 001 DE Double Speed 149,-DM  geala EE 100 399,-DM
Mitsumi FX 400 Quad Speed 229,-DM  adorage 2.5 219,-DM
Clarissa Pro V3 379,-DM
SCS| CD-ROM Laufwerke Workbench 3.1 A 500/2000 incl. ROM  169,-DM
Sanyo 2545H quad Speed 299,-DM  Workbench 3.1 A 600 incl. ROM 169,-DM
Panasonic CR504 quad Speed 329,-DM  Workbench 3.1 A 4000 incl. ROM 179,-DM
Toshiba 5301 B 4.4 fach Speed 539,-DM  Workbench 3.1 A 1200 incl. ROM 179,-DM
Turboprint 4.0  Druckertreiber 119,-DM
(SCslI Controller Amiga |
9 (Amiga 1200 - 4000 )
Oktagon SCSlincl. 8MB RAM Option 259,-DM .
Fastlane Z3 _incl.128MB RAM Option 589,-DM  Amiga 1200 - 2MB 699,-DM
Squirell PCMCIA Amiga 1200 219,.-DM  Amiga 1200 - 2MB/ 420 MB-Festplatte ~ 990,-DM
Amiga 1200 - 2MB/ B50 MB-Festplatte 1059,-DM
B P Amiga 1200 - 2MB / 1275 MB-Festplatte 1149,-DM
| Speichererweiterungen | "™ o
Amiga 1220 - 6MB/28 MHz/850MB-HDD  1499,-DM
Amiga 500 512 KB incl. Unr/ Akku  59,-DM  Amiga 1230 - 6MB/50 MHz/850MB-HDD  1699,-DM
Amiga 500 2MB incl. Uhr / Akku 179,-DM
Amiga 600 1MB 79,-DM  Amiga 4000-040 Tower 4599,-DM
ZIP-RAM's 514400 (AlfaPower) 49,-DM 10 MB-RAM / 1 GB - SCSI Festplatte
telefonische Bestellannahme || Alle aufgefiihrten Preise beziehen sich
Mo.-Fr 10.00 - 19.00 Uhr | auf den Stand vom 30.11.1995.
T : | Aufgrund von Preisschwankungen und ||

J| Einkaufsvorteilen erfragen Sie bitte |

unsere giinstigen Tagespreise.

Héandleranfragen erwiinscht



JETZT GELD SPAREN: ALLE DREI

CHEAT-DISKS UND DAMIT DIE UL-
TIMATIVE LOSUNGS-SAMMLUNG
FUR DEN AMIGA GIBT'S FUR NUR *
40,- DM!!! -

Bestelladresse:
Joker Verlag - ,,JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt
bei) bitte 6,50 DM Postgebuhren im Inland bzw. 10.- DM fur Auslandsbestellungen
dazuschlagen

fen. Zweitens:

MAILBOX

Natiirlich lassen wir
uns vom Gesetzgeber und sei-
nen Behdrden vorschreiben,
welche Spiele wir testen — da-
zu hat er etwa im Fall von in-
dizierter oder gar beschlag-
nahmter Software nun mal das
Recht, und wir fiihlen uns
nicht zum Anarchismus beru-
Altersempfeh-
lungen (und zwar vorldufig
noch unverbindliche) vergibt
die USK, nicht die BPS — ein-
mal abgesehen vom Instru-
ment der Indizierung, das u.a.
den Verkauf an Minderjédhrige
untersagt. Drittens: Was Du
da als ,Mahnung eines emp-

Erstens:

findlichen Staatsanwalts” be-

zeichnest, waren ausgewachse-
ne Beschlagnahmungen, die
uns viel von unserem guten
Ruf und fast die Existenz geko-
stet hditten! Viertens: Selbst-
ver-stindlich wird auch und
gerade im Fernsehen zensiert
bzw. geschnitten, zudem diirfen
bestimmte Programme nur zu
bestimmten Zeiten ausge-
strahlt werden. Letztens: All
Deinen schon oft gehdrten
und gewif3 teilweise auch
ganz berechtigten Argumenten
zum Trotz finden auch wir,
dafl in letzter Zeit zu viele
Programmierer iibertriebene
Hiirte mit Spielspafl ver-
wechseln.

Auch wenn der Trend anschei-

nend in Richtung 3D-Ballerdun-
geons geht, kann ich Euren ho-
hen Bewertungen dieser Games
nicht zustimmen: Speziell bei der
Grafik liegt Ihr viel zu hoch, so
habt Ihr etwa die potthéBlichen
Klotze von ,,Gloom” bzw. ,,Ali-
en Breed 3D” mit 76 und 84 Pro-
zent bewertet. Dabei sind diese
Dungeons live auf dem Monitor
noch scheuBlicher, als die
Screenshots erkennen lassen!
Und wenn derlei Krampf schon
so eine gute Note bekommt, war-
um kriegt dann eine wirklich gut
gezeichnete Optik wie die von
»operis Legacy” nur vergleichs-
weise magere 70 Prozent?

Ich meine also, anstatt sich auf
ein einziges Genre zu versteifen
und nur noch fiir AGA-Maschi-

nen zu entwickeln, sollten sich
die Hersteller besser darauf
besinnen, worauf es wirklich
ankommt: gute Ideen und moti-
vierendes Gameplay! DaBl das
auch auf ECS-Amigas mog-
lich ist, beweisen ja Titel wie
,Die Siedler”, ,,Syndicate”, , Eis-
hockey Manager” und andere. ..
kritisiert Uwe Zemke aus
Meldorf.

Dem zweiten Absatz Deines
Briefes kinnen wir voll zustim-
men, dem ersten dagegen
selbst niichtern nur partiell:
Sanft scrollende wund noch
dazu voll texturierte 3D-Dun-
geons magst Du persdnlich
ja nun hdBlich finden, am
Amiga sind sie demnoch ein
technisches Novum, das ent-
sprechend zu wiirdigen ist.
Die Draufsicht-Grafik von
»Speris Legacy” hingegen
hat man in dhnlicher Form
schon vor Jahren auf 8-Bit-
Konsolen wie dem NES gese-
hen. Aber vielleicht solltest
Du das alles mal mit Deinem
Kollegen Hendrik (demVer-
Jasser des Vor-Briefes) aus-
diskutieren?

Jetzt, da es mit der ,Freundin”
wieder aufwiirtsgeht, der ausge-
trocknete SpielefluB wieder zu
flieBen beginnt und die abtriinni-
gen Softwarehiuser vor ihr im
Staube kriechen, um um Verge-
bung zu winseln — wire es da
jetzt nicht moglich, daB endlich
die langst iiberfillige Umsetzung
von ,Eye of the Beholder 3”
(weswegen ich schon lange nei-
disch auf das DOrSalgefi
schiele) in Angriff genommen
wird? Das wiinscht sich mein ge-
schundenes Rolliherz so sehr. ..
leidet Niklas Naumann aus Wet-
zikon in der Schweiz.

Dein Herzenswunsch lige ja auch
uns am Herzen — nur die Entschei-
dungsgewalt liegt leider anders-
wo. Némlich bei SSI im fernen
Amerika, wo Staubkriechen und
um Vergebung winseln mangels
Amigas noch nicht so recht in
Mode ist. Dabei widre es in



diesem Fall doch wirklich
politisch korrekt!

Ich bin ein groBer Fan des Mo-
torsports und spiele daher gerne
Autorennen wie z.B. ,,F1 Grand

Prix” — auch ,,Pole Position”
diirfte  sicherlich interessant
werden. Nichtsdestotrotz habe
ich eine Bitte an die Soft-
ware-Hersteller: Es gibt viele
Formel-1-Games, aber kein
einziges zur Deutschen Touren-
wagen-Meisterschaft. Warum?
Die DTM ist die weltweit
groBte und bekannteste Touren-
Meisterschaft, deren Popularitit
jetzt schon hoher ist als die der
Formel-1! Also, macht doch
endlich mal ein gutes DTM-
Spiel mit den Originalfahr-
zeugen und -kursen sowie mit
verschiedenen Optionen wie
Spoiler-Einstellung, wihlbarer
Getriebe-Ubersetzung,  Fahr-
werkseinstellungen und der-
gleichen mehr. Danke!!!

bedankt sich schon mal vorab
Jiirgen Schwiirzel aus Wiesbaden.

Ja, nun macht doch mal!

G

Seit langer Zeit kimpfen Amiga-
und PC-User schon gegeneinan-
der, was sich ja auch in Euren
Leserbriefen deutlich widerspie-
gelt. Ich kenne wirklich Leute,
die iiber andere herziehen, weil
diese ihrer Meinung nach das
,falsche” System benutzen. Geht
es nicht anders? Doch! Mein
Freund Holger und ich gestalten
z.B. fiir die Schule unsere Map-
pen fiir diverse Ficher zusam-
men — er benutzt seine DOSe,
ich meinen Amiga. Benbtigte
Daten werden einfach unterein-
ander ausgetauscht. Diese Zu-
sammenarbeit trigt regelmiBig
zu guten Noten bei, weil wir
eben wissen, da3 die ,,Freundin”
das eine besser kann und der PC
das andere. So, und wenn ich fiir
diesen Brief schon nicht den
Friedensnobelpreis erhalte, dann
druckt ihn doch wenigstens ab!

agitiert Oliver Tacke aus Wol-
fenbiittel.

Wie hiitten wir einen derart auf-
riittelnden Appell zu digitalem
Pazifismus NICHT abdrucken
kinnen? Lafit Blumen sprechen
und Tauben steigen, Friede auf
Erden und allen Menschen ein
Wohligefallen — amen.

So langsam blickt man ja bei
Eurem Personalkarussell echt
nicht mehr durch. Wie wire es
deshalb, wenn Thr mal aufdeckt,
wer denn nun zur Zeit seit wann
fiir Euch schuftet, wer was war-
um macht und liberhaupt? Am
allerbesten garniert Ihr das noch
mit einem aktuellen Gruppenfoto,
denn die meisten Joker-Mitar-
beiter bekommt man ja nie zu
sehen. Es muB ja nicht gleich ein
Poster sein — obwohl das auch
nicht schlecht wiire.

schligt Claus Fischer aus Bor-
wang vor.

Gesdigt, tun, getan: Licht aus und
Spot an flir unser Redaktions-Pan-
optikum im aktuellen Betriebsge-
heimnis! Warum die Leute da ma-

chen, was sie machen, verraten
wir Dir jetzt auch noch — Michael
erprefit jeden einzelnen von uns
mit Geld.

Wer hat Euch eigentlich erlaubt,
mein Geschreibsel in der letzten
Mailbox abzudrucken? Und da-
zu noch so verfilscht! Nein, im
Emst: Ihr solltet Leserbriefe so
abdrucken, wie sie Euch ge-
schickt werden und nichts dran
verindern. Gut, andererseits war
mein Schrieb ja auch nicht gera-
de der geistreichste. Trotzdem
noch ein dickes Lob fiir Eure
Idee, das beste Demo des Jahres
zu wihlen.

schlieBt David Griinbeck aus
Mannheim.

Tja, wer es wagt, uns zu schrei-
ben, der riskiert damit halt einen
Abdruck — sowie in gewissem Um-

zsl:elll:e.lefon: 0771 644405
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SOFT

A-Train Classic
Akira

Alien Breed 3D
Aufschwung Ost
Award Winners Pl.
Baldies

Bundesligaman. 3
Bureau 13

Caribean Desast
Citadel
Championchipman. |
Classic Collection

Wars, Operat.Stealth)
Cross Check
Crusade

Der Clou

Der Meister

Der Trainer ltalia
Der Seelenturm
Die Nordiénder
Die Siedler
Doppelpal
Dungeon Master 2
Dragon Stone
Dream Web

Dune

Elite Il

Embryo

Erben der Erde
Exile

F1 World Champ.chip
Fears

Fifa Soccer

Leisure S. Larry
Leisure S. Larry 3
Lukas Arts Class. Ad
M1 Tank Platoon

Flight o.t. Am. Queen §
To

AM AM12

32,97
4617

59,37
65,97
79,17

7917
85.97

*78,17
65,97
46,17

CD32

65,97

58,37
52,77
*85,77
*65,97

65,97

46,17(Flashback,
Another World, Cru. for a Corpse, Furure

39,57

65,97
52.77
59,37

59,37
4617
59,37
32,97
46,17
52,77

59,37
65,97

52,77

Mad News (Festplatte) 65,97

Mr. Nutz

NBA Jam TE.

Nigel Mansell
Odyssey

Paws of Fury

PGA Tour Golf
Pinball Dreams/Fant.
Pinball lllusions
Pinball Magic

Pinball Mania

Lieferung per Postnachname: zzgl. 12 DM; Vorral

59,37
7917
26,37
85,97
52,77
26,37
48,17

26,37

79,17
65,07
52,77

65,97 *65,97

79,17
8577 :

. 58,37
65,97 .
*58,37 50,37
50,37 58,37

. 5937

72,57
. *85,97

*78,17f 7ol

REISE

AM AM12 CD32

Police Quest 1 32,97
Police Quest 2 32,97
Police Quest 3 32.97
Power Drive 52,77
Premier Manager 3 46,17 .
Rally Championchips 46,17 46,17
Red Baron 26,37 ¢
Reunion 58,37 59,37 3
Road Kill 2 . 58,37
Robinsons Requiem 52,77 .
Robocod 19,77
Rome Ad92 26,37 2
Riisselsheim 58,37 59,37
Sensible Golf . 6597 6597
Shadow Fighter 52,77 52,77 52,77
Shaq Fu 52,77 . :
Sim City 2000 . 65897 .
Simont Sorcerer2 79,17 79,17 78,17
Skat Royal 58,37 . .
Skeleton Crew . 5277 8587
Skidmarks 26,37 G
Space Hulk 26,37
Space Quest 1 32,97
Space Quest 4

7 52,77

5 DM Mindi g

Y unter

zhack): 9 DM, Ver frei ab 250 DM.
Far Druckfehler und Irrtomer keine Gewahr.

50 DM.
[




MAILBOX

fang unvermeidliche

oder stilistische

auch
Kiirzungen
Gléittungen. Dennoch bemiihen

wir uns nach bestem Wissen
und Gewissen (okay, sooo gut
steht es bei uns mit beidem
nicht...) um eine inhaltlich
unverfilschte Wiedergabe.
Und falls Du auf das ver-
dffentlichte Gronbeck statt des
korrekten Griinbeck anspielst,
das waren nicht wir, sondern
das bdse, biose Druckfehler
teufelchen.

Wenn es schon einen Vollbild-
modus in ,,Alien Breed 3D* gibt,
der nach Eurer Aussage per Ta-
stendruck aktivierbar ist, warum
sagt Thr dann nicht dazu, mit
welcher Taste das funktioniert?
wundert sich Jérg Dahmen aus
Aachen.

Sagten wir das nicht? Weia,
sagen wir’'s eben jetzt: Es ist
die ,kleine” Enter-Taste rechis
unten im Ziffernblock.

Mit diesem Pzckchen schicke

ich Euch ein paar kleine Weih-
nachtsgeschenke:

1) Viele herrlich unniitze Lem-
mings-Kaugummis.

2) Ein kleiner tragbarer Spiegel fiir
Brigitta. So kann sie ihre Frisur

immer und iiberall begutachten!
3) Ein paar Hundeknochen fiir
Daisy.

4) Ein Scheck fiir Michael iiber
0,01 DM — ob er den wohl ein-
16st?

5) Eine Postkarte der Duisbur-
ger City: Jugendgefihrdende
Stellen wurden von der Staats-
anwaltschaft Duisburg vorsorg-
lich geweiflt, denn schwarze
Farbe ist uns hier seit Monaten
ausgegangen — weil der gesam-
te Bestand zur Zeit in die Regi-
on Miinchen geliefert wird. ..

6) Eine Flasche Alkoholftreies fiir
Ole!

begliickt uns Patrick Hartfil aus
Duisburg.

Seht Ihr, so miissen Leserbriefe
aussehen! Damit Thr Euch eine
bessere Vorstellung
konnt, folgt gleich noch ein
Foto des erwdhnten Pdckchens

diese Mailbox ist irgendwie

machen

fast schon ein echtes Multime-

dia-Magazin fiir sich, was?

Ich hoffe, da Eure im Dezem-
ber beiliegende Diskette dem-

nidchst zum Standard wird. Al-
lerdings wiirden mich nicht,
wie Jorg Niedrich in der No-
vember-Mailbox, Demos in-
teressieren, sondern Anwen-
der-Programme oder PD-Games.
Natiirlich diirft IThr auch jeden
Monat eine Vollversion beile-
gen...

Und noch ein kleines Lob zum
SchluB: Da man ja nie genug
erfahren kann, lese ich alle
deutschsprachigen Amiga-Ma-
gazine, aber Thr wiirdet wirk-
lich Bestnoten bekommen -
niemand ist unterhaltsamer,
informativer und witziger!
erfreut uns Christian Schreiber
aus Bochum.

Danke fiir das Fleifibildchen,
danke auch fiir die nochmalige
Gelegenheit, auf die aktuelle
Leserbefragung hinzuweisen:

Bei entsprechend hoher Betei-
ligung und entsprechenden Er-
gebnissen werden wir entspre-
chend reagieren — sei es mit
weiteren Cover-Disks, sei es
gar mit einer Begleit-CD.

Noch einer fiir Eure
Spriichesammlung. Und
keine Sorge, wir kompostie-
ren hier einfach alles: Joes
Bananenschalen werden
ebenso umweltgerecht ent-

sorgt wie Oskars Toupets,
Maxens Hirnschrittmacher,
Michaels Gehaltsschecks
oder Eure Zuschriften voller
Lob, Kritik, Fragen, An-,
Auf- und Abregungen — nur
daB wir letztere zuvor sogar
lesen. Damit nicht genug,
sie werden auch beantwortet,
und zwar (in Fillen von
offentlichem Interesse) auf
diesen Seiten oder (in Féllen,
wo RUCKPORTO beiliegt;
Ausliander verwenden bitte
Internationale Antwort-
scheine) sogar héchstper-
sonlich. Es empfiehlt sich
daher, stets einen leserli-
chen Absender anzugeben,
auch was die E-Mail (bitte
auf diesem Weg KEINE
Abo- oder Shop-Bestellun-
gen und Antworten zu
Preisausschreiben schicken,
da die Verwaltung noch
nicht soweit ist) angeht.
Hier kommen alle erforder-
lichen Adressen:

JOKER VERLAG
LMAILBOX”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

E-MAIL COMPUSERVE:
10033%,39%

E-MAIL INTERNET:

N
S
x
A%
§
(B
1K
W
N

R T Ao HSKATH
OHNE Mz AVAEFAISEN oo

WEON DA & T,
DA sk Tert

WIEDER .. 0




Laft im neuen Jahr die JOI\LI—LILfL rungen von unserem Abo-Service man
und schneller — sowie DIE VOLIL.VERSION D_F S SUPER-HITS . EIf

- Unser cooles Angebot in der kuhlen Jahreszeit: alle 10
Ausgaben eines Joker-Jahres zum Preis von 9, also fiir
heiBe 63,— DM (Ausland: 75,—- DM). Die Lleferung in
~ wettersicherer und dennoch umweltschonender Ver-
packung erfolgt direkt an die Haustiir, wobei wir das Por-
to bezahlen und die Hefte stets schon eine Woche vor
~ dem offiziellen Kiosk-Termin auf den Weg bringen.
Vor allem aber bekommen alle Neuabonnenten die-
- ses Monats sowie alle, die im Januar ihr Abo ver-
lingern, DIE VOLLVERSION VON EIS-
'HOCKEY MANAGER” von uns GESCHENKT!
* Holt Euch die sportliche Hit-Simulation von Software
2000 in der kompletten Spieltiefe, mit allen Features,

‘Sounds und Grafiken sowie der vollen Anleitung um-

sonst ins Haus — zusammen mit der regelmiBigen
Lieferung des Hlt-Magazms fiir Euren Amiga!!!
Allerdings tut Eile not, denn DIESES SUPERANGE-
BOT GILT AUSSCHLIESSLICH IM JANUAR! Also
schwingt die Kufen und bringt den ausgefiillten Coupon
zur Post, schon weil (wie Ihr seht) dann bei jeder Abo-
_ Verlﬂngenmg eine neue Top-Pramle auf Euch wartet!

,,EISHOCKEY MANAGER” FUR JEDE N

VERLANGERU ’

RSP

Name & Vorname

Strafle / Hausnummer

PLZ / Wohnort

“Datum / 1. Unterschrift (bei Minderjahrigen
bhitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht
Tagen bei Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
85630 Grasbrunn, widerrufen. Zur Wahrung der
Frist geniigt die rechixeitige Absendung des Wi-
derrufs. Ich bestiitige die Kenninisnahme des Wi-
derrufsrechts durch meine zweite Unterschrift:

Datum / 2. Unterschrift

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: /
ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG D
KONTOINHABER:

KONTO - NUMMER:

GELDINSTITUT:

BANKLEITZAHL:

ICH BEZAHLE PER VORKASSE []
(SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI)

ICH BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT DURCH
UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: []
NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080

BITTE GEBEN SIE BEl ZAHLUNGEN ODER KORRE-
SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN!

Bitte einsenden an:
JOKER Verlag * Abo - Verwaltung AJ
Bretonischer Ring 2 * 85630 Grasbrunn

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEDEN WOLL: KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURLCH AUCH
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Der Spiilziig(lcr'*_

Feinschliff spendiert.

Wunder dauern etwas liinger: Bereits vor weit iiber
einem Jahr kiindete Max Design erstmals von diesen
Plattformabenteuern — zwischenzeitlich haben die
osterreichischen Landsleute von Neo iibernommen
und dem exklusiven Amiga-Aktionisten den finalen

edric fiillt auf wunderbare Weise

eine weit und auch schon lange

klaffende Marktliicke aus, denn
wirklich anspruchsvolle Plattform-Ac-
tion hat der Amiga seit den seligen Ta-
gen von ,Beast III” und ,Arabian
Nights” nicht mehr gesehen. Das ist auch
den hier fiir Gamedesign
und Coding verantwortli-
chen Demologen und ,,0ld-
timer”-Programmierern von
Alcatraz nicht entgangen,
also machten sie sich Mitte
1994 an die Arbeit...
Im groBen Buch der Digi-
Mirchen bzw. der entspre-
chend aufgemachten An-
leitung ist die Sage um Ce-
dric in mittelalterlichen
Fantasy-Lettern niederge-
schrieben: Es steht die
Riickholung eines gestoh-
lenen Konigszepters an, die
den Helden mit vielen
Monstern und teilweise
sehr harten Ritselniissen
konfrontieren wird — sein
Lenker sollte also eine Ex-
traportion Geschick, aus-
reichend Durchsetzungs-
vermogen sowie geniigend Knobelin-
stinkt mit auf die Plattformen bringen.
Letztere verteilen sich auf elf umfang-
reiche Schauplidtze, wo die verschie-

O

densten Unteraufgaben der Erledigung
harren. Die Expedition startet im lichten
Forst, wo fleischfressende Pflanzen, an-
griffslustige Insekten, reiBende Wasser-
fille und scheinbar uniiberwindbare
Schluchten das Losen des ersten Haupt-
problems erschweren. Was das sein mag,

Tolle Aussicht von hier oben!

weiB der Spieler zunéchst freilich nicht,
erst nach und nach stellt sich heraus, da§
ein leckes Ruderboot seetiichtig zu ma-
chen ist. Dazu werden Planken gesam-

Die spinnt, die Spinne!

melt und Feuerstellen in Brand gesetzt,
man nutzt in Fissern verborgenen Teer
als Dichtmittel und montiert verrottete
Tragseil-Mechanismen.

Im weiteren Spielverlauf sind noch vie-
le vergleichbare Aufgaben zu absolvie-
ren, wobei ein Schwitzchen mit Ein-
heimischen oft fiir manchen Losungstip
gut ist. Praktisch setzt sich das Abenteuer
jedenfalls im Dickicht der GroBstadt fort,
wo fallende Ziegel, Ratten und ver-
schlossene Tore die weitere Reise in den
Gruselwald erschweren. In dessen Asten
warten wiederum begehbare Pendel und
Morgensterne darauf, bei fatalem Kon-
takt am begrenzten Energievorrat unse-
res Helden zu knabbern. Es folgen kri-
tische Hiipfabschnitte auf
schwimmenden Holzbohlen
und Grasinseln, bei denen es
verschirft auf das exakte Ti-
ming ankommt, dann Aus-
fliige ins Polarland mit sei-
nen bosartigen Schneemiin-
nern. Noch spiter reitet
Cedric auf dem Riicken ei-
nes Adlers durch autoscrol-
lende Wolkenfelder oder
begeht lavadurchflutete
Kerkergemauer voller
aggressiver Fledermiuse
und tonnenschwerer Stein-
tore, die laufend polternd zu
Boden krachen — und den
unvorsichtigen Wanderer
bei Nichtbeachtung des
Mindestabstands gnadenlos
plétten.

Dazu hilt das Gameplay
noch ein raffiniertes Puzzle
bereit, bei dem innerhalb eines riesigen
Labyrinths zunichst mehrere Spiegel zu
finden und aufzunehmen sind. In der
Folge miissen die Reflektoren dann so




ausgekliigelt positioniert werden, daB ein
am Start installierter Laserstrahl die ver-
schlossene Tiir zum ndchsten Abschnitt
aufsprengt. Anders gesagt: Hier wird
Abwechslung ganz groB geschrieben! Es
gibt wahrlich viel zu tun und zu erleben,
bis irgendwann nur noch die finale Kon-
frontation mit dem Zepterdieb Edi Le
Mac ein gliickliches Happy-End ver-
hindern kann.

Seiner mannigfaltigen Angreifer ent-
ledigt sich Cedric allenthalben durch ge-
konnte Kopfspriinge und gezielte
Fausthiebe, auBerdem erhilt er von Zeit
zu Zeit Messer oder andere Wurf- bzw.
Stichwerkzeuge. Da unser Mann im
Fantasy-Reich trotzdem chronisch un-
terbewaffnet ist, liegt daran, daB hier
iiberraschende, also nicht vorhersehba-
re Feind-Attacken die Regel und unfai-
re, also unausweichliche Angriffe durch-
aus keine Seltenheit sind. Und als ob das
ohnehin knapp bemessene Energiepol-
ster dadurch nicht bereits geniigend in
Mitleidenschaft gezogen wiirde, nagen
Stiirze aus groBer Hohe zusitzlich am
Uberlebenswillen des Spielersprites;
hiufig genug fiihren sie sogar zum Ver-
lust eines der anfinglich fiinf Bild-
schirmleben. Um so begriiBenswerter
wiire daher eine Option gewesen, mit der
man den Screenausschnitt im Pausen-
modus einen Tick in verschiedene Rich-
tungen verschieben hitte kénnen. So
aber bleibt der Einblick in verborgene
Regionen der Plattform-Landschaft ver-
wehrt, Spriinge ins Ungewisse sind an
der Tagesordnung, und die Entdeckung
der Geheimkammern voller Energiefla-

Eine Seefahrt, die ist lustig...

schen, Sammeldiamanten, Goldmiinzen
und Extraleben wird erschwert.
Kurzum, der Schwierigkeitsgrad ist ganz
allgemein nicht von Pappe, doch wer da-
mit leben kann, wird mit einem Game-
play auf hohem Niveau entschidigt.
Dazu gehoren auch die vielen Riick-
setzpunkte fiir den Todesfall und das vél-
lige Fehlen von Sackgassen. Bricht bei-
spielsweise an einer Stelle mal eine Hiin-
gebriicke spektakuldr auseinander, so
steht sie bei einer eventuellen Riickkehr
bestimmt wieder funktionstiichtig am al-
ten Platz, um so das
Fortkommen zu ga-
rantieren. Sehr
schon fanden wir
auch, dafl beim Er-
reichen wichtiger
Stellen oder Ge-
genstidnde stets ein
Symbol auf deren
Bedeutung  hin-
weist und damit das
sterbenslangweili-
ge Absuchen jedes
Quadratmillimeters
Boden weitgehend
entfillt.

Noch motivierter wiirde man freilich zu
Werke gehen, wenn die Optik mehr An-
reize dazu bote. Nur leider ist der ge-
samten Prisentation (inklusive der we-
nigen Intro-Bilder) die iiberlange Ent-
wicklungszeit recht deutlich anzusehen:
Die nur méBig bunte Grafik wirkt groB-
tenteils ziemlich flach und altbacken, le-
diglich der Detailreichtum vermag
streckenweise wirklich zu iiberzeugen.

Die finsteren Abgriin-

Hallo, wer sind Sie?
&= Sind Sie der Fakrmann?

Opa'

Emehihch will ieh gar nicht reden

Weia, das
Schild ver-
heiBt nichts
Gutes!
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Da wird Cedric warm ums Herz

Insgesamt darf man sich aber von einem
sechs Disketten umfassenden Spiel wohl
etwas mehr erwarten, zumal viele der
teils kirglich animierten Figuren eher
kindisch aussehen und somit nicht zum
abenteuerlichen Charakter des Games
passen wollen. Immerhin gibt das Paral-
laxscrolling keinen AnlaB zu Klagen, es
klappt auf AGA-Amigas sogar noch ein
wenig sanfter als auf dlteren ,,Freun-
dinnen” wie dem AS500. Noch mehr
Trost beziiglich der verbesserungswiir-
digen Gesamtansicht versprechen hiib-
sche Grafik-FX, von denen hier stell-
vertretend bloB einige wenige genannt
seien: Zu bewundern gibt es u.a. nett
inszenierte Sturzbidche, Schneewehen
sowie realistische Kriuseleffekte bei
jeglicher Landschaft, die unterhalb einer
Wasserfldche liegt.

In jeder Hinsicht gelungen ist last but
not least die vor allem in spéteren
Abschnitten sehr stimmungsvolle und
abwechslungsreiche Begleitmusik im
Clubstil — dafl damit die eigentlich eben-
falls durchaus horenswerten Sound-
Effekte fast schon zur Nebensache

N

Jetzt nur nicht
die Balance
verlieren!

Schau doch
mal, ein

Wasserfall!

degradiert werden,
nimmt man da gerne
billigend in Kauf.
SchlieBlich und
schluBendlich noch ein Satz zur Hand-
habung: Besonders gut gehen die Ac-
tionabenteuer natiirlich von der Fest-
platte und mit einem Zwei-Button-Pad
von der Hand, doch auch im Floppy-
und Stick-Betrieb braucht man sich
nicht zu beklagen. So sind keine iiber-
miBigen Diskwechseleien zu befiirch-
ten, blof sollte ein ungestorter Zugriff
auf die Space-Taste zwecks Inbetrieb-
nahme des am unteren Bildrand instal-
lierten Aktionsmeniis gewiihrleistet
sein.

Unter dem Strich ist also nur die grafische
Prédsentation zu bemingeln, und dies-
beziiglich besteht ja zumindest noch

. Hoffnung fiir die kommende CD-Umset-

zung. In Sachen Spielbarkeit sind Cedric
indessen nahezu keine Vorwiirfe zu
machen, denn so abwechslungsreiche
Herausforderungen fiir gewiefte Aktio-
nisten hat man schon Jahre nicht mehr
am Amiga gesehen! (rl)

Kein Entrinnen aus dem Sumpf?

CEDRIC
(NEO SOFTWARE)

PLATTFORM-ADVENTURE

»ABWECHSLUNGSREICH"

70%

73%

83%
SOUND-FX 76%
HANDHABUNG 80%
DAUERSPASS 8

GRAFIK
ANIMATION
MUSIK

]
=
m
w0

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZIWEITFLOPPY
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH




(c) by FZ-Werbung

Der AMIGA Distributor
| 8 Jahre AMIGA Kompetenz

AMIGA ist unsere Welt ... AMIGA ist unsere Welt ... AMIGA ist unsere Welt ...

Amiga 1200 Magic 698,- Festplatte A500 extern Scandoubler + FlickerFixer
Amiga 1200 Magic Plus 998,- mit 850MB 0/8MB RAM  548,- fur A4000 698,-
Amiga 4000 3998,-
Amiga 4000 Multimedia 4498,- Cybervision 4MB 849,- Speicher A500 512KB 49,-
Speicher A600 1MB 99,-
Al1200 CD-ROM Kit Laufwerk extern 880KB ISR Speicher A1200 4MB 399,-
4-fach ATAPI an PCMCIA Laufwerk extern 1.76MB 179,- EREAVIESaalaa B T 239,-
incl. Gehduse + Software Laufwerk intern 880KB AR 16MB Simm PS/2 879,-
sofort betriebsbereit 398,-
Maus 400dpi 29,- Diavolo Backup 95,-
NEC SCSI extern double 348,- Maus 400dpi 3-Tasten 39,- Dir Opus 5.2 139,-
Final Copy Il 75,-
CD 4-fach SCSI intern 289,- AMIGA 1438S Monitor Final Writer 4.0 220,-
mit Lautsprechern 598,- Final Data ne,-
AT-Bus Controller 0/8MB PC Task 3.0 138,-
fur A2/3/4000 178,- Adapter far Grafikkarten 39, - Trapfax 149, -
Oktagon 2008 SCSI . Blizzard 1220/4 28MHz
Contalil 0/8MB 278,- Scandoubler far A1200 mit 4MB fir A1200 399, -
ZUIT] ATECTIUG: Mon Blizzard 1230 IV 50MHz
squirrel SCSI-Controller  199,- YGA-Monitoren A-A. Turboboard A1200 349, -
Blizzard SCSI-Kit
SyQuest Laufwerk 135MB  399,- H&ndler aufgepasst: far 1230er Karten 199,-
Medium 135MB 42,-
jetzt unsere Neptun Genlock 1075,-
Festplatte 520MB 2.5 AT 548, [ SN ISRIY RSN Sirius 1l Genlock 1698,-
Festplatte 4GB 3.5 SCSI  1998,- VLAB Motion 1878,-
Kick 3.1 Set A500 / 600 / 2000 179,-  Animania | CD
Kick 3.1 Set A1200 / 3000 / 4000 199,-  «keiner will sie - wir haben sie

St .. eine CD die zeigt, was mit
VI!EIE)A[\%C Ihrem AMIGA machbar ist

. Uber zwei Jahre Entwicklung

Systemhdandler ~ stecken in dieser CD
AmITCP/IP Software-Implementation 135,- ... Animationen, die Sie noch
Ariadne Ethernetkarte 378, "= gesshen haben
Liana Low-Cost-Netzwerk 89,- .. selbst auf PCs abspielbar
MainActor Broadcast 349,-

Picasso Il 2MB mit TV-Paint jun. 548,- EinfUhrungspreis 29,-

30655 Hannover 34117 Kassel 49074 Osnabriick 33098 Paderborn DIREKT VERSAND
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Michael Schumacher gelangte iiber
die hier beteiligten Seifenkisten ja
in die automobile Konigsklasse, fiir
das OTM-Team diirfte es dagegen
kaum zu einem Platz in der Disk-
Garage reichen. Dabei haben sie
erstmals am Amiga eine Rennbahn
entworfen, die komplett mit allen
Straflen, Wiesen etc. aus einer ein-
zigen, turboflott scrollenden 3D-Textur
von riesigen Ausmalen besteht — so was
kannte man bis jetzt nur von den Ankiin-
digungen zu UBI Softs ,,Street Racer”
oder auf Konsolen; etwa beim SNES-Hit
»super Mario Kart™!

In der Praxis zerplatzen bei Virtual Kar-
ting jedoch alle spielerischen und grafi-
schen Bliitentriume schon nach wenigen
Sekunden, was nicht zuletzt am techni-
schen Kniff liegt, mit dem die Coder hier
Tempo machen wollten: Beim Berechnen
der 3D-Optik wird nur jeder zweite Bild-
punkt beriicksichtigt, die dazwischenlie-
genden Pixel bleiben einfach schwarz.
Das Ergebnis sieht am Monitor sehr
grobkornig aus, an einem Fernseher wirkt
das Bild dann génzlich unscharf und ver-
waschen. Auch die eigentlich schénen Ju-
stiermdglichkeiten fiir die Beobachterka-
mera werden damit sinnlos, denn aus der
ol g

Der uniibersichtliche 3D-Modus

Im Rennbetrieb noch am
brauchbarsten: die
Verfolgerkamera

Bei OTM Software hat man die Zeichen der Zeit

erkannt und flugs eine AGA-Flitzerei mit flinken
Go-Karts und flotten Ideen an den Start geschoben.

_ 5
Selechtrack ™

Fahrerperspektive ist der StraBenverlauf
kaum zu erkennen, wihrend der Pilot
beim Blick direkt von oben auf den (dann
um den Kart rotierenden) Beton jedes
Gefiihl fiir die Geschwindigkeit verliert.

Auf der Verliererstrale ist man meist
auch gegen die fiinf Computergegner,
weil sie schon beim geringsten Rempler
und nach dem verzeihlichsten Abstreifer
in die Pampa geschlossen in weite Ferne
enteilen — und an eine Aufholjagd ist bei
einem bestenfalls zweiminiitigen Renn-
verlauf (fiinf Runden zu ca. 20 Sekunden)
natiirlich kaum zu denken. Da sich zudem
nur drei kurze und optisch sehr dhnliche
Strecken auf den zwei Disketten befin-
den, ist es auch um die Dauermotivation

Zum Davonfliegen:
Vogelperspektive

Doch dann lief leider alles falsch!

denkbar schlecht bestellt. Am unterhalt-
samsten fanden wir daher noch das Kau-
derwelsch der Anleitung: Mit Bonmots
wie ,,Dieses Spiel hat auch ruckwerdes
zug von wind. Wird Ihren kart aerodyna-
misch, sie konnen besser vorbei gehen”
werden da z.B. die Vorteile des Fahrens
im Windschatten umschrieben. ..

Tja, schade um die Wahlmoglichkeit zwi-
schen 100c- und 125cc-Karts sowie die
Unterstiitzung von Analog-Sticks und
Maus; der extrem ungliicklich geldste
Pad-Betrieb mit dem Steuerkreuz als
Lenkrad und Gashebel/Bremse sei bloB
der Vollstindigkeit halber erwihnt. Da
aber genreiibliche Bonbons wie Duo- und
‘WM-Modi oder Pistenkarten fehlen, sind
derlei Features ohnehin nur Kosmetik.
Doch soviel Schminke hat keine Avon-
Beraterin, dal damit auch noch der nervi-
ge Kopierschutz, die unvollstindige HD-
Installationsroutine und die Abstiirze auf
getunter AGA-Hardware iibertiincht wer-
den konnten! (1)

VIRTUAL KARTING
(OTM)

3D-RASEREI

~FEHLSTART”

GRAFIK

SOUND-FX___ 63%

VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 59,

SPEICHERBEDARF 2 MB
DISKS/ZWEITFLOPPY JA
CLEINIIFYITY (T IYI AR 3 MB RAM VON HAND
SPEICHERBAR NEIN
DEUTSCH ANLEITUNG




17-Bit Collection
Amiga-CD Vol 1/2
Amiga-Tools 2, 3
Aminet Share 7-9
Aminet Set 1,
Amos PD._~
Assassins CD

CDX-Fi

ClipArt prof: GIF;
D-Generation
Demo-Coll 1+2
Elite 2

Fire & Ice

: Multimedia
Picasso I RTG

Retina BLT Z3, 4 MB
= Cyberwsmn 64

: Digi GenII |
| Neptun-Ge

: Toccata 16 B

|| Alfacolor 400 dpi 242K Farben

¢ Viewstation A6000c Flachbett

¢ SCSI, 2400 dpi / True Color

|| Aktiv-Boxen Quadral SM41

Anderungen und Irrfimer vorbehalten

Donau-Soft
Maik Hauer
Postfach 1406

 Fresh-Fish 9/1 9929~ -

Kol 7

SAAR/AMOK I
'Sleep Walker

- CD1200+ incl. 4-fach

Erweiterungen vrﬁ:gbar
- Preise auf Anfrage -

“Beachten Sie unsere
umfangreichen Infosdm neuen

Donau-Soft Katalog

Bei Bestellungen bis ca.
14:00 Uhr erfolgt der
Versand bei Verfiigbarkeit
noch am gleichen Tag!

Sie Mkatal, KOs
&5 camikatalg,

G"* 2%

Schnellversand

Thi kompetenter

Spr
H er, eic }Ig)artne
aye

Festplatten:

AlfaPower Contr. fiir AS00
AT 2008 Contr. fiir A2000
850 MB AT-Bus
1,08 GB AT-Bus
1,3 GB AT-Bus

| 1,08 GB SCSI

2,10 GB SCSI
340 MB 2,57 (A600/

| SyQuest 270 MB §
"-‘f Medium 270 MB

Spelchex“

512 KB A500
2 MB A500
1 MB AS500+
I MB A600

. 1/9MB A1200
L 4MB A4000

Softw_are:

| TurboCalc V3.0
.. TurboPrint prof. 4.1

© Canon BJC 4000
;ﬁf Floppy int./ext. 880 KB
{ Floppy int./ext. 1,76 MB

109,—/129,—
175,-/199,—

Turbusysteme

|| M-TEC 68020/A500

| M-TEC 68030/42/A
| M-TEC SCSI-Upgra

Blizzard 1230-1V/50

& Amiga 1200 Magic

|| Amiga 1200 Starter-Kit

| Amiga 4000T, 6 MB, 1 GB

=~ Monitor AKF50 fiir alle Amiga

Alle Preise in DM incl. 15% MwSt.

Tel.: 08431/6713-0

5 0161/2637380
VR LERIV YA RERIE

Btx: Donau-Soft#

86619 Neuburg



Koalas sind vegetarische Beuteltiere, die am liebsten
entspannt in den Bidumen ihrer australischen Heimat
herumhiingen — dennoch geben sie ideale Titelhelden
fiir diesen Action-Heli von Empire ab! Ei, wie das?

Nun, spannend war ja in diesem Zusam-
menhang vor allem die urspriingliche
Ankiindigung des Herstellers, das Game
bloB fiir den A1200 bzw. A4000 zu pro-
duzieren. So konnte man sich immerhin
Hoffnungen auf einen wiirdigen Erben
solcher Genreklassiker wie ,,Thunder-
hawk” oder ,Retaliator” machen: Der
AGA-Chipsatz hitte hier vielleicht den
Quantensprung in die Welt der 256 Far-
ben und aufwendigen Texturen ermog-
licht. Jetzt sind wir um einen Traum &r-
mer und um zwei Coala-Versionen (in ei-
ner Packung) reicher, wobei sich die
sichtbaren Unterschiede in engen Gren-
zen halten — in der ECS-Fassung sind die
Zwischenbilder und der Horizont halt
nicht ganz so bunt, doch das fallt nur im
direkten Vergleich auf.

Die ansonsten identische 3D-Vektorgra-
fik 14Bt sich zumindest individuell an die
jeweils vorhandene Hardware anpassen.
So ist die Detailzeichnung der Landschaf-
ten, Gebdude und Flugzeuge in zehn Stu-
fen justierbar, auflerdem kann man einen
entsprechenden Schattenwurf zuschalten.
Des weiteren darf man festlegen, ob man
den Horizont monochrom oder schattiert
haben will und ab welcher Entfernung
herannahende Objekte auf dem Screen
erscheinen sollen. Wenn man spaBeshal-
ber mal das bejahrte ,,Gunship 2000 da-
nebenhilt, enttduscht die Polygonoptik
aber selbst bei maximaler Detailfiille — al-
lein schon deshalb, weil sie auf nicht ei-
gens aufgeriisteten Amigas nur miide da-
hinruckelt. Ein A1200 mufl somit wenig-
stens iiber schnelles Fast-RAM oder bes-

ser noch einen beschleunigten Prozessor
verfiigen, wenn die stets von dicken
schwarzen Balken eingerahmte Land-
schaft geschmeidig am Auge des Be-
trachters  vorbeiflieBen  soll; am
AS500/2000 ist ein Turbokirtchen mit
mindestens einer 68020-CPU sogar
Grundvoraussetzung, sonst tut sich wenig
Erbauliches auf dem Bildschirm.

Ein Gutteil der Rechenleistung geht dabei
fiir das virtuelle Cockpit drauf, wo das
Auge mit Unterstiitzung der Maus nahezu
uneingeschriankt umherschweifen kann.
Die freie Sicht in (fast) alle Richtungen
funktioniert in der Praxis auch ganz gut
und erweist sich vor allem bei der Zieler-
fassung als hilfreich. Der fehlende Aus-
blick nach hinten und unten wird wettge-
macht durch die iiblichen AuBenansich-
ten, denn diverse Verfolgerkameras,
Enemy- und Missile-View fliegen in die-
sem Genre ja immer mit. Das farblich va-
riable Head-Up-Display hilt dazu eine
Vielzahl aktueller Flugdaten (Tempo,
Hohe, Richtung etc.) parat; weitere Infos

OP T
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enthilt ein per Tastendruck jederzeit er-

reichbarer Extrascreen, der den Piloten

z.B. iiber den Schlachtverlauf oder die

Restbewaffnung  aufklirt. AuBerdem

gibt’s dort eine verniinftige Ausfiihrung

des im Cockpit nur zart angedeuteten Ra-
I darschirms.

Doch was niitzt die schonste Instrumen-
tierung, wenn das Gameplay nur zweite
Wahl ist? Egal, ob komplett vorgefertig-
te, vom Rechner zufillig zusammenge-
wiirfelte, selbstgestrickte, offensive oder
defensive Missionen, praktisch unter-
scheiden sie sich in erster Linie durch die
Art und Anzahl der Flugzeuge,

il

PH—Sam APACHE
ATTACH HELICOPTER
PLAYER

ATTACH HELICOPTER
PLAYER

vy,
§

Panzer und sonstigen, meist
planlos umherirrenden Vehikel.
Sie mufl man mal mit, mal chne
Unterstiitzung durch befreundete
Truppen abschieBen - an-
spruchsvollere Aufgaben (Be-
gleitschutz, U-Boot-Jagden etc.)
und die damit einhergehenden
Karrierechancen fehlen vollkom-
men.
Es ist auch nahezu gleichgiiltig,
ob man im Apache-Helikopter
fir den Westen Partei ergreift
| oder einen der Hind- bzw. Ha-
| voc-Helis aus dem Osten zum
Rotieren bringt, denn nicht nur in
puncto Flugverhalten sind sich
- hier alle ziemlich einig: Die drei
Standard-Bewaffnungen mit
Bord-MG und einem jeweils un-
terschiedlichen Sortiment an
Luft/Boden- und Luft/Luft-Ra-
keten passen immer. Zu allem
UberfluB sind die Unterschiede
~ zwischen den vier Kriegsschau-
. plitzen Europa, Siidamerika,
Antarktis und Mittlerer Osten
vorwiegend farblicher Natur,
dasselbe gilt fiir den vor dem
- Start festlegbaren Tag- oder
Nachtbetrieb. Berge, Tiler, dich-
te Wailder oder enge Straflen-
. schluchten sucht man ebenfalls
vergeblich, wodurch klassische
Helikopter-Stirken wie die be-
sondere Wendigkeit und Tief-
flugtauglichkeit auch kaum zur
Geltung kommen.
Obwohl nach den hochgespann-
ten Erwartungen zunichst ein-

THROTTLE EED 000 ALTITUDE

o2

mal die Enttduschung tiberwiegt,
ist das Spiel deswegen nicht
wirklich schlecht. Wer auf Rea-
lismus notfalls verzichten kann,
kommt ndmlich schon auf seine
Kosten, zumal man die auf weni-
ge Tasten und die Maus oder den
Stick beschrinkte Steuerung bei-

nahe im Handumdrehen in den Griff be-
kommt. Und die Luftduelle sind an-
spruchsvoll genug, um den Spieler eine
ganze Weile bei der Stange zu halten. Zur
Belohnung diirfen besonders erfolgreiche
Piloten zudem den fiktiven Coala-Heli
besteigen und dessen tiberraggnde Fahig-
keiten z.B. fiir spektakuldre Rollen und
Loopings nutzen. Ein gewisser Unterhal-
tungswert 146t sich auch den beigelegten
Extra-Tools (ein Objekt-Betrachter und
ein lenkbares Flugdemo) nicht abspre-
chen. Und schlieBlich haben sich Floppy-
Handling und Festplatten-Installation ein
Lob verdient, denn beides klappt unauf-
fillig, schnell und problemlos.

Wenn man Coala mangels Feinschliff al-
so auch kaum als Uberflieger bezeichnen
kann, so bietet das Spiel doch ganz unter-
haltsame Heli-Action — auf Dauer mag
das Gameplay wenig aufregend sein, aber
in der Not friit auch das Titeltier mal was
anderes als immer nur feinsten Eukalyp-

(1)

COALA
(EMPIRE)

ACTION-SIMULATION :

[ L GEHTSO” . -]

71% GRAFIK 73%

68% ANIMATION 68°%

72% ____MUSIK 72%

76% HANDHABUNG 76%

67% DAUERSPASS 67%
VARIABEL

PREIS 79~

SPEICHERBEDARF 1,5 MB/2 MB
DISKS/ZWEITFLOPPY 2
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH

EINSTELLUNG
ANLEITUNC
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1. (1) DIE SIEDLER

SYNDICATE

BUNDESL. MAN. HATIR.
CIVILIZATION

COLONIZATION

PIZZA CONNECTION

BIING!

SENSIBLE WORLD OF SOCCER
GOAL!

FIFA INT. SOCCER

DUNE II

HOLLYWOOD PICTURES

ELITE Il

KING’S QUEST VI

DER CLOU!

DSA 1: DIE SCHICKSALSKLINGE
AMBERMOON

INDIANA JONES IV

THEME PARK

FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN

Auch im neuen Jahr sind die Spitzenreiter Eu-
rer Charts noch ganz iiberwiegend die alten
— mub das sein? Nicht, wenn wir vielleicht

ab sofort nur noch jede zweite Stimme aus-
zihlen oder das Zusammenrechnen zukiinf-
tig vielleicht Brork iiberlassen...

Wie, dann wiiren die Bestenlisten kaum noch reprisentativ? Auch wieder
wahr, auflerdem wiirde unser Biirobote vermutlich eh bloB seinerseits einen
Untergebenen vorschieben — und womdglich wire das gar Daisy oder schlim-
mer noch Oberchaot Max! Nein, soweit wollen wir es keinesfalls kommen
lassen, weshalb wir jetzt lieber ohne weitere Umschweife zur Verkiindung
der aktuellen Ergebnisse kommen:
Vom besten Bauplatz in den Top Twenty sind Blue Bytes ,,Siedler” nach wie
vor nicht wegzudenken, doch mit Bullfrogs ,,Syndicate” sind ihnen die Sold-
ner der Baumafia bereits strategisch-dicht auf den Fersen. Es folgt Konig
FuBball unter dem von Software 2000 ausgegebenen Pseudonym ,,Bundes-
liga Manager Hattrick; und dieses erbauliche Spiel fiihrt auch nach wie
vor die Top-Seller des Jahres an. Kein Wunder also, wenn der jiingste im
Bundi-Bunde auch auf dem ersten Tabellenplatz der diesmal sehr sportli-
chen Special-Charts zu finden ist. Im ersten Bett der AGA-Highlights fin-
det man mit der Hospitaler-Sim ,,Biing!" von reLine nun aber endlich mal
einen ganz neuen Patienten! Ja, und das Zimmer zweiter Klasse belegen so-
gar Einsteiger: Hier kurieren alle 1200 Alienjdger von MicroProse ihre
vom,,UFO” geschlagenen Wunden aus. Oder sollten sie sich gar im ,,Micro-
cosm” angesteckt haben? Die actionreichen Psygnosis-Bazillen scheinen zu-
mindest Euren CD-Geschmack n@mlich unheilbar geprigt zu haben, und in
sehr ungesunder Nihe halten sich hier ja auch die goldigen MicroProse-Frei-
beuter aus ,,Pirates! Gold” auf...
Drunter und driiber ging es dagegen wieder einmal an der Ladentheke,
denn es gelang der Ikarion-Journaille mit ,,Mad News” aus dem Stand, die
legendédren Abenteurer aus Black Legends ,,Seelenturm” auf den zweiten
Platz zu verdringen. An dritter Stelle kommt Renegades Amazonas-Koni-
gin angeschwirrt, wihrend wir Euch last but not least noch zeigen, welche
Spiele so im Kopf unseres Neuzugangs Markus herumschwirren. Fiir schwir-
rende Kopfe mégen aber auch
1 x Pinball Mania
1 x Fears
1 x Whale’s Voyage II

sorgen, zumal es diese Games fiir Gliickspilze ganz umsonst gibt: Schickt
uns einfach ein Kértchen mit NeujahrsgriiBen und Euren akuten Spielefa-
voriten, schon artig nach ECS-, AGA- und CD-Versionen getrennt — schon
seid Ihr bei der Verlosung dabei! Die Anzahl der Nennungen ist uns auch
ganz egal, und Ihr diirft sogar noch Euren Wunschgewinn mitbenennen. Dann
fehlen blof noch ein gut benenn. .. Quatsch, erkennbarer Absender und natiir-
lich eine nicht minder gut lesbare Adresse. Und wer die jetzt findet, den fin-
den wir richtig gut. Genau wie unseren Nachbarn. Und wenn der jetzt gleich
kommt und den hier iiblichen Verhau sieht, wird er sich noch zu dieser un-
sympathischen Werbetussi nebst ihren dreckigen Glidsern zuriickwiinschen!

Joker Verlag
,,Up & Down”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

TOP TEN A1200

) BIING!

UFO - ENEMY UNKNOWN
SIM CITY 2000
OLDTIMER

SIMON THE SORCERER

FEARS

STAR TREK

BUNDESL. MAN. HATTR.
GLOOM

THEME PARK




TOP TEN LD* TOP SELLER
DES JAHRES

(1) BUNDESL. MAN. HATTR.
lammm =

CD”TOP
~TOP TEN

T u*‘:ur TEN CD*
AT 2% op TEN LD TOP
UFO - ENEMY UNRKNOWRNOP TEN
SUBWAR 20507 ):2TOP TEN CD*?

THEME PARK 32 o
ERBEN DER ER s;f)’! Tcgp ;gNP [Elom ' ' .
TOWER ASSAU SICHYIIRMEN | STODIOR-DRYER
LITIL DIVIL CD”TOP TEN CD* 2. (2) UFO - ENEMY UNKNOWN
ROADKILL TOP TEN CD”TOP FUSSBALL TOTAL!

THEME PARK

DER SEELENTURM

RUSSELSHEIM

DER TRAINER

MAD NEWS

FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN

DER MEISTER

- DIE BESTEN

g W AKTUELLEN
EE%“'EE::*,:? SPORTSPIELE

PINBALL MANIA LLER :
GLOOM  TUF 'I BUNDESL MAN. HATTR. 91%
WING COMMANDER? | e ANAGES —
DER MEISTER ; 1

2. SUPER SKIDMARKS (CD*)
3. PGA EUROPEAN TOUR (CD*)
4. ROADKILL (CD*)
5. ALL TERRAIN RACING
6. TOP GEAR 2 (AGA)
- ABITEC DEDCE 7. LEADING LAP (AGA)
. BODY BL e el 8. SPEEDBALL 2 (CD"))
3. AMBERMOON , 9. WILD CUP SOCCER (CD*)
4. PINBALL ILLUSIONS 10. WHEELSPIN (AGA)
5. LIONHEART




Standard AGA

AMIGA Spiele

10 Intiligent Games (Brettspiele) X 69,-
A320 Airbus Angebot! X 29,-
4D Sports driving X 49,-
A - Train Classics X 49,-
All New world of Lemmings X 59,-
Alladin 6o
Alien Breed 3 D X 69,
Ambermoon Angebot! X 29,-
Amberstar Angebot! X 29,-
Approach Trainer X 69,-
ATR X 69,-
[Aufschwung Ost 7
X

X
Biing X X 79-
Bloodnet X 39,-
Brian the Lion X 59.-

[Bundesliga Manager 3 Hatrick . NS SR

‘Bundesliga 3 Supporter X 59,-
Christoph Columbus X 79,-
City Defence X 19,-
Civilization X 49,~
Civilivation AGA Angebot! X 29,-
[Colonization
Crosscheck X 49,-
Crystal Dragon X 39,-
Das schwarze Auge Angebot! X 29,-
Der Clou X 69,-
Der Clou Profidisk X 49,-
Der Meister X X 89,
Der Reeder
Der Seelenturm X 89,-
IDie Siedler
Doppelpass X 79,
Dragonstone X 69,-
Elfmania X 69,-
Elite 2 Angebot! X 29,-
Emerald Mines | X 29,-
Erben der Erde X X 79,
Eye of the beholder X 49,-
F 117 Nighthawk X 49,
F1 World Championship X 59,-
Fears T TR
Fields of Glory 49,-
Fifa Soccer Angebot! X 29,-
Fire and Ice X 69,-
Flamingo Tours X 69,-
ran (1} 4 v
uBball Total 59,
Goblins 3 X 79,-
rand Ouve
Hanse die Expedition X X 59,
Heimdall 2 X X 69,-
High Seas Trader X 79,
Hired Guns X 69,-
ollyWood Plctires T ST
ndiana Jones Il 9,-
Indiana Jones IV X 59,-
Ishar Il Angebot! X 29,-
Jungle Strike X 79,-
Jungle Strike AGA Angebot! X 19,-
K240 Angebot! X 29,
Kingdoms of germany X 79,-
Kingpin X 59,-
Kings Quest 6 X 69,-
g der en T
Links 49,-
_o1lypop
ords of the Realm X X 69,
Lothar Matthdus Soccer Angebot! X 19,-
Mad TV X 48,-
Wad News 79
Monkey Island | X 49,-
MNascar Challenge Angebot! X 39,-
Oldtimer Teil 2 X X 59.-
PGA European Tour X 69,-
Pinball Dreams X 59,-
Pinball Fantasies X 69,

[:Iﬁ'lfml'llluslons T m
nball Mania 69,-

Pizza Connection X 58,

Rally Championships X 49,-
Ran Trainer X 79,-
Rise of the Robots X X 69,-
Riisselsheim X 69,-
Shaqg/Fu Angebot! X 29,-
Sensible Golf X 65,-
Sensible World of Soccer X 65,-
g:m glﬁ‘vnyasslc ! -4Eg._
Skidmarks X 59,-
Steve Davis Snooker Angebot! X

Street figther 2 X

%WS marks X

uper Street fighter IT ) T

The Box Vol 1 X

The lords of Power X 79,-
Theme Park X X 59,
Turbo Trax X 59,-
Ufo X 69,
Virocop X 59,-
Whales Voyage 2 X 79,-
Wing Commander Angebot! X 39,-
Worms X 69.-
Zeewolf X 79,-
Zeppelin Gold X 79,-

®
¥ Y
CD 0 ®
-Bit Collection 49 - (’D - 6 6
17-Bit the 5th Dimension 59, - Q) [@) ((\
Alien Breed 3 D 69.- ® = O 2 ‘?/
Amiga Animation 49,- o @ O. ) Q. /A
Amiga CD Vol. 1 29.- = 2 2% % /o @\9
Amiga Desktop Video CD 49,- 2 - o (074 6 @
Aminet 6 25,- -~ ® o) /)@ Y ad
Aminet 7 25, ‘\\( o 2 e &
Aminet 8 25, OO’ % ,o@ Z % QP %
Aminet CD Set 59, i .
Amiset CD Set 2 59.- S R /C",j N (o /4
Amos PD 49,- e o () (o) G
Animatik 29 -| Meeting Pearls |1l 19,- ¢ O /b/. e,
Assassins CD 59,- Megahits 49 - (04 A, ¥
€64 CD (Hits vom C64) 29,- Megahits II 39.- Q- ’?O /7
| CD Network 49 -/ Megahits 111 39,- QS /)7 @fa
| CD write 89.- Megahits IV 39.- Y S R ge
| CD32 Gamer Issue IlI 15,-| Megahits V 59,- @\S‘ (S) n
Compugraphic Phase 1 59,-| Megahits VI 59,- f) pa,a
Compugraphic Phase 2 49,- Multi Media Toolkit 69,- Uf‘f ture
Da Capo 39,- Multimedia Toolkit 2 59,- U nd Uf',q n;
Demo 59,-| Net News Offline Vol. 1 19.- IGA,
Demo Il 58,-| Olympics 65,- was man .
Fanta Seas 59,-| Professional IFF 59,-
FD Amiga Inside 29,- Raytracing Il s9-| sonst noch
Fish Market 69,-| RHS DTP Kollektion 59,-
Fractal Universe 49,-| SCI Fi Sensation 19-| SO braucht
Fresh Fish 10 29,- =
Fresh Fish 9 59,- Spect Emulat 49,- L —
Fresh Fonts 2 497 StareOPTX " 45.- - Zubehor
F Fish 39S Aut 0.- z H
Gamees E}selight i 39 Tem on Ten Pack 7o-| OS 3.1 Kitf. alle Amiga 189.--
Games and Goodies 49,-| Terra Sound Library 49,- ROM 1.3/2.0 je 59 --
Gateway 19,- The Best of Amiga 29,- -
Giga Graphic CD 1-4 89, The Color Library 3a-| Kickstartumschaltung 29.--
!gant;c 49,-| The Global A.miga Exper, 49,- dt workbench 2 1
G tic G 2 19,-| The Si d Lib 69,- oA = o
G:g:ggDsuT;:she Edition 59,- TD;S 1ou|.::'|d2I i 69,- 5 Disketten & 2 Handbicher 49.--
GigaPD Detusche Edition Il 49,- Tools 2 49,-
gold;ish 49,- Tools 3 69,-| | Trackball g % i ]
oldfish 2 59,-| Top 100 Games 45,- i i =
Grand SI. Gamer Gold Coll.  55,-| Turbo Calc 2.1 25,- mit KrIStaIIEUChtkUQe|
Graphic CD 29.-| Weird Science Gold 55,-
Imagine CO 79,-| Weird Science Cliparts 39,- CD-ROM Toshiba XM 3601
LSD 49.-| World Info 95 69,-
Makin Music 49, Wgrid 0"; imiga 49 - 4,4"“: speed Scs'
Mathematik 65,-| World of Games 49, - -
Maxon Cinema 69,- WS Fonts CD 39.- et
Maxon Raytrace 69,-| Xi Paint 3.2 69,- :;-.- = % :
Meeting Pearls Il 19,-| Zoom CD Vol1 45,- Alfﬂ Data Maus 25 il
Epson Stylos Color ll 720pp1 799,--
HP Deskjet 850C 899.--
HP Deskjet 600 559.--
Star LC24-30 incl.Farbband,
Kabel und Treiber 399.--
Multiface Card Il 149.--
Parnet Kabel+Software 35.--
80 W Aktivboxen 89.--
[Neptun Genlock —$048-
Communicator Il 169.--

68040, 6 MB Ram, 1 GB SCSI Fest-
platte, OS 3.1 incl. Scala 4444,--

8S

Autoscan ab 15 KHz inI. Stéféboxen,
Adapter & Treiber nur 599,--

: Laufwerke B

3.5" extern absch./durchgef. Bus 99.--
3.5" intern fur A500/2000 99.--
3.5" intern fur A600/1200 99.--

SX32macht aus CD32 sinen voiw A1200 449 ==

Alfa Power CD Upgrade Kit

incl. Gehause, Kabel, Treiber 189.--
Overdrive incl. 4-fach CD-Rom
(far A600/A1200) 549.--

Monitore

1084 ST Farbstereomonitor '
399.--

Mikrovitec 1564 Autoscan-
Monitor 15 kHz - 64 kHz

incl. VGA Adapter 599.--

1598.--

Idek 17" Multisync

E Software E |
| Dir. Opus 5.0 %I
Adorage 2.5 199.--
PC Task 3.1 199.--
Final Writer 4.0 249.--
PhotoworkX 179.--
Siegfried Copy 59.--
Siegfried Antivirus 59.--
Personal Paint 79.--
Maxon Card 2.5 319.--
Turboprint 4.0 139.--
Multifax 139.--
Multiterm (BTX) 99.--
D Paint V 249.--
AD-Pro 339.--
CDX Filesystem 79.--
Turbocalc 3.0 229.--




Testurteil:
sehr gut

Oktagon-Controler

macht aus dem CD 32 einen vollwertigen
A1200 incl. CD-Rom und aller Schnittstellen

449.--

1 GB SCSI Festplatte
Quantum Fireball

S

Alle weiteren FestlattenréBen lieferbar!

Offnungszeiten & Versand
Montag - Freitag 10.00 - 18.00
Donnerstag 10.00 - 20.30
Samstag 10.00 - 13.30

&8 (030) 336 30 37
&7 (030) 336 60 55

(030) 336 60 41 (nur Versand)
FAX(030) 336 37 41 Btx: Sacht#

iISpeichererweiterungen
512 kB far A500 incl. Uhr 55.--
(IMB fir A500+ incl. Uhr =79:&-]

1.8 MB fur A500 incl. Uhr 179.--
1MB fir A600 incl. Uhr  119.--
2 MB ZipRAMs z.B. fiir

199.--
Controler

Tandem CD & IDE Controller

fir A2000-A4000 incl.
double-Speed CD-Rom fur 199.--
Alfa Power AT-Bus
Controller f. A500 / A500+

199.--

Oktagon 2008 SCSI-II
Controler {.,A2000 - A4000

Ji— g e -
-f”y\fg“%.\.
g A

( CD 1200 Controler )
incl. Gehause und Double CD ROM

( Artec Flachbettscanner )
300*600 DPI incl. Amiga Sotware

k _J
CD-32-Spiele CD-32-Spiele CD-32-Spiele
Alfred Chicken 39,- | Fire Force 59,- | Prey Alien Encounter 69,-
Alien Breed 3D 69,- | Frontier Elite 2 49,- | Projekt X / F 17 Challenge 59,-
Arabian Neghts 59,- | Global Effekt 69,- | Rise of the Robots 69,-
Arcade Pool 39,- | Guardian 69,- | Roadkill 59,-
Assassins |l (100Spiele) 49,- | Gunship 2000 59,- | Seek and Destroy 65,-
ATR 59,- | Heimdall I 49,- | Sensible Soccer 59,-
Banshee 49,- | Impossilble Mission 2025 69,- | Shadow Fighter 59,-
Base Jumpers 39,- | James Pond IlI 69,- | Simon the Sorcerer 69,-
Battle chess 39.- | JetStrike 59,- | Skeleton Crew 75,-
Battle Toads 59,- | John Bamnes European Football 39,- | Sleep Walker 79.-
Beneath a Stell Sky 79,- | Jungle Strike 69,- | Sleepwalker/Pinball Fantasies 39,-
Benefaktor 39,- | Kid Chaos 59,- | Speedball 2 39,-
Brain the Lion 39.- | Kingpin 39,- | Strippot 69,-
Bump and Burn 69,- | Lamborghini American Challenge 39,- | Summer Olympix 58,-
Cannon Fodder 69.- | Last Ninja Ill 39,- | Super Skimarks 59,-
Castle Il 39,- | Lemmings 35,- | Super Star Dust 69,-
Chaos Engine 69,- | Liiberation 69.- | Superfrog 45,-
Clockwiser 49,- | Litil Divil 69,- | Syndicate 69,-
Darkseed 59,- | Microcosm 39,- | The Humans . 69,
Death Mask 29,- | Nick Faldo Golf 49,- | The lost Wikinks 69,-
Defender of the Crown I 29,- | Now that’s what | call (100 Spiele) 49,- | Tower Assault 69,-
Disposable Hero 49,- | Paws of Fury 59,- | Trolls 49.-
Emerald Mines 39,- | Pinball Fantasies 69,- | Universe 39,-
Fields of Glory 69,- | Pinball lllusions 69,- | Whales Voyage 49,-
Fears 69,- | Pirates Gold 69,- |Worms 69,
Fire and Ice 59,- | Power Drive 69,- | Zool 55__

DAS KLEINGEDRUCKTE
Irrtimer und Preisdnderungen vorbe-
halten. Es gelten unsere AGB. Diese

werden auf Wunsch gerne zugesandt.

Was kostet mich der Spa3?
Versand erfolgt nur mit UPS per Nachnahme

= Porto plus 8,50 DM
Geht’s leichter?

p -" P iahlungen mit allen géngigen Kreditkarten per

nsage von KK-Nummer und Falligkeitsdatum

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

| A1200 Magic (w.0.) mit 2-fach

StreitstraBe 25
13587 BERLIN

cl. 170 MB Festplatte
+ Wordworth v4SE S

+ Organiser v1.1 4’1« nur 998
+ Printmanager v1.2SE

+ Datastore v1.1 11,

+ Personal Paint v6.4 %

+ TurboCalc v3.5 L)

+ Photogenics v1.2SE ozo

+ Whizz %.

+ Pinball O,

CD-Rom incl. Controler und

CD 32 Emulationssoftware
nur 1346 -

Noch mehr Power im A 1200-4000
mit:

Blizzard 1220/4 4MB 28 MHz
Blizzard 1230/IV 50 MHz 68030 379.—
Blizzard 1260 50 MHZ, 68060 1249.--
Blizzard 2060 50 MHz,68060,SCSI 1349.--
Cyberstorm 060/50 mit 68060 1795.—-

429.--

Cybervision 4MB 849.--
Blizzard SCSI Kits 169.--
Und wenn mal was kaputt geht:

[Reparatur zu Festpreisef
(incl. Material / Arbeitszeit)

A500 150.-- A4000 380.--
A600/A1200/A2000 je 180.--

Gerat einfach frei einsenden oder

| direkt im Laden abgeben.

Unsere Techniker lassen sich
gerne Uber die Schulter sehen.

Ladengeschéft in

Berlin

StreitstraBe 25
(Spandau)

Wie kommt die Ware zu mir?

Entweder lhr besucht uns in unserem

oder Schnellversand

Telefon (030) 33 66 0 55 /41

Bestellungen bis 16.30 Uhr
werden noch am selben Tag versandt




Wir wissen nicht, was der freund-
liche Apotheker empfiehlt, wir
empfehlen bei Winter-Triibsal
zunichst einmal die Disk mit
der Bezeichnung Nordlicht-
Spiele 66/2. Auf den nicht
scrollenden, per Leiter mitein-
ander verbundenen Action-
Plattformen von Duck Dod-
gers begegnet man nidmlich
vielerlei knuddeligen Nikolau-

sen, Springfedern, Schlangen
und anderen Angreifern, die
zuerst mit dem Betdubungs-
gewehr ins Koma und dann
mit einem gezielten Ful3tritt in
einen der iiberall bereitstehen-
den Entsorgungscontainer zu
schicken sind. Punktejéger ver-
greifen sich zudem an inflatio-
niir verteilten Sammelfriichten,
bloB weitere Extras sucht man
hier vergebens — fiir Abwechs-
lung sind vielmehr sténdig
wechselnde Levelaufbauten
und Grafikdesigns in kunter-
bunten Farben zustdndig.
B ]

Wer ,,Flashback™ nachtrauert
und bislang vergeblich auf dhn-
lich genial animierte Action-
Plattformen gewartet hat, fin-
det sein Trostpflaster auf der
Nordlicht-Spiele 66/4. Hier
schleicht, hiipft und lduft ein
Held im Trenchcoat durch se-
henswerte Futuro-Bauten, legt
gekonnte Bodenrollen hin und
nimmt seine Robot-Widersa-
cher aus der Hiifte oder Hocke
unter BeschuB. Per Schalter

Duck Dodgers entsorgt
die Plattformen

44

werden Energiesperren deakti-
viert und Aufziige in Gang ge-
setzt, bei Gefahr stellt sich ein
Schutzschild als Kugelfang zur
Verfiigung. Dabei geniigen
Grafik, Animation, Zwischen-
Movies, Sound und Steuerung
auch professionellen Ansprii-
chen, allein das Gamedesign
konnte etwas fairer sein —und
wird es vielleicht auch noch,
da von Dark Angel bereits
eine Shareware-Vollversion
angekiindigt ist.

Durch Spiele wie den Baller-
Knaller ,,Apidya” und das di-
gitale Reisebiiro ,,Flamingo
Tours” hat sich Kaiko einen Na-
men unter den Amigos gemacht,
die Steinereien der deutschen
Jungs mit dem japanophilen
Touch sind dagegen weniger
bekannt. Die Scheibe Nord-
licht-Spiele 66/7 will das nun
unter dem Titel Gem’Z dndern:
Wie beim Vollpreis-Vorgénger
,»,Gem’ X" findet der Spieler die-
ses PD-Ablegers am vertikal
geteilten Splitscreen zwei acht
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mal neun Felder grofle und mit
Edelsteinen gefiillte Boxen vor.
Aufgabe ist es nun, das Aus-
sehen des linken Screens dem
rechten anzugleichen, wozu
man die Klunker anklickt, auf
daB sie (und ihre direkten
Nachbarn) in festgelegter Rei-
henfolge die Formation wech-
seln oder gleich ganz vom
Schirm verschwinden. Clevere
Leveldesigns in hiibscher
Aufmachung, eine komforta-
ble Zugriicknahme-Funktion
sowie speicherbare Highscores
sorgen fiir Laune, zudem ist das
Begleitgedudel jederzeit gegen
beliebige Musik im MOD-
Format auszutauschen.

Weiter zur Nordlicht-Spiele
68/10 und einem weiteren
,»Arkanoid”-Klon. Hiergeblie-
ben, denn Starbuster ist mehr
als nur der jlingste Aufguf des
alten Breakout-Konzepts: Zwar
bewegt der Spieler einmal mehr
am unteren Bildrand ein Paddle
in horizontaler Richtung, um
so mit einem Ball von Level zu
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Die Knobel-Klunker mit |
Vollpreis-Vorbild:Gem'Z

Animierend gut animiert: Dark Angel



Level wechselnde Steinmauern
abzutragen, doch fliegen ihm
die aus zerbroseltem Gemiéu-
er entflichenden Sammelextras
(Laserwaffen, Klebstoff, Ball-
vervielfdltiger, Beschleuni-
gungs-Umkehr) hier in bisher
nicht gekannten Massen entge-
gen. Und das in einem Tempo,
daB selbst den geiibtesten
Zockern mitten im Winter der
Schweill von der Stirn perlt!
Reaktionsschnelle Aktionisten
mit einem Faible fiir klassische
Spielideen werden jedenfalls
begeistert sein...

Wer’s geruhsamer mag und
dabei langfristig unterhalten sein
will, sollte die beiden Disketten
mit der Bezeichnung Nord-
licht-Spiele 69/5 A & B in das
Laufwerk oder auf die Festplat-
te holen. Damit handelt man
sich ndmlich ein feines Rol-
lenspiel um die Fantasy-Welt
Gallows Keye ein, wo der fiese
Mordelius Darklord mit seinen
finsteren Regimentern herrscht.
Nur eine kleine Stadt konnte

sich die Freiheit bewahren, und
so soll’s auch bleiben — bzw. mog-
lichst noch beser werden. Vom
netten Intro angefangen, tiber
die hiibsche Iso-Oberwelt und
flott animierte 3D-Dungeons
bis hin zur gelungenen Sound-
kulisse ist Riamel — Black
Prophecy ein demonstrativer
Leckerbissen, der Appetit macht
auf die Shareware-Vollversion:
Die Riitsel sind herausfordernd,
die Echtzeitkdmpfe nicht iiber-
miBig schwer, und die Stick-
Steuerung klappt astrein. Letzte-
res gilt allerdings nicht fiir Pads
vom CD®, wo seltsamerweise
die Button-Abfrage streikt.

Wir schreiten fiinf Ausgaben
weiter zur Nordlicht-Spiele
69/10 und finden dort die
aberwitzige Echtzeit-Knobelei
Jelly Othelly vor. Ahnlich wie
beim Klassiker ,,Vier gewinnt”
firben dabei zwei Spieler (auf
Wunsch auch der Rechner) am
zehn mal neun Felder umfassen-
den Areal zunichst farblose
Felder jeweils rot bzw. griin

: Nachschub fiir

" Rollenspieler: |
~ Riamel — Black
~ Prophecy ;

SCORE: 888128

ein und versuchen, vom Gegner
bereits kolorierte Felder zwi-
schen eigenen einzukeilen —
gelingt dies, werden die ent-
sprechenden vertikalen, horizon-
talen oder diagonalen Reihen
komplett mit der eigenen Farbe
versehen. Sieger ist, wer am
schlieBlich kunterbunten Areal
die meisten Felder in seiner
Tonung vorzuweisen hat. Ein
unterhaltsames Spielprinzip
also, das zudem gut und witzig
umgesetzt wurde.

Fiir noch mehr, wenn auch et-
was nostalgischeres Vergniigen
ist Platman auf der Nordlicht-
Spiele 70/3 gut. Wer ihn auf
seinen Rechner einliddt, trifft
einen Verwandten des guten
alten ,,PacMan”, den es aus den
klassischen Pillen-Labyrinthen
hinaus in eine (allerdings nicht
scrollende) Plattform-Welt
verschlagen hat. Dort muB} er
allerlei knuddelbunte Angreifer
tberhiipfen und Bonusfriichte
bzw. Schliissel zu versperrten
Toren sammeln. Und das macht

wegen des abwechslungsreichen
Leveldesigns auch eine ganze
Weile Spafi! AGA-Amiganer
finden auf der Disk iibrigens
eine Spezialversion mit etwas
farbenfroherer Optik und mehr
Sound fiir ihren Chipsatz vor;
Steuerung und Musik sind aber
bereits in der Standard-Vari-
ante prachtig gelungen.

Fehlt nur noch das Lokal, in
das Ihr Eure ,,Freundin” fiir nur
vier Mark pro Gang auf die
heute vorgestellten Leckereien
einladen konnt:

Gabi und Udo Driike
Alter Fischerspfad 10
26506 Norden

Tel.: 04931/167222

Die PD-Gerichte von Nordsee,
Quatsch, Nordlicht gibt’s frei-
lich nur im Heimservice, wofiir
weitere vier Mark Portokosten
bzw. die entsprechenden Ge-
biihren bei Nachnahmebestel-
lungen fillig werden. Dafiir
wiinschen wir dann aber auch
allen Amiga-Modellen guten
Appetit! (1)
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| Das Verbrechen schligt immer und iiberall zu, auch vor Computermessen macht es nicht

| halt: Aus aktuellem AnlaB3 hat sich Fachbesucher Dr. Freak daher fiir Euch auf der
n”’ nach Liicken im Sicherheitssystem umgesehen.
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- ,,Computer ‘95 und der ,,Bits & F
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Dal} auf Messen geklaut wird,
ist beileibe nichts Neues: Be-
reits auf der ,,Amiga “89” (ei-
ner Vorliuferveranstaltung zur
heutigen ,.Computer ‘95" in
KolIn) schlichen die Handlan-
ger der Cracker durch die Giin-

..Hobbytronic” sein Unwesen
triecb und in Koln nur mit etli-
chen Tricks und unter Ein-
schaltung von
und englischen Strohmiinnern
einen Stand ergattern konnte.
Dort wollte er ganz frech indi-

hollindischen -

'l. j : E -- ;
E b

.Bits & Fun” bewiesen dage-
gen einige Miinchener Geset-
zeshiiter  ihre  mangelnde
Kenntnis der einschligigen
Vorschriften: Schon am Eréff-
nungstag schaute die Kripo in
Zivil beim Playcom-Stand vor-

Spiele bleiben wo sie sind, also
weder verkauft noch beschlag-
nahmt werden.

Von ihrer groBiziigigsten Seite
priisentierten sich die Beamten
dafiir Kurz darauf an einem an-

‘deren Stand, wo wirklich indi-

ge. Als GegenmaBinahme wur-  zierte und beschlagnahmte  bei und wollte dort alle auslie- ~ zierte Games in Hiille und Fiil-
den zwar die Laufwerksschlit- ~ Spiele verkaufen, ja sogar genden  Exemplare  von le auslagen. Die Polizisten sa-
ze mit Isolierband zugeklebt Identfilschungen von bekann-  Acclaims allerneuester Digi- = hen in ihrer Liste nach, fanden
und Wachen neben den Rech-  ten PC-Titeln wic ,Rebel As-  Klopperei  beschlagnahmen.  dort keinen der Titel und mach-

nern postiert, doch Vorabver-
sionen oder Demos kamen
trotzdem abhanden. Die Titer
waren sogar noch stolz auf der-
lei ..Heldentaten” und wiesen
dann im Intro des folgenden
Schwarzmarkt-Releases eigens
auf ihre exklusive Soft-
warequelle hin: ,,Stolen at...”.
Besonders beliebt war in dieser
Hinsicht seit jeher die Londo-
ner ECTS — wohl auch ein
Grund, warum der Veranstalter
Minderjihrigen dort keinen
Zutritt gewiihrt. Mittlerweile
haben die meisten Aussteller
zusiitzlich zu den menschlichen

\

Live-Action auf der Computer ‘95: Der Stand des
Raubkopienhiindlers wird dichtgemacht

| ohne

ten... nichts. Da kommt Stim-
mung auf, das stirkt das Ver-
traucn des Biirgers in seine
wohlmeinenden  Beschiitzer!

Ich kann Stefan Anders, den
- Geschiftsfithrer von Playcom,

daher gut verstehen, wenn er
,.bessere rechtliche Grundlagen

phen” fordert und von ,.staatli-
cher Zensur” spricht. Und weil
ein  Ungliick selten - allein
kommt, wurde der Playcom-

Stand einen Tag spiiter auch

noch von Einbrechern heimge-
sucht, die Hard- und Software

im Wert von 8.000 Mark mit-

Wischiwaschi-Paragra-

Aufpassern Alarmanlagen ge- gehen lieBen — trotz all der Loy
mietet, um ihren Stand vor sault” sollten fiir schlappe 20  Damit stieBen dic selbstherrlich  staatlichen und privaten Nacht- ;
Langfingern zu schiitzen. Die-  Miirker iiber den Ladentisch auftretenden Herrschaften zu-  wiichter. ..

ser Aufwand ist verstindlich,
denn erstens werden auf Digi-
Shows oft unersetzliche Einzel-
stiicke priisentiert, und zwei-
tens konnte es im Zeitalter der
Identfilschungen leicht passie-
ren, dal die 1:1-Kopie der Vor-
abversion dann schon vor dem
Original herauskommt.

Auf der ,Computer 957
gehorte der Bosewicht, der das

wandern. Zu seinem Pech be-
fand sich auch Raubkopiererji-
_ger Freiherr von Gravenreuth
unter den Besuchern, so daf
der ruchlose Stand bereits am
ersten Messetag geschlossen
und wie ein Weihnachtspaket
verschniirt wurde.

Wenige Wochen spiiter auf der

recht auf wenig Verstindnis,
weil Teil drei des todlichen
Kampfsports (anders als die
Vorginger) zu diesem Zeit-

punkt noch gar nicht indiziert
und der Verkauf somit vollig
“legal war. Nach langem Hin

und Her einigte man sich
schlieBlich darauf, dall die

i

Tja, und was haben wir daraus
nun gelernt? Falls Thr selbst je-
mals an einer Messe teilneh-
men wollt, zieht moglichst die
iltesten Klamotten an, verstin-
digt Euren Rechtsanwalt und

_studiert . vorher ein Survival- -

Handbuch! Das empfiehlt je-
denfalls

Euer

meiste Aufsehen erregte, dage-
gen nicht zu den Besuchern,
sondern zu den Standbesitzern
selbst. Es war ein branchenbe-.
kannter niederliindischer Hiind-
ler, der zuvor schon auf der

Der Playcom-Stand stand auf
der Bits & Fun im Mittel-
. punkt vieler Interessen...

_’- 5%
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Die Austro-Softler lassen also nicht nur
den genialen .,Cedric” springen, sondern
den passenden Rechner gleich dazu. Und
weil der neue Plattform-Held in dieser
Ausgabe bereits iiber volle drei Test-
seiten hiipft (wo jede nur erdenkliche
Info zu seiner Herkunft, seiner Person
und seinen Zielen nachzulesen ist), kon-
nen wir hier den verfiigbaren Platz nut-
zen, um Euch den Mund auf die Preise
des Wettbewerbs wiisserig zu machen:
Der Gliickspilz Numero uno bekommt
nidmlich eine brandneue ,.Freundin™ mit
32 Bit unter dem kleidsamen AGA-
Rock, dazu eine interne Festplatte mit
170 MB Kapazitit sowie jede Menge
magischer Software wie ein Multime-
dia-Progi, Tools, Spiele etc. — das ,,Ma-
gic Pack™ eben. Diesbeziiglich ist es frei-
lich wie beim Highlander: Es kann nur
einen geben! Weil es aber erfahrungs-
gemilB noch mehr gibt, stellen die spen-
dablen NEOlogen dazu noch allerlei
schicke Sweater und T-Shirts in Aus-
sicht. Fiir Trost auf den nicht ganz vor-
deren Plitzen ist also gesorgt, Ihr braucht
Euch nur noch um die Beantwortung der
Preisfrage zu sorgen...

RAES

MAGIC CEDR

Bei NEO Software hat man das Kunststiick zuwege ge-
bracht, nach Jahren mal wieder einen wirklich an-
spruchsvollen Amiga-Hiipfer aus dem Hut zu zaubern
— weshalb im dazugehérigen Preisausschreiben auch ein
zauberhafter A1200 im ,,Maglc Pack” als Hauptgewmn
‘wartet!

WAREDE
A BER UIHIIVI

Wer die Antwort weif3, schreibt sie auf
eine Postkarte und schickt diese bis spii-
testens zum 10. Januar 1996 (Einsende-
schluf3) an unsere nachstehende Adres-
se. Der Rechtsweg ist und bleibt dabei
ausgeschlossen, und die Amigos bei
NEO und beim Joker Verlag haben auch
schon alle einen 1200er — und sind da-
mit von der Teilnahme ebenfalls ausge-
schlossen. Wer jetzt noch eingeschlos-
sen ist, dem wiinschen wir den richtigen
Schliissel sowie alles Gliick der Welt bei
der Auslosung!

EIN AT200 MIT
170-MB-FESTPI.ATTE
[ ,,MAGIG PAGK“

Joker Verlag
»Magic Cedric”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbhrunn



Der Start ins neue Demo-Jahr ist gegliickt,
denn wieder laden fiinf originelle Digi-
Shows zum Abheben ein: Bitte anschnallen
und das Rauchen einstellen, zusehen,

zuhoren und genieBlen!

Nur kurz erwihnt sei ein be-
sonders hrenswertes Schmuck-
stiick aus der Delon-Schatul-
le: Zwar sind hier die opti-
schen Effekte (ein Copper
Chunky-Zoomer, ein paar
Vektor-Spielereien und weni-
ge Standbilder) kaum der
Rede wert, doch die groBartig

groovige Funky-Musik muf}
man seinen Lauschern einfach
mal gegdnnt haben. Auller-
dem macht der ironische Un-
terton des Gesamtwerkes Lust
auf mehr — und genau das fin-
det man auf der Disk auch,
namlich etliche Goodies wie
z.B. ein kurzes Intro etc.

Die Demo-Gétter bei Gods
starten ihren himmlischen Rei-
gen mit einem schicken Stand-
bild vom Anflug auf den Mond,
dann plakatieren sie ein Vieleck
mit anscheinend streBgeplagten
Augen und lassen das Gesamt-
gebilde wiist zoomen und dre-
hen. Anschliefend rotieren Po-
lygon-Roboter und -Dreirdder
um so fleiffiger iiber den Screen,
je mehr Rechenpower unter der

Die polnische Crew von Beton
Dezign stellt sich zu sanften
Trancekldangen vor und zieht
dann die Schraube machtig an:
Bei feinen Technorhythmen
fliegt man durch bunte 3D-
Tunnel, sieht wirbelnde Tex-
turewiirfel und gouraudschat-
tierte Namenslettern und ver-
folgt fasziniert die Drehungen
farbiger Vielecke bzw. das
Schweben eines blauen Knet-
rings. Was nun folgt, nennen
die Betoniker ,quantisierter

Haube des Rechners steckt,
wahrend sich die bereits be-
kannten Auglein in stilisierter
Form an Boden, Decke und
Winden zweier nachfolgender
3D-Labyrinthe wiederfinden.
Zum guten SchluB vollfiihrt ein
Texturewiirfel am Chunky-
screen noch einen wiisten Der-
wischtanz, dann endet die hin-
reiende Show etwas plotz-
lich.

Kubus” — das Musiktempo hat
seinen Hohepunkt erreicht und
wird optisch von einem pul-
sierenden Wiirfel dargestellt.
Weiter geht’s mit einem gou-
raudschattierten und in Echt-
zeit animierten Dino, zwei ra-
santen Fliigen durch parallax
scrollende und teils voll tape-
zierte 3D-Schichte, ehe dann
ein Marsch durch eine textu-
rierte Wolkenkratzer-Skyline
im Finale mit den Greetings
miindet.




Seinen aktuellen Beitrag zur
Assembly-Party in Helsinki
startet das Fanatic-Team mit
zahlreichen Standbildern und
wenig innovativem Techno-
sound, zu dem eine bunte Ta-
pete scheinbar durchs Wasser
gezogen wird. Dann schwebt
das Auge des Betrachters iiber
einer rasenden 3D-Ebene,
dazu wirbeln texturierte Ster-
ne mit. Bemerkenswert am
nachfolgenden Tunnelflug
sind die vielen Schwenks der

: R

Kamera, wihrend das spiter
auftauchende Kinderportrit
insgesamt nichts Besonderes
ist. Doch ein sehenswerter
Tanz zweier Ringe entschi-
digt dafiir genauso wie die
noch ausstehende Achter-
bahnfahrt durch Hunderte von
Frauenportrits. Den krénen-
den Abschluf} bildet eine er-
staunlich detailliert gearbeite-
te Gouraudkuh, durch die sich
ein marmorierter Quader
schiebt.

Den Hohepunkt der aktuellen
Demo-Auswahl verdanken wir
der Scoopex-Truppe, die
zunichst zu diisteren Kldangen
einen toll animierten Render-
Robbi auf den Betrachter zu-
marschieren 148t. Im AnschluB3
wandern gemusterte Chunky-
Kugeln und Lores-Vielecke
iiber den Screen, das Bild einer
»Katzenlady” plumpst herab,
und Dame wie Tier finden sich
als Textur auf einem Wiirfel
wieder. Bald darauf explodiert
der Quader und gibt den Blick
auf einen fein schattierten Gou-
raudkorper frei. Jetzt dreht sich

ein texturierter Rohdiamant vor
einem Spiegel, 27 tapezierte
Wiirfel tanzen in Formation,
und das Bild eines Drachen
wird am Chunkyscreen ge-
zoomt bzw. durch die Mangel
gedreht. Residents-Fans ken-
nen zwar die nachfolgende
Animation eines Lebkuchen-
Minnchens bereits, das knall-
bunte Bildplasma aber wohl
ebensowenig wie die finale
Nacktlady, welche mit dem
beriichtigten ,,Effe” den (von
Clubmusik begleiteten) Ab-
spann dieses ausgefeilten Op-
tikwunders herbeiruft.

S JAHR,
NEUE DEMOS

Wer sich unsere heutigen Vorstellungen auf

Titel

ATMOS FEAR
(Delon)

FUTURE

Laufféhig auf Preis/Lieferumfang
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Up & Down

Neue Spiele braucht das neue
Jahr! Und damit sind wir auch
schon bei der Sache: Mit Shadow
Fighter bringt seine Priigelknaben
und -midels auf Trab

Stefan Lang, Frankfurt

Kicker Cup

Vorziiglichsten Dank fiir eure Be-

. darfsanalysen zur Taktik, hier also

die versprochenen Souvenirs: An

drei klangschdnen Hiilsbeck-CDs

ergttzen sich die Lauscher von
Carsten Thiimler, Dresden
Im bequemen Joker-Jogger ma-

 Mit Jungle Strike gibt Kilbaba ju- 4
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Bei den Preisen 2 bis 15, je einmal
Leading Lap, hat sich Fortuna ent-
schieden fiir

Matthias Jacobi, Herborn

Sven Koppler, Speyer

Olaf Hoffimann, Hamburg
Bernhard Popp, Seeshaupt
Bernhard Engléinder, Hamburg

 Tobias Wabnitz, Heide

Thomas Wagler, Torno

Josef Schmid, Lubpurg
Christoph Barsez, Heidenheim
Dennis Pitzen, Bd. Milrmere;fel

- Damian Chrobde, Kleve
= Andreasfffeﬂbr, ; :

Andreas Hartning, Springe
Andreas Graf, Oberkotzau
Hellmund Finn, Flensburg
Marc Liskowski, Hildesheim
Matrthias Barthel, Wutha
Thomas Wacker, Meskwitz
Stefan Kresse, Kroppenstedt
Mike Musold, Holthusen
Bernd Blumenrath, Steinheim
Matthias Gronert, Wiirzburg
May-Brit Langfeldr, Litbeck

 Frank Feldmann, Liitjenburg

Simon Hopp, Elcherm :
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Wechseljahre kommt? Oder warum es einen Jahresausklang, |

Welﬁ e1genthch Jemand 'von Euch wann der J ahreswechsel in dle

‘aber keinen J ahresemklang gibt — ganz zu schweigen von einem |

-dreiklang?!

| Da wir jedoch keine Riitsel aufgeben wollen, sondern | |
‘welche zu l6sen gedenken, lassen wir jetzt das Jahr Jahr sein und | |
'wiinschen Euch lieber viel SpaBB mit der Jahreswechsel-ein-aus- | |

‘klangs-Ausgabe des Know How — ach ja, und Happy New Year!

HILFE!! FRAGEN?!

| Besser spdt als nie, dachte sich Bir-
| git Laser und klagt Euch hier ihr
| Leid mit Eye of the Beholder II:
{ Im vierten KellergeschoB, wo Mar-
| goylen und Gallertwiirfel ihr Un-
| wesen treiben, steht die gute Birgit
imitsamt Threr Kriegerschaft vor
| verschlossener Tir. Und das alles
| nur, weil der geforderte Tiiroffner,
|seines Zeichens Darkmoon-Key,
|sich leider nicht in ihrem Inven-
| tory, sondem hinter der zu 6ffnen-
iden Pforte befindet. Mit anderen
{Worten: Ohne Schiiissel kein
{ Durchkommen und ohne Durch-
{kommen kein Schiiissel — irgend-
| wie ein wenig paradox, gell? Tja,
wenn die liebe Birgit wiifite, ob —
|und wenn, dann wo — noch so ein
| niitzliches SchlieBwerkzeug zu fin-
| den ist, wiare sie zumindest dieses
| Problem los. ..
So, und nun gewissermallen als
| Kontrastprogramm mal was ganz
Aktuelles: Wer weif3, wie man in
| Worms die ..Stubs’” dazu bewegt,
\ihrer schubsenden Titigkeit nach-
| zugehen? Sachdienliche Hinweise
mmmt jeder Joker-Briefkasten ent-
| gegen...

Trotz Tips und Hinweisen scheitert
Gunia so um den 75sten Dune-Tag
immer noch an mangelnder Ge-
wiirzproduktion. Dies scheint seine
Ursache darin zu haben, daB es ihr
viele Tage vorher im Ort Oxtyn-
Tabr nicht gelingen konnte, Chani
dazu zu tiberreden, sie zu begleiten.
Auch ibr Fremenfiihrer bedauert
diesen Umstand pausenlos (wir
natiirlich auch...). Wer weil}, wo,
wie und wann man die gute Chani
| fiir sich gewinnen kann, oder ob es

tiberhaupt Sinn macht, sich mit
dieser Tante zu beschiftigen?

Im Siidosten des zweiten Levels
der CD*-Version von Litil Divil
scheint ein endloser Gang zu exi-
stieren — zumindest ist Karsten
Hartwig nach halbstiindiger Wan-
derung in diesem kahlen, abzwei-
gungslosen Dungeonschacht da-
von iiberzeugt. Zudem sucht er fiir
den etwas weiter nordlich gefun-
denen Schliissel die passende Tiir
und dachte eigentlich, er wiirde in
diesem Teil des Labyrinths fiindig
werden — aber das war ja wohl nix!
Sollte irgendein pfiffiger Satans-
braten da drauBen wissen, was es
mit dem Gang oder dem Verwen-
dungszweck des Schliissels auf
sich hat, dann her damit!

Der 28. Level von Benefactor
stellt Alexander vor ein scheinbar
unlosbares Problem: Nachdem er
den ersten Muntermann befreit,
zur  Regenbogenmaschine  ge-
bracht, das Gewicht auf die Falltiir
gelegt und den Schalter fiir die
Falltiir gedriickt hatte, lie} er mit-
tels Schalter oben die schwere Ei-
senkugel auf die linke Seite des
Flaschenzugs fallen. Dadurch war
es moglich, den nun farbigen
Muntermann zum Teleporter zu
bringen. Durch diese Aktion liegt
die Eisenkugel jetzt leider auf der
linken Seite, und der Flaschenzug
ist quasi auBer Betrieb. Der zweite
in der ,,Grube” eingesperrte Mun-
termann kann somit nur noch
durch einen beherzten Sprung in
ebendiese ,,Grube” erreicht wer-
den — und da sitzen beide noch
heute. ..

Habt Thr schon einen guten Vor- |
satz fiir das neue Jahr gefaBt?
Nein? Wie wire es dann damit:

LHIch will jeden Monat die neue|

Ausgabe des Amiga Jokers kau- |
fen, will brav alle Fragen meiner |
Mitzocker studieren und mich |

bemiihen, durch eine kluge Ant-| |

wort zur Losung ihrer Probleme |

beizutragen. Meine Ausfithrungen| |

werde ich in schriftlicher Form |

niederlegen, sie in einen Umschlag |

stecken, diesen an den Joker Ver-| |

lag adressieren, das Kennwort: |

Fragen draufpinseln und noch am}‘ ‘

selben Tag abschicken.” Na, wiir|
das nix? Und damit das Einhalten |
dieses Vorsatzes nicht gar so
schwer fillt, lassen wir fiir jeden,

dessen Antwort wir verdffentli- \

chen, ein paar Rubel aus Michaels | |

Geldspeicher anrollen!

Natiirlich dulden wir auch keines- |
falls, daf spieletechnische Un-;
zulanglichkeiten unseren Lesern |
das schone Jahr versauen! Seid |

darum aufgerufen, so Ihr das eine | |

oder andere Problem mit einem |
Game habt, uns zu schreiben, oder
wenn’s denn schnell gehen 5011

bei uns mal durchzuklingeln —; ‘
denn schlieBlich haben wir ja auch| |

unsere...

HOTLINE
JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR |
UNTER FOLGENDEN |
RUFNUMMERN:

089/46 38 23
ODER |

089/460 58 22

HALT

Gelost:

Gloom

Karten zu:

Der Clou!

Tips und Cheats zu:

Alien Breed 3D

Behind the Iron Gate

Der Clou!

Dreamweb

Fears

Hexuma

Ruffian

Sensible World of Soccer
Super Stardust CD

Super Street Fighter Turbo
Worms

Zeppelin

Klassische Cheats zu:

| |

Cabal

Ninja Spirit

Shadow of the Beast II
The Plague

Turrican

Und wenn im Winter die
Steinpilze bliihen. . .

..uns ist schnurz, was das neue
Jahr so alles bringen mag, wir
bleiben dabei: Fiir jeden Beitrag,
den wir von Euch vertffentli-
chen, seht Thr Bares, und zwar
bis zu 300 druckfrische Deut-
sche Miirker!!! Wen Ihr dafiir
umbringen miifit? Ja, das ist ja
gerade das Tolle dabei: niemand!
Alles, was wir dafiir haben wol-
len, ist Euer Wissen zum Thema
Know How. Rafft also Eure
Tips, Tricks, Losungen, Karten,
Cheats und den ganzen anderen
Know How-fiahigen Kram zu-
sammen, stopft alles in einen
Umschlag, legt, wenn moglich,
langere Texte im ASCII-Format
— computergezeichnete Karten in
irgendeinem giangigen Grafikfor-
mat — auf Diskette bei und
schickt das Ganze an untenste-
hende Adresse. Nach sorgfilti-
ger Priifung Eurer Machwerke
auf Aktualitit, Originalitdt (ab-
schreiben konnen wir selbst!)
und nicht zuletzt auch auf Funk-
tionstiichtigkeit werden wir ent-
scheiden, ob Euer Stuff wiirdig
genug ist, auf diesen erlesenen
Seiten vercffentlicht zu werden —
denn nur dann rollt der Rubel fiir
Euch. Ach ja, und denkt bitte
daran: Wer zuerst kommt, malt
zuerst! Also ran ans Schreib-
gerdt, und ab dafiir!

JOKER VERLAG
Know How”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
Fax: 089/460 49 77



Nachdem wir Euch in der letz-
ten Ausgabe schon einen klei-
nen ,gloominarischen” Gau-
menkitzel kredenzen konnten,
gibt’s heute ordentlich was vor
den Latz geknallt: Hier ist der
erste Teil der Losung von Mar-
kus Fedorczuk:

Ein paar Surviving-Tips
vorweg

Haltet Euch beim Erforschen
der Dungeons nach Moglich-
keit in der Nihe einer Wand
auf, denn ohne Wand kein
Schutz, und ohne Schutz
schnell futsch! Niedrige Geh-
geschwindigkeit ist vor allem
in unbekannten Gebieten ange-
sagt. Rambos, die den leichten
Weg wihlen und einfach
drauflosballern, werden sich
schnell fragen, wo ihre drei
Anfangsleben geblieben sind,
denn der Feind lauert hinter je-
der Ecke und kennt besonders
bei Helden keine Gnade! Enge
Gassen gewihren oft Schutz
gegen ein zu grofles Feindauf-
kommen — Ihr habt hier die
Moglichkeit, Euch jeden ein-
zelnen vorzuknopfen, statt im
offenen Terrain die Feuerkraft
auf mehrere Ziele konzentrie-
ren zu miissen. Dies gilt vor al-
lem fiir die sieben Levels der
Gothic Tomb und der Hell-
Ebene. Die Plasmakanone soll-
te stets, bei Vertiigbarkeit der
entsprechenden
Powerups, voll aufgeladen
sein. Das Aufsammeln der Po-
werups des gleichen Genres er-
hoht die Feuerrate erheblich.
So konnt Ihr die Gegner, vor
allem auf kurzer Distanz,
schneller erledigen. Die Kano-
ne ist mit maximal fiinf solcher
Patronen aufladbar. Bei einer
sechsten erhaltet Ihr fiir einen
kurzen Moment die doppelte
SchuBkraft (der sogenannte
Mega-Weapon-Boost).

Apropos Plasmawaffen: Einige
der Enemies verfiigen im Ver-
gleich zu Euch tiber das gleiche
bzw. sogar hoheres Feuerpo-
tential. Als Beispiel sei hier der
terranische Construction Droid

96,

LOSUNG

Weapon- _

angefithrt: Vier- bis fiinfmal
von seinem PlasmageschoB ge-
troffen, und Ihr werdet sicher
das Zeitliche segnen. Hier gilt
es, schnell aus der SchuBlinie
zu weichen und eine Nische
oder einen Wandvorsprung als
Schutzschild” zu benutzen.
Positioniert man sich dabei ge-
schickt, wird das gegnerische
Feuer von der Wand ,.ge-
schluckt”, Eure Geschosse
dringen hingegen ungehindert
bis zum Feind durch. Auf den
Korridoren der einzelnen Le-
vels findet Ihr nicht nur Muniti-
on fiir Eure Plasma-Gun, son-
dern unter anderem auch einige
Lebensenergieflischchen. Mit
diesen sollte sehr behutsam
umgegangen werden! Ein sol-
cher Drink versorgt Euch iibri-
gens mit fiinf Lebenspunkten.

Nun zu etwas Erfreulichem:
Um Euch das Abenteuerdasein
zu versiiBen, haben sich die
Programmierer etwas Feines
einfallen lassen. In jeder der
drei groflen Ebenen haben sie
die sogenannten Underkill-Au-
tomaten angebracht, an denen
sich ein Extraleben ergattern
laBt, vorausgesetzt, man ge-
winnt das Spiel im Spiel! Hier-
zu jedoch in den einzelnen Le-
velbeschreibungen mehr. Den
Gothic Tomb zu erreichen, oh-
ne ein bis zwei Leben einge-
biit zu haben, ist nahezu un-
moglich. Die gotischen Dun-
geons mit den heriibergerette-
ten Leben zu bestehen, ist jedoch
ebenfalls kaum machbar. Des-
wegen an dieser Stelle ein hel-
fender Trick: Nachdem Thr die
ersten sieben Levels geschafft
habt, wird die neue Ebene gela-
den, in diesem Fall die Gothic
Tomb. Gleichzeitig wird der
neue Spielstand gesichert. Geht
nun zuriick in das Startmenti,
ladet den gesicherten Gothic
Tomb-Spielstand, und siehe da,
Ihr konnt das Spiel wieder mit
drei frischen Leben beginnen!
Einziges Manko der Prozedur:
Alle miihselig gesammelten
Waffen sind futsch — die zu
Anfang verfligbare Plasmaka-

LoOOM

none sollte Euch jedoch die
wenigsten Probleme berei-
ten...

Die Feinde im Uberblick
Cultist Warrior: Schneller Sol-
dat, mittelmiiBige Bewaffnung,
mit ein paar gut gezielten
Schiissen leicht zu besiegen
Terran Construction Droid:
Langsame Blechbiichse, star-
ker Panzer, sehr gute Bewaff-
nung, schwer zu zerstoren
Undead Servant of Gloom:
Schnell, gute Bewaffnung, mit
einem SchuBl zu besiegen. Der
Mangel an Materie erlaubt
thm, durch Winde zu fliegen
Metaphisix: Harte Nuf3, schnel-
le Bewegungen, sendet Gravi-
tationswellen aus, die ihn zu ei-
nem gefihrlichen Gegner ma-
chen
Démon: Mittelschneller Feind,
gute Bewaffnung, leicht zu be-
siegen
Troll: Sehr schneller Jiger,
schwache Bewaffnung, schwer
zu vernichten
Eidechse: Sehr schnelles Rep-
til, schwache Bewaffnung,
nach fiinf Geschossen kapitu-
liert das Ding
Grofier rosa Démon: Gefihili-
cher Angreifer, sehr gute Be-
waffnung, mittelstarker Panzer,
jedoch niedrige Geschwindig-
keit
Skinhead (Punk): Mittelmiili-
ger Gegner, schwache Bewaff-
nung, leichte Panzerung, mit
Hilfe der Plasmakanone leicht
verletzbar
Aber nun zu den Levels:

Spacehulk
Level 1: Am Anfang ist es
noch ganz einfach: Ladet die
Plasma-Gun mit den zwei Po-
werups auf, sie befinden sich
links und rechts von Euch.
Nach einem kurzen Moment
der Ruhe werdet Thr gleich in
einen Kampf verwickelt. Die
Soldaten, die auf Euch ,auto-
matisch” zustiirmen, sind leicht
zu terminieren. Geht IThr an den
beiden Schleusen vorbei, wer-
den sie sich sofort 6ffnen. Es
empfiehlt sich, ein paar Schritte
nach hinten zu treten, um die
herauslaufenden ,.Giiste” mit
einem schonen Plasmafeuer-
werk zu begriien. Konzen-
triert Eure Geschosse auf einen
Punkt zwischen diesen beiden
Schleusen. In einem der Riu-
me befindet sich ein Geheim-

eingang, dort findet Ihr neben
zwel Energieflischchen auch
einige Powerups in verbesser-
ter Version. Der Teleporter am
Ende des Korridors verschafft
Euch Zugang zu Level 2.

Level 2: Hier vollfiihrt Thr
gleich nach der Landung eine
Drehung um 180 Grad. Begebt
Euch zuerst nach Norden. Den
Warriors, die sich zwischen
den Winden verstecken, bratet
Ihr eins iiber den Kopf, die Po-
werups nehmt lhr mit. Akti-
viert den Schalter, der Euch
den Weg in die siidlicheren Ge-
filde offnet. Latscht den glei-
chen Weg zuriick, pléttet einige
Gegner und durchschreitet die
Tore, die Euch vorher den
Weiterweg blockierten. Da sich
vorher einige Gegner vor Eu-
ren Sensoren versteckt haben,
ist nun ein kleiner Rundgang
um den Ausgangspunkt ange-
sagt. Betretet erst danach den
neuen Raum. Hier gilt es, wie
am Anfang zu handeln. Die
Soldiers werden gekillt, Fla-
schen und Munition eingesam-
melt. Das Tor am Ende des
Korridors offnet Thr durch ein-
fache Beriihrung und trabt
schnell einige Schritte zuriick,
um geniigend Distanz fiir einen
Fight mit den kampfbereiten
Skinheads zu  gewinnen.
Gehoren die der Geschichte an,
offnet Thr die néchste Tiir, ver-
sorgt Euch mit den Flidschchen
und betretet zu guter Letzt den
Teleporter.

Level 3: Er ist besonders
tiickisch, weil Thr Euch hier
nicht so gut hinter einer Wand-
formation vor dem Feind
schiitzen konnt. So kommt’s
auch, daB, wihrend Ihr Eure
Startposition verlabt, Thr von
allen Seiten angegriffen wer-
det. Dank Eurer Plasma-Gun
habt Ihr jedoch ein recht leich-
tes Spielchen, die Gegner iiber
den Jordan zu schicken. Nach
den Kimpfen heilt Thr Eure
Wunden mit den ,.Energie-
drinks” — die Ups sollten einge-
sammelt werden. Der niichste
Auftrag lautet, die grofie
Schleuse zu inspizieren. Ihr
miifit Euch hier sehr vorsichtig
verhalten. Nihert Euch der Tiir
gerade soweit, dal} sie sich
nicht offnet. Eine leichte Kor-
perdrehung nach links und
rechts klart Euch auf. Trotz




griindlicher Termination haben
einige der Gegner (iiberlebt.
Doch die sind wie die anderen
leicht zu besiegen. Nach geta-
ner Arbeit 6ffnet Ihr das Hin-
dernis. Drei Skinheads versu-
chen Euch aufzuhalten — keine
Chance! Etwas weiter nérdlich
wird es heifl zugehen. In den
griinen Bereichen warten eini-
ge Cultist Warriors auf Beute.
Stellt Euch ungefdhr in die
Mitte vor den Korridor und
wagt Euch nur ein Stiickchen
hinein, um gleich eine Kehrt-
wende zu machen. Die Gegner
stiirmen heraus und werden
Opfer Eurer Plasmakanone.
Dank griindlicher Suche ent-
deckt Ihr einen Geheimeingang
hinter einer griinen Fassade,
der Euch mit Extraenergie ver-
sorgt. In Richtung des Telepor-
ters gehend, nehmt Thr die letz-
ten Fldschchen mit in den vier-
ten Level.

Level 4: Hier solltet Ihr die Ka-
none feuerbereit halten, da Thr
nach der Materialisierung in
Sekundenschnelle angegriffen
werdet. Konzentriert das Feuer
auf die Skins, die direkt auf
Euch zulaufen. In den sechs
Bereichen in nordlicher Rich-
tung erwartet Euch ein Besuch
von den Soldiers. Verhaltet
Euch hier wie im dritten Level:
ein Stiickchen hineingehen und
sofort eine Kehrtwende ma-
chen. Eure Opfer laufen Euch
zur BegriiBung entgegen und
machen Bekanntschaft mit Eu-
rer Kanone. Links und rechts
findet Ihr Munition und
Heildrinks. Aktiviert nach dem
Fight den Schalter. In westli-
cher Richtung, innerhalb des
sich bewegenden Wandmas-
sivs, findet Thr einen Eingang,
der leicht zu iibersehen ist. Die
Punks entpuppen sich als lah-
me Gegner. Das auf dem Bo-
den liegende Zeug beachtet Ihr
im Moment nicht und betretet
den Teleporter, der sich hinter
einer Wand vor Euren Senso-
ren zu verstecken versucht. Auf
der anderen Seite entdeckt Ihr
nach griindlicher Suche einen
der oben erwihnten Underkill-
Automaten.  Per  Korper-
beriihrung wird er eingeschal-
tet, drei Leben unterstiitzen
Euch in diesem Spiel im Spiel.
Bewegt das Ship am besten
nach oben rechts. Die Feuerta-
ste sollte wihrend des Flugs

dauernd betitigt werden, damit
Ihr nicht Opfer der fliegenden
Aliens werdet. Ist die Mission
erfolgreich bestanden, seid Thr
gliicklicher Besitzer eines zu-
sitzlichen Lebens.

Verlafit mit demselben Beamer
diese Ebene — Ihr gelangt in
den altbekannten Raum. Dank
der Unsichtbarkeit habt Thr
leichtes Spiel mit den nichsten
Gegnern. Weiter nordlich akti-
viert Ihr den nichsten Schalter,
plattet die nidchsten Feinde,
macht einen kleinen Rund-
gang, betiitigt den Druckknopf
und springt in den Teleporter —
dabei den Energiedrink nicht
vergessen! Thr erreicht ein Ge-
biet voll wild gewordener
Skins, die Thr mit Leichtigkeit
zur Holle schicken konnt. Das
gleiche gilt auch fiir die Solda-
ten, die sich weiter nérdlich be-
finden. Jetzt ist Vorsicht ange-
sagt, da sich ein Construction
Droid hinter der groflen
Schleuse befindet. Um den
Robbi schnellstens in seine
Einzelbestandteile zu zerlegen
und dabei selbst die geringsten
Schidden zu erleiden, benutzt
Ihr am besten den Trick mit der
Wand.

Level 5: Ihr 6ffnet den Ein-
gang, indem lhr den Schalter
betitigt. Die heranstiirmenden
Skins und Soldiers sind kein
allzugroBes Hindernis. An der
Abzweigung geht Ihr in den
linken Korridor hinein. Dem
nichsten feindlichen Ansturm
kénnt Thr mit Leichtigkeit
standhalten. Mittels Korperfit-
nel} 6ffnet Thr die nichste Pfor-
te. Bewegt Euch schnell auf die
andere Seite, um dem Robbi
keine Chance zu geben, Euch
ins Visier zu nehmen. Mit ein
paar guten Schiissen gelingt es
Euch, auch diese Blechkiste ins
Nirwana zu schicken. Danach
betretet Thr den Teleporter. Auf
der anderen Seite aktiviert Thr
den Druckknopf am Ende des
Korridors und dreht Euch
schnellstens um 180 Grad. Die
Gegner werden wie immer in
den Boden gestampft. Sucht
danach den Geheimraum auf,
in dem Ihr eine Menge Zusatz-
Equipment fiir Euer Wohlbe-
finden erhaschen konnt. Der-
selbe Beamer bringt Euch wie-
der zuriick. Stattet im Anschluf3
daran dem rechten Korridor ei-
nen Besuch ab. Die Angreifer

werden gekillt, Schalter
betitigt, der Droide ausgeschal-
tet, die nichste Beam-Maschi-
ne ausprobiert. Nach sieben
Schleusen, einigen Soldaten
und einer weiteren Blechkiste
erreicht Thr nach miihsamer Ar-
beit den End-Teleporter. Erst
jetzt konnt Ihr den vorher ver-
schlossenen Gang in der Nihe
der Kreuzung betreten und den
letzten Droiden dieses Levels
ausschalten.

Level 6: Verhaltet Euch wie im
fiinften Level. Offnet die Tiir,
indem Ihr den Schalter driickt.
Im Raum mit dem sich bewe-
genden Wandmassiv miissen
die ersten Widersacher dran
glauben. Den niichsten Druck-
knopf betiitigt Ihr auf dieselbe
Art und Weise, die entgegen-
kommenden Skins sind leicht
zu besiegen. Der Blechkiste,
die Euch am Ende des Gangs
den Weg versperrt, konnt Thr
mit schnellen und gut gezielten
Schiissen ein Ende bereiten.
Nach einem weiteren Druck-
knopf trabt Thr in den rechten
Gang. In ihm mochten Euch
die Kahlkopfe am Weiterkom-
men hindern — kein Problem
fiir Eure Bazooka. Am Ende
des langen Tunnels werden die
Warriors  ausgeschaltet, die
Wunden mit dem Energiedrink
einigermallen versorgt und die
Kanone mit den Powerups neu
aufgeladen. Der linke Weg
filhrt Euch zu einem weiteren
Teleporter, der sich hinter einer
Wand befindet. Vor dem Ein-
treten das ,Eingabemedium™
feuerbereit halten. Der Beamer
materialisiert Euch im bekann-
ten Gebiet, wo Thr Euch schnell
zur Seite bewegen miifit, um
nicht Opfer des Construction
Droids zu werden. Apropos
Droide: Der benétigt nach dem
Feuern eine Regenerationspau-
se, wihrend der die Moglich-
keit besteht, die schiitzende
Wand zu verlassen, um den
Kasten schnell unter Feuer zu
nehmen, den Plasmageschos-
sen des Robbis auszuweichen
und nochmals anzugreifen.
Dieser Trick ist besonders fiir
die schnellen Terminatoren un-
ter Euch geeignet, die nicht
warten wollen, bis sie dem
Gegner mit dem Wand-Trick
beikommen konnen.

Nach dem Fight mit der Blech-
biichse gelangt Ihr in einen

jedoch mit
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weiteren Raum, in dem lhr die
restlichen Soldaten erledigt. |
Die nichste Tiir ist ohne Pro-
bleme =zu &ffnen. Dahinter
gibt's zwei Thermo-Brillen |
und drei Powerups. Plittet eini-
ge Gegner und durchschreitet
den Korridor, der Euch in ein
neues Gebiet fiihrt. Links und
rechts befinden sich zwei
Griippchen von Cultist Warri- |
ors. Wenn Thr in den Raum
hineingeht, verlassen sie ihr
Versteck. Trabt also kurz hin-
ein und zieht Euch kurzerhand
in den engen, sicheren Korridor
zuriick. Die restliche Arbeit
konnt Thr Eurer Bazooka {iber-
lassen. Der Ausgang fiihrt in
den nichsten Level. Jedoch
Vorsicht, hinter der scheinbar
sicheren Fassade befinden sich
noch einige Skinheads, die Thr
links erledigen

konnt.

Level 7: Der Teleporter beamt
Euch in einen groffen Raum.
Als erstes sucht Thr den Aus-
gang auf, dort wartet Ihr
gemiitlich auf Eure Opfer. So-
bald es keine Gegner mehr zu
sehen gibt, verlafit Thr den
Raum und latscht den Tunnel
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| Unsichtbarkeitszauber.

entlang, bis Ihr einen Schalter
erreicht. Diesen aktiviert Ihr
und ladet die Kanone mit den
Powerups auf — die Soldiers
stellen kein Problem mehr dar.
Durch einen weiteren Knopf-
druck offnet Thr die Euch bis-
lang  versperrten  Ginge.
Nehmt den rechten Gang und
marschiert so lange, bis Thr den
nichsten  Offungsmechanis-
mus erreicht. Diesen setzt Thr
in Bewegung und durchschrei-
tet den engen Korridor. Die
Widersacher macht Thr wie im-
mer platt. Thr erreicht einen
Raum voller Soldaten und
Skins, die jedoch leicht zu be-
siegen sind. Offnet die Tiir,

| trinkt einige Energiedrinks, la-

det Eure Bazooka mit maxima-
ler Feuerkraft auf und verwen-
det zu guter Letzt noch den
So

| ausgeriistet, betretet Ihr den
| Beam-o-mat am Ende des
| Raumes, der Euch in ein Ter-
| rain voller Skins und Terran

| Construction

| die Schidden, die Thr hier erlei-

Droids beamt!
Trotz der Unsichtbarkeit sind

den werdet, immens. Im
schlimmsten Fall verliert Thr
ein ganzes Leben. Weicht des-
halb gegebenenfalls den Ge-

| schossen und den Gegnemn

aus, wihrend Thr Euch auf die
Suche nach einem Ausgang
aus diesem Inferno macht.

| Mein Tip: Dreht Euch um 180

Grad nach links. In der Tiefe
des Raumes entdeckt Thr einen
Schalter, diesen miit Thr so
schnell wie moglich erreichen.
Nach einfacher Beriihrung 6ff-

| net sich die Wand, und Ihr

konnt den rettenden Teleporter
benutzen, der Euch in den lin-
ken Gang am Anfang des Le-
vels teleportiert. Nun bleibt
Euch nichts anderes iibrig, als
ein paar Schritte geradeaus zu
latschen und den Beam-o-mat,

!
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der Euch den Zugang zu den
Gothic Tombs freigibt, zu be-
nutzen.

Gothic Tomb
Level 1: In der ,gotischen”
Ebene haben wir es hauptsich-
lich mit sehr schnellen Ei-
dechsen und fliegenden Geistern
zu tun. Wir schenken unsere
Aufmerksamkeit vor allem den
Eidechsen, da diese sich
schnell bewegen — wenn wir
nicht schnell reagieren, knnen
wir eine Menge Lebensenergie
durch diese Biester verlieren!
Nach der Landung sammeln
wir sofort die zwei griinen Po-
werups auf, daraufhin offnen
sich mehrere Pforten. Wir zie-
hen uns zur Sicherheit fiir ei-

. ment in den noch
verschlossenen
. Gang rechts von
- uns zuriick. Auf
| die ersten At

2 tacken miissen wir
nicht lange warten. Nach
dem Angriff (vier Eidechsen)
gehen wir Richtung Siiden.
Dort laden wir unsere Kanone
mit zwei weiteren Powerups
auf, die Korperschidden konnen
wir mit den Energiedrinks be-
seitigen. Von hier aus laufen
wir in nordlicher Richtung,
biegen nach rechts ab und ge-
hen weiter geradeaus. Nach
dem schnellen Kampf mit den
Untoten aktivieren wir den er-
sten Schalter. Dieser offnet uns
das Tor zum zweiten Knopf.
Wir erreichen das neue Gebiet,
indem wir ein Stiickchen
zuriickgehen und uns dann
nach rechts begeben. Wenn
wir dem Gang folgen, fliegen
durch die dicken Siulen die
Untoten. Um wenig Lebens-

nen kurzen Mo-

energie zu verschwenden, feu-
ern wir im Vorbeilatschen am
besten in die Mitte der Siule,
bis kein Geist mehr erscheint.
Das mufl mindestens dreimal
in diesem Teilabschnitt prakti-
ziert werden, bevor der zweite
Schalter betiitigt werden kann.
Jener offnet den Gang in den
ostlichen Korridor, hinter dem
sich einige Echsen befinden,
die wir wiihrend unserer Erfor-
schung erledigen miissen.

In besagtem Gang finden wir
in einer Ecke Powerups und
zwei Energieflaschchen. Un-
ser néchster Schritt fiihrt uns
in einen Gang mit ,,Fenstern”,
hinter denen sich einige griine
Wesen bewegen. Ein Druck
auf den Schalter, und jene

Fenster offnen sich automa-
tisch. Wir drehen uns deshalb
schnellstens um und feuern so
lange, bis die Tasten gliihen.
Durch einfache Beriihrung
offnen wir die niichste Pforte.
Nachdem wir einen weiteren
Feind vernichtet haben, laden
wir unsere Kanone mit mehre-
ren Powerups auf, die Wunden
heilen wir mit den zwei Ener-
giedrinks. Danach betreten wir
den seltsamen Teleporter, der
uns in die Nihe des Ausgangs-
punkts beamt. Wir drehen uns
sehr schnell nach links um, da
uns urplotzlich ein paar Ei-
dechsen einen Besuch abstat-
ten. Nach dem siegreichen Fight
betreten wir den letzten, vor-
her verschlossenen Gang.
Dem Korridor folgend, ent-
decken wir ein Drachenwesen,
das uns kaum Probleme berei-
ten sollte. Nach ein paar
Schritten erreichen wir endlich
den gesuchten Schalter, der
uns in den zweiten Level tele-
portiert.

Level 2: Hier konnen wir zwi-
schen zwei Moglichkeiten
wihlen. Entweder warten wir
gemiitlich auf den Feind, der da
kommen mag, oder wir stellen
uns tapfer der Gefahr, indem
wir uns schnellen Schrittes in
nordlicher Richtung bewegen.
Am Wegkreuz nehmen wir die
ostliche Abzweigung. Die Un-
toten schicken wir ins Reich
des Hades — die Eidechsen et-
was weiter weg konnen uns
Gott sei Dank keine Probleme
bereiten. Am Ende des Korri-
dors aktivieren wir den seltsa-
men Schalter, der die Pforte in
das westliche Terrain des Le-
vels o6ffnet. Bevor wir uns je-
doch dorthin begeben, suchen
wir hinter dem Schalter einen
Geheimgang auf, der uns mit
Extraenergie versorgt. Zuriick
an der Abzweigung, werden
wir wieder von ein paar Schup-
penwesen attackiert. Hinter der
ruhigen Fassade des grofien
Raums erwarten uns einige
Undead Servants, die wir,
wenn wir gut zielen, leicht be-
siegen konnen. In nérdlicher
Richtung gehend, sammeln wir
den Multi-Feuer-Powerup auf,
die beste Waffe in diesem Ga-
me. Thr Effekt halt bis ans Le-
velende und/oder bis wir unse-
ren ,,Geist” aufgeben. Im néch-
sten Raum, am Ende des
Ganges, haben die Eidechsen
dank der neuen Superwaffe
noch weniger Chancen. Nach
dem Fight betreten wir den Te-
leporter. Wihrend wir andau-
ernd feuern, laufen wir schnell
geradeaus, bis es nicht mehr
geht, drehen uns sofort um 180
Grad nach rechts und zerstéren
somit die erste Angriffswelle
der Eidechsen vollends. Weiter
in siidlicher Richmung gehend,
offnen wir drei Tore, hinter de-
nen sich mehrere Gegner ver-
bergen. Hinter der vierten Pfor-
te versteckt sich die nichste
Angriffswelle, bestehend aus
Eidechsen und den Untoten.
Notfalls miissen wir ein paar
Meter nach hinten zuriickwei-
chen. Im Gebiet mit dem sich
bewegenden Wandmassiv lau-
fen wir geradeaus, offnen die
nichste Pforte und gehen in
den Teleporter, hinter dem sich
noch einige Feinde vor uns zu
verstecken versuchen.. .

Tja, und damit lassen wir es fiir
dieses Mal bewenden, der Rest
vom Metzel-Fest folgt in der
néchsten Ausgabe!



DIE TRICKREICHEN

bedarf es neben einer ordent-
lichen Portion Strategie eines

‘M s seine

enormen  Waffenpotentials.
Leider steht gerade zu Be-
ginn der groflen Wiirmer-
schlacht eher selten eine gut
gefiillte Waffenkammer zur
Verfiigung — ein Umstand,
den Wotan Sodani zu been-
den weil3: Tippt im Titelscreen
einfach TOTAL WOR-
MAGE ein (alles in Klein-
buchstaben, mit Leerzeichen
zwischen den beiden Wor-
tern), und Thr werdet Euren
Kriechtierchen bereits von
Anfang an so schreckliche
Mordinstrumente wie ,,Mini-
Gun”, ,.Bananenbombe” oder
»~explodierendes Schaf” zu
Seite stellen konnen. Im iibri-
gen sei hier noch erwihnt,
daf} die verheerende Wirkung
einer Bananenbombe die zer-

DIE

storerische Kraft eines explo-
dierenden Schafes bei wei-
tem tibertrifft! So, und jetzt
ab an die Front mit dem Ge-
wiirm!

Wer .
Iron ife auch ohne
groBe Anstrengung einen
Blick hinter den eisernen
Vorhang werfen will, sei
hiermit herzlichst von Mat-
thias Worners dazu eingela-
den:

Level
Level
Level
Level
Level

in

2: E113333FAS

3: G224444ETJ
4: H224444EUJ

5: GBL2222CLL
6: TAOPPPPW2E
Level 7: 43CCCCC2TE
Level 8: NADTTTTKM1
Level 9: 3YBNNNNUKC
Level 10: RUOBBBBY23
Level 11: GAEVWWVM3W
Level 12: 5Z4MMMMVLJ
Level 13: AAEVWVVMWK
Level 14: KLP5555HRT
Level 15: IK06666GU3
Level 16: FGCTTTTK2G
Level 17: H260000X3B
Level 18: ZEARRRRID3

KI.ASS’SCHEN

Driickt F9, um in den Pausen-
modus zu gelangen. Wenn Ihr
jetzt die linke SHIFT-Taste so-
wie die CAPS LOCK-Taste
niederhaltet, wird nicht nur das
Zeitlimit auBer Kraft gesetzt,
sondern auch die Kollisionsab-
frage!

Im Loading-Screen die linke
Maustaste gedriickt halten,
dann den Feuerknopf am Joy-
stick driicken, und schon ver-
fiigt man iiber unendlich viele
Leben.

Gibt man in den Highscores

BLUESMOBIL ein, so erhilt
man 99 Leben und je 500
Stiick aller Extrawaffen.

o

Wer irgendwann

im Spiel |

SCHLIKA eingibt, kann sich |
mittels der Taste F2 in den |

nichsten Level beamen lassen.

Man spaziert zu Beginn nach
rechts,
Briickenwiirter erreicht. Dort
driickt man die Taste ,,A” wie

bis man den ersten |

,Ask” und tippt TEN PINTS |
ein. Mit einem niemals enden- |

den Energievorrat wird dieses
bockschwere Game zum Spa-
ziergang!

Level 19: KUOBBBBYEC
Level 20: QPL1111DXX
Level 21: UMIZZZZA5W
Level 22: D15PPPPWHC
Level 23: CYANNNNUAG
Level 24: GAZIIIIR6N
Level 25: KS1LLLLSGE

Wollt Thr es Euch wihrend
des Gemetzels ein wenig
gemiitlicher machen, miiBt
Ihr lediglich an beliebiger
Stelle im Spiel MARCHE-
TIC FIELDS einhacken.
Wird’s Euch hingegen mal zu
langweilig in einem Level,
sorgt NIECHCEMYAL-
CHEMY fiir Abwechslung.
Wer seine ,Lebensgeister”
wieder etwas auf Trab brin-
gen mochte, sollte es mal mit
PROTESTUJITESTUJ pro-
bieren — ansonsten laft’s kra-
chen, Jungs!

Henning Lindhoff blieb nicht
die Spucke weg, denn sonst
hidtte er ja mit seinem Digi-
Riipel & 7m kaum alle
Kobolde befrelen konnen —
was wiederum seine Level-
codes beweisen...

Level 2: MUSHROOM
Level 3: CORNWALL
Level 4: AEROFOIL
Level 5: CHARCOAL
Level 6: INJECTOR
Level 7: LOOPHOLE
Level 8: WEIGHTED

uffi

Level 9: HATSTAND
Level 10: ALMIGHTY
Level 11: STUMBLED
Level 12: UNDERLAY
Level 13: ASTATINE
Level 14: DISKTEST
Level 15: HEADLAND
Level 16: PRUDENCE
Level 17: SHOESHOP
Level 18: LOTHARIO

Wer hat Angst vor Fears? |

Niemand! Wenn es aber ‘
kommt? Nein, dann laufent
wir nicht davon, sondern be- |
dienen uns Holger Dotzauers
Levelcodes, denn die garan- :
tieren uns neun Leben, alle |
Waffen und jede Menge Mu- ]
nition dazu!
Level 1: 6D7FBCOF .
Level 2: 6DFBBCOF |
Level 3: 6C77BCOF |
Level 4: 6CF3BCOF }
Level 5: 6F6FBCOF i
Da die von uns verdffentlich- |
ten Levelcodes zu Super
Stardust €D Jirgen
Schneeberger nicht ausrei-
chend erschienen, besorgte er
sich bei den Jungs von Team
17 absolut ,idiotensichere”
Codes:

Mission 1: LETSPLAYSSD

Mission 2: BCROAAAACBO i
Mission 3: HARDASNAILS
Mission 4: DFRUVYATGEW
Mission 5: ECRTVXQTGEE

Fears
69.-

39.-

Alien Breed 3D

..und alles weitere in
unserer kostenlosen
Gesamtpreisliste !

Einfach kostenlos anfordern unter Fon & Fax 0421/831682
ASK Kanzmeier Senator-Balcke-Str. 85 28279 Bremen

Versandkosten: 14.- Nachnahme oder 7.- Vorkasse (E-Scheck). Lieferung solange der vorrat reicht !
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NTWORTEN

DIE HEISSERSEHNTEN

Die Sache mit dem Marktwert
diverser FuBballproﬁs in

( Ausgabe 9/95)

; klart nun endlich Gerald Lah-
| mer:
| Den Wert eines Mittelfeldspie-

| stantzuhalten,

lers oder eines Stiirmers zu er-
hohen, ist doch ein recht utopi-
sches Ziel. Realistischer ist da
schon, den Marktwert kon-

was ohnehin

' schon an die Grenzen des

Machbaren st6Bt! Das zugrun-

| de liegende Prinzip ist hierbei,

seinen Spieler aus wenig Chan-

| cen viele Tore erzielen zu las-
| sen — ist doch ganz einfach,
| oder? In der Praxis muf} also
| ein Spieler, der einen guten
| Marktwert halten will, tiber ei-

nen langen Zeitraum minde-
stens 70 bis 75% seiner

| Torchancen nutzen. Ist ja auch
| irgendwie logisch, daB ein

Spieler, der aus 10 Chancen 7

| Tore macht, besser ist, als ei-

| gern kann, sollte man sich da-

ner, der doppelt so viele Gele-
genheiten benttigt. Da man al-
so kaum den Marktwert stei-

mit abfinden, von Zeit zu Zeit
neues Spielermaterial einzu-
kaufen. Ein lohnender Kauf ist
ibrigens Nerlinger von den
Bayern, einer der schnellsten
Kicker tiberhaupt!

Warum sich jedoch die Ablo-
sesummen, wie ebenfalls in AJ
9/95 berichtet, beim Verkauf
wieder normalisieren, bleibt
wohl auf ewig ein Geheimnis
der Programmierer. ..

Dem ,Patrick in der Grube”
des allen Hawthome Hauses
von | ¢+ kann Wolf-
gang Maler we1terhelfen

Man bricht in der Grube den
Hebel ab und ersetzt ihn durch
den Griff (das Ende des Bil-
lardqueues), wihrend das
Monster bereits die Treppe hin-
absteigt — soweit hoffentlich
bekannt. Nun jedoch nicht, wie
filschlicher Weise in unserer
Komplettlosung (AJ 1/93) be-
hauptet wurde, den Hebel nach
unten ziehen, sondern nach
oben driicken. Dadurch klappt
namlich die Falltiir iiber uns zu,
und das biose Untier muf leider

draufien bleiben. Jetzt noch
schnell den Hebel nach unten
driicken, um den Zugang zu
verriegeln, und schon kann es
abgehen in die erste Zeitzo-
e

o}

Martins traumatisches Erlebnis
auf dem Dach des Fahrstuhls
von ' b weif
Daniel Schaffner zu beseitigen:
Bei dem Gegenstand, den der
Leibwiichter in den Pool wirft,
handelt es sich lediglich um ei-
ne Getrinkedose, einen Be-
cher, eine Zeitung oder viel-
leicht auch irgend etwas ande-
res. Jedoch ist dieses ,.etwas”
fiir den weiteren Spielverlauf
vollig unwichtig und kann des-
halb auch nicht aus dem kiihlen
NaB gefischt werden.

Um den Blondschopf auszu-
schalten, geht man wie folgt
vor: Sobald man Handlungs-
freiheit besitzt, schnappt man
sich seine Axt und attackiert
damit den zweiten Leibwiich-
ter, der am Pool sitzend die
Fiife ins Wasser baumeln 13t

Dadurch weicht man dem
Schull des blonden Body-
guards aus und hat nun,

wihrend dieser nachlidt, seiner-
seits geniigend Zeit, von der eige-
nen Waffe Gebrauch zu machen.
Sklzze be-

Anhand eincr

schreibt Lars Beiflert die opti-
male ,Bruch-Technik™ fiir das
€/ o w!-Dings bei Suterby’s:
Um beide Wichter auszuschal-
ten, bedarf es eines kampfbe-
gabten Diebs, der auch in punc-
to Schlésser iiber Qualititen
verfligt. Mit diesem Burschen
in unserem Team verlassen wir
das Auto (0) und 6ffnen nach
genau 01.41 Minuten die Stahl-
tir im Eingangsbereich (1) mit
einer Bohrwinde. Sobald wir
den Eingang passiert haben,
schlieBen wir die Stahltiir wie-
der. Dann gilt es, die Holztiir
oben rechts im Flur (2) mittels
Dietrich zu 6ffnen und links
neben der zweiten rechten Tiir
(3) zu warten, bis wir nach ge-
nau 05.15 Minuten den Wiich-
ter 2 bei Position (4) durch eine
ordentliche Portion Chloro-
form unschidlich machen.
Anschliefend begeben wir uns
zur Position (5) und schlifern
dort, genau nach 07.17 Minu-
ten Einbruchszeit, Wachmann
numero 1 bei Position (6),
ebenfalls mittels Chloroform
ein. Erst jetzt lassen wir unsere
Komplizen ihr ,Nachtwerk”
verrichten. Unter unseren Leu-
ten sollte sich iibrigens neben
Matt noch ein Elektroniker be-
finden, der ebenfalls mit
Schléssern  umzugehen ver-
Stcht
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SUTERBY 'S

TIPS & TRICHE

DIE SOL'DEN

Mit

hat nun auch dle Brut der Ah—
ens das Tor zur dritten Dimen-
sion gefunden — Martin Vetter-

ling zeigt den Biestern, wo’s
wieder raus geht — also aufge-
pal3t!

Die Waffen sind so ziemlich
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das Wichtigste in diesem Game
— und um’s gleich vorwegzu-
nehmen: Mit dem Puls-Laser
werdet Thr nicht weit kommen!
Die beste Wumme ist die
Schrotflinte, die Ihr sogar
schon im ersten Level ergattern
konnt. Sprintet einfach vom
Start aus nach Norden, die Stu-
fen, die zu einer Tiir fithren, zur
Hiilfte hoch und dann auf den

: alarmgesicherte Gegenstande
! Alarmanlage

rechten Absatz. Quetscht Euch
hinter die Siule, um einen
Schalter zu driicken — und sie-
he da, eine Geheimtiir (links
von Euch) offnet sich. Rennt in
den rotbeleuchteten Gang und
reifft Euch die Flinte untern
Nagel! Die nichstbeste Knarre
ist der Plasma-Laser. Zwar ist
er etwas langsam, trifft aber um

so besser! Wenn glelch mehre-



re Gegner auf Euch warten,
seid Thr wiederum besser mit
der Schrotflinte beraten.

Wie auch immer, der Plasma-
Laser ist im dritten Level zu
finden. Geht vom Start aus
nach Norden in den iiberflute-
ten Raum und lafit Euch ins
Wasser fallen, denn hier liegt
das gute Teil versteckt. Auch
der Raketenwerfer ist in die-
sem lLevel zu finden: Vom
Plasma-Laser aus trabt Ihr die
Treppe hoch und spurtet in den
nidchsten Raum (Gegner!),
dann durch den Korridor weiter
in die nidchste Riumlichkeit
(Feinde!), in deren rechter
Ecke sich ein Geheimraum be-
findet, der via Leertaste gedff-
net werden kann. Zum Rake-
tenwerfer sei noch bemerkt,
daf} Thr ihn nicht benutzen soll-
tet, solange Ihr zu nahe an einer
Wand steht — Euer Energiever-
lust ist dabei enorm! Kleiner
Cheat am Rande: Gebt bei den
Levelcodes als letztes JJJJ ein,
denn dann wird sowohl Eure
Munitionsleiste fiir den Plas-
ma-Laser als auch die fiir den
Raketenwerfer erhoht! Das
funktioniert logischerweise nur
dann, wenn sich diese zwei
‘Wummen in Eurem Besitz be-
finden. Und verfallt nicht dem
Irrtum, Thr wiirdet dadurch un-
endlich viel Muni haben — der
Balken wurde nur etwas ,.iiber-
laden”! Tja, und dann gibt’s da
noch den Granatwerfer. Zu ge-

kénnen mit einer Ladung
Schrot iiber den Jordan ge-
schickt werden.

Fliegende Kugeln: Diese Vie-
cher sollten nur im #uBersten
Notfall mit dem Puls-Laser be-
seitigt werden. Ob Thr hingegen
Plasma- oder Schrotgewehr be-
vorzugt, ist letztendlich egal.
Erkennen koénnt Ihr die Bill-
chen am riochelnden Atmen.
Im sechsten Level wird Euch
eine neue Monstergattung be-
gegnen. Sie ist mit Plasma-La-
sern bewaffnet, die anschei-
nend eine Dauerfeuerfunktion
besitzen — hochste Vorsicht ist
geboten! Um sie zu besiegen,
ist das Seitwirtsgehen von
groBem Nutzen.
Granatwerfende  Roboter:
Die sind verdammt mies! Im
achten Level werdet Thr zum
ersten Mal auf sie stoBen, und
zwar in dem Moment, in dem
Ihr eine rote Tiir geoffnet und
einen gelben Schliissel einge-
sammelt habt. Da heiBt’s dann
sofort die Flucht ergreifen (ren-
nen, nicht gehen, sonst holt
Euch dieses Mistding ein, denn
leider sind die Robos verflixt
schnell!).

Feuerwolken: Ab und an wer-
det Thr auf Feuerwolken
stofen, die ihre Energie aus an
der Wand angebrachten grauen
Lochern beziehen. Die Kugeln,
die aus letzteren herausge-
schossen kommen, sind — wie

Seid nach dem Offnen einer je-
den Tiir auf Feinde gefaft!
Apropos Tiir: Nicht iiberall, wo
Exit dransteht, ist auch wirklich
Exit drin! Vielleicht befindet
sich hinter der Tiir ja nur ein
schlichter Teleporter. Sicher-
lich werdet Ihr mal mit wenig
Energie in den nichsten Level
gelangen, doch verzweifelt
nicht: Am Anfang eines jeden
Levels warten einige Goodies
(Energie oder Munition) auf
Euch.

Im dritten Level wird’s ziem-
lich mies: Thr miiBt an einer
Stelle durch einen iiber-
schwemmten Raum robben,
doch noch bevor Ihr nach links
abbiegt, solltet Ihr den Rake-
tenwerfer ziicken. Krabbelt um
die Ecke und ballert aus allen
Rohren, um die fliegenden Ku-
geln in dem vor Euch liegen-
den Raum zu killen. Sind alle
Viecher weg vom Fenster,
miissen nur noch die Schalter
betitigt werden, um die Exit-
Door zu 6ffnen.

In Level sechs ist wieder Ge-
duld das Gebot der Stunde:
Nachdem der rote Key einge-
sammelt wurde, mufl logi-
scherweise die rote Tiir gedff-
net werden. Flitzt dann den
Korridor entlang (Granaten!),
offnet die Tiir, hastet zuriick
und nach links, so daf3 Thr vor-
erst in Sicherheit seid. Fiir die
jetzige Aktion ist die Seitwiirts-

ledigen, muf der Plasma-Laser
benutzt werden. Ist der Raum
frei von jedweder bosen Ge-
stalt, miissen lediglich noch die

Schalter benutzt werden, um |

durch die wirkliche Exit-Door
schreiten zu konnen. Sollten

diese Tips fiir Euch zu spit |
kommen: In so gut wie jedem |
Level LBt sich mindestens eine |

der fiinf verschiedenen Waffen

finden — vor allem im letzten |

wimmelt’s nur so davon:
Gleich zu Beginn lachen Euch
ein Raketen- und ein Granat-
werfer samt Munition an (von
der Schrotflinte ganz

zu |

schweigen, denn ohne sie ist es |
ein regelrechtes Wunder, bis |

hierhin gekommen zu sein!).

Auch empfiehlt sich — nicht ;

nur, aber vor allem — im letzten
Level, in jeder noch so kleinen
Ecke herumzuschniiffeln, denn
hier und dort liegen ganz
brauchbare Raketen etc. um-
her! Also viel Gliick, Hals- und
Beinbruch, alles Gute — ach ja,

mdochtet Thr mit oder ohne Mu- |

sik beerdigt werden?

Will man in Zeppelin ei- |
ne maximale Auslastung seiner |
Luftschiffe gewahrleisten, be- |

darf es eines

attraktiven |

Preis/Leistungs-Verhiltnisses |
mit exakt kalkulierten Ticket- |

preisen. In Gunnar Grimms Ta-

belle findet Thr zu jeder Reise- |

route den ,,optimalen” Preis:

brauchen ist er, so Ihr auf einer ZEPPELIN | | Athen |Bagdad | Berlin | Cairo |London|Madrid |Mexico | Moskau | Neu New |New |[Pars [San’ Wien
hoheren Ebene steht und einen City Delhi | Orleans | York Francisco
tieferge]cgencn Raum sdaubern Athen 760 820 | 520 | 1070 | 800 | 4200 | 960 | 1770 | 3530 | 3170 | 780 4480 500
wollt. Aber auch um Gﬁnge Al .Bagdad 760 1470 | 500 & 1790 | 1550 | 4840 | 1190 | 1000 | 4240 | 3890 | 1530 5190 1130
bombardieren, ist das Ding ge- Berlin 820 1470 1370 | 440 840 | 4180 | 740 | 2380 | 3390 | 2940 | 440 4240 340
nial! Soviel zu den Waffen — es Cairo 520 500 1370 | 1590 | 1190 | 4340 | 1370 | 1470 | 3750 | 3450 | 1290 4720 1030
folgt die kleine Monsterkunde: London 1070 | 1790 | 440 | 1590 660 | 3770 | 1190 | 2760 | 2960 | 2500 | 300 | 3810 | 660
Rote Killerkoter: Sie werden Madrid 800 | 1550 | 840 | 1190 | 660 3450 | 1470 | 2580 | 2740 | 2360 | 400 | 3670 760
Euch in (fast) jedem Level be- Mexico City 4200 | 4840 | 4180 | 4340 | 3770 | 3450 4880 | 5810 | 860 | 1410 | 3730 | 1030 | 4220
gegnen. Achtet auf ihre Zid.(" Moskau 960 | 1190 | 740 | 1370 | 1150 | 1470 | 4880 1870 | 4140 | 3690 | 1150 | 4980 | 670
zack-Angriffe; kommen sie Neu Delhi 1770 | 1000 | 2380 | 1470 | 2760 | 2580 | 3810 1870 5230 | 4900 | 2540 | 6200 | 2100
Euch zu schnell entgegen, be- New Orleans | | 3530 | 4240 | 3390 | 3750 | 2960 | 2740 | 860 | 4140 | 5230 540 | 2980 980 3470
nutzt die Schrotbiichse, andern- New York 3170 | 3890 | 2940 | 3450 | 2500 | 2360 | 1410 | 3690 | 4900 | 540 2540 | 1310 | 3050
falls den Puls-Laser, nie jedoch Paris 780 | 1530 | 440 | 1290 | 300 | 400 | 3730 | 1150 | 2540 | 2980 | 2540 3850 500
die Plasma-Knarre, denn bis

das GeschoB den Gegner ge- San Francisco | | 4480 | 5190 | 4240 | 4720 | 3810 | 3670 | 1030 | 4980 | 6200 | 980 | 1310 | 3850 1360
troffen hat, konnte er schon Wien 500 | 1130 | 340 | 1030 | 660 | 760 | 4220 | 670 | 2100 | 3470 | 3050 | s00 4360

langst an FEurem Beinchen

knabbern! auch die Wolken selbst — zu  gehen-Funktion schier unver- Kaum getestet, flatterten uns

Roboter: Auch diese sind in
jedem Levelchen zu finden.
Anfangs sind sie noch recht
harmlos, weil nur mit Puls-La-
sern bewaffnet, spiter riistet
sich ihre Knarre jedoch zu ei-
nem Plasma-Laser auf (im Ge-
gensatz zu Euch feuern sie grii-
ne Kugelblitze ab). Erstere

umgehen. Die Feuerbille ha-
ben einen bestimmten Rhyth-
mus, sie werden nicht ununter-
brochen abgefeuert.

Es ist im ibrigen empfehlens-
wert, vor jedem Raum auf
Gegner zu warten — manchmal
miifit Thr mit einem Schufl auf
Euch aufmerksam machen.

zichtbar! Thr mii8t nun nach-
einander die in dem Raum her-
umlungernden Monster (Ku-
geln usw.) vernichten. Ab und
zu wirkt das Werfen einer Gra-
nate oder das Abfeuern einer
Rakete da schon Wunder! Um
die feuerrotzenden fliegenden
Kugeln moglichst rasch zu er-

auch schon Juli Schwarz’ Rat-
schlige zu Swper S ef
Fighter Turbo
Haus — komplett mit Aufli-

L R

mns |

stung der versteckten Special- |

Moves. Na, denn Hals- und
Beinbruch!
Zuerst einige Hinweise zu den

benutzten Abkiirzungen: V =




vorne, H = hinten, O = oben, U

= unten, * = Joypad in entspre-
chende Richtung gedriickt hal-
ten, P = Punch, K = Kick.
Allgemeine Taktiken: Alles
mogliche 4Bt sich ,buffern”,
also vorher laden. Wihrend
man beispielsweise einen Flash
Kick (Guile) ausfiihrt, kann
man bereits durch Driicken
nach unten den nichsten aufla-
den; das funktioniert iibrigens
auch wihrend eines Sprungs
und sogar eines Schlags!
Auflerdem nach Moglichkeit
immer nach hinten unten, wo-
durch man bei Gelegenheit
statt eines vertikalen einen ho-
rizontalen Special-Move (z.B.
Sonic Boom) abziehen kann.
Versucht zu Beginn einer Run-
de, einfach auf den Gegner zu-
zugehen und ihn zu werfen.
Klappt in 80% aller Fille!
Wenn ein Gegner am Boden
liegt und der eigene Charakter
die Fahigkeit dazu hat: Werft
einen Feuerball! Oft erwischt
er den Widersacher beim Auf-
stehen. Die neue Fihigkeit, ei-
nen Wurf abzumildern, hat
auch Nachteile, da man von
manchen Gegnern (speziell
Vega) direkt nach dem Wurf
angegriffen werden kann und
noch nicht in der Lage ist, zu
blocken.

Ryu: Es ist unglaublich, wie
gut sein Hurricane Kick ist.
Nicht nur, dal} er iiber kleinere
Feuerbille (Sonic Boom, Max
Out, Yoga Fire und niedrige
Tiger Shots) und Beinfeger
hinweggeht, er hat eine unge-
heure Reichweite und ladt das
Supermeter rasend schnell auf.
Probiert auch mal, einen seiner
neuen Rushing Punches (V +
P) in einen Dragon Punch iiber-
gehen zu lassen. Und dann
gibt’s da noch seine Feuerbil-
le... Apropos, sein Superspe-
cial (Vacuum Fireball) zerstort

auf seinem Weg alle gegneri-

schen Projektile und trifft selbst
springende Gegner bis zu fiinf-
mal.

Ken: Sein Hurricane Kick ist
deutlich schlechter, und bis er
sich von einem geworfenen
Feuerball erholt, kann man fast
schon ein Nickerchen machen,
aber seine Flaming Dragon
Punches sind immer noch eine
Klasse fiir sich, auflerdem hat
er neuerdings einen Air Throw.
Was auch gut kommit, sind sei-
ne neuen Kicks (U, V/U, V +
K) direkt nach einem kleinen
Dragon Punch. Da lacht das
Supermeter! Auch sein Vio-
lent-Dragonpunch-Superspe-
cial ist nicht zu verachten, tref-
fen die zwei Shoryuken doch
bis zu flinfmal und umgehen
dabei feindliche Feuerbille mit
Leichtigkeit.

Honda: Der Sumo kann sich
jetzt beim Hundred Hand Slap
nicht mehr bewegen, vielmehr
bestimmt die Hirte des
Schlags, wie weit er nach vorne
springt. Bei seinen Specials gilt
besonders die Regel mit dem
Aufladen (s.0.). Bei seinem
neuen Ohicho Throw (V, V/U,
U, H/U, H + P) bleibt kein Au-
ge trocken, und seine Super-
combo (Killer Head Ram, bis
zu fiinf Treffer) kann nur zu
Beginn durch Feuerbille ge-
stoppt werden.

Chun Li: Thre Stirke liegt wei-
terhin in Sprungangriffen und
einer aggressiven Spielweise.
Ihre Specials machen optisch
zwar einiges her, sind aber im
hektischen = Kampfgeschehen
wenig effektiv, auch ihr neuer
Spinkick (U*, O + K) macht da
keine Ausnahme. Dafiir hat sie
mit ihrem Thousand Burst

" Kick ein sehr effektives Super-

special, mit dem sie bis zu
sechs Hits landen kann, das
aber auch sehr anfillig Feuer-
béllen gegeniiber ist.

Blanka: Sehr guter Charakter

"

mit einer Vielzahl guter An-
griffe. Probiert ruhig mal die
neuen Hops (V/H + alle Kicks)
und seine neue Backstep Roll
(H*, V + K) aus und vergefit
das Aufladen seiner Specials
nicht. Besonders vernichtend
ist seine Ground Shave Roll,
die unter kleineren Feuerbillen
glatt durchgeht und maximal
viermal trifft.

Zangief: Ein sehr schwierig zu
spielender Charakter. Seine
ganzen Spezialwiirfe machen
zwar schweren Schaden (und
frustrieren den Gegner), sind
aber in der Ausfithrung alle-
samt nicht gerade einfach (ein-
zige Ausnahme ist der Electric
Punch: V, V/U, U + P). Seine
Stiirke liegt originellerweise in
seiner Reichweite bei Sprung-
tritten und Beinfegern, zumin-
dest bis man die Piledriverbe-
wegung beherrscht. Dann ste-
hen einem auch Moves wie die
Power Bomb (Piledriver mit
Kick, groBere Entfernung) oder
der German Suplex (dasselbe,
nur im Nahkampf) zur Verfii-
gung. Seinen Final Atomic Bu-
ster startet man am besten, in-
dem man wihrend eines
Sprunges die zwei Kreisbewe-
gungen macht und am Boden
dann das arme Opfer schnappt.
Guile: Spielt ihn defensiv und
bleibt in der Abwehrhocke. Je
nach Bedarf 148t sich dann
schnell ein Sonic Boom fiir den
Fernkampf oder ein vernich-
tender Flash Kick als Luftab-
wehrwaffe einsetzen. Sein
ziemlich schwieriger Double
Somersault Kick trifft im Ideal-
fall sechsmal und ist ziemlich
unempfindlich Feuerbdllen ge-
geniiber.

Dhalsim: VergeBt das Telepor-
tieren; der, der es im Kampf
sinnvoll einsetzen kann, mufB
wohl erst noch geboren wer-
den. Viel besser sind da schon
seine Reichweite (bis zu 3/4

des Screens!) und sein vertika-
ler Yoga Blast (H, H/U, U,
V/U, V + K), um anspringende
Gegner abzuwehren, auBerdem
ladt er sehr schnell sein Super-
meter auf. Das optisch recht
unspektakulire Yoga Inferno
fiigt dem Gegner maximal Ver-
brennungen fiinften Grades zu
und stoppt logischerweise alle
herannahenden Feuerbille.

T. Hawk: Sein Uppercut-Er-
satz ist zu langsam, und sein
Condor Dive entringt vielen
Computergegnern nur ein mii-
des Licheln. Seine Stirke liegt
in ebendieser, also rein in den
Nahkampf! Was seinen Super-
move angeht, siche Zangief.
Cammy: Sie kann ihre Gegner
durch  wiederholte = Thrust
Kicks ganz schon nerven, ihr
Cannon Drill eignet sich aber
eher fiir Masochisten: Zu oft
wird man anschlieBend durch
einen Gegenangriff von den
Beinen geholt. Auch der Spin-
ning Knuckle ist in der An-
fangsphase nicht mehr unver-
wundbar, ihre neue Hooligan
Combo hingegen ist erste Sah-
ne: Wihrend des Sprungs
(H/U, U, V/U, V, V/O + P)
kann man wihlen, ob man die
Bewegung mit einem Wurf
(am Gegner einen harten
Schlag oder Kick driicken)
oder einem Slide (nichts tun)
abschlieBt. TIhr Spin Dive
Smasher ist fiir bis zu fiinf
Treffer gut, wird allerdings von
Feuerbillen relativ leicht ge-
stoppt.

Fei Long: Dieser Bruce-Lee-
Verschnitt ist voll und ganz auf
Offensive ausgelegt, da seine
Rekka Kens den Gegner relativ
weit zuriickstoBen, so daB man
vor Konterattacken etwas si-
cherer ist. In die gleiche Kerbe
schlagen seine Hop Kicks
(V4K) und der Triple Axe
Jump (H/U, U, V/U, V, V/O +
K). Dafiir ist sein Rising Dra-




gon Kick nicht so das Wahre,
da er wirklich nur nach oben
geht und keine sonderlich hohe
Prioritéit vor normalen Schli-
gen hat. Seine Superattacke be-
steht aus fiinf Rekka Ken und
trifft logischerweise ebenso oft,
allerdings sollte man dabei kei-
nem geiibten Feuerballwerfer
gegeniiberstehen. ..

Dee Jay: Gar nicht so schlecht,
der Mann, seit er fiir die Luft-
abwehr das Jack Knive Maxi-
mum (U*, O + K) bekommen
hat. Andererseits liegen seine
Stiarken ohnehin eher im Nah-
kampf, so daf} seine alten Spe-
cials nur beim panikartigen
Riickzug vor einem iibermich-
tigen Gegner verwendet wer-
den sollten. Sein Carnival
Hook Kick besteht aus zwei
Double Dread Kicks und bringt
folglich bis zu vier Treffer,
moglichst gegen Nicht-Feuer-
baller.

Balrog: Hat einen sehr guten
Supermove, der bis zu fiinfmal
trifft und nebenbei noch im-
mun gegen Feuerbille ist, und
mit seinem Fierce Punch aus
der Hocke auch einen la-Luft-
abwehrschlag. Als Spieler soll-
te man die Offensivqualititen
des Boxers konsequent ausniit-
zen, da er mit seinen Turnpun-
ches (alle Kicks oder Punches
halten, je linger, desto hirter
der Schlag) und dem neuen
niedrigen Dash Punch (H/U*,
V/U + P) immer fiir eine Uber-
raschung gut ist.

Vega: Der Spanier ist ein wi-
derlicher Gegner und ein aus-
gezeichneter Spielercharakter.
Seine Reichweite und seine un-
glaubliche  Geschwindigkeit

machen ihn zu einem sehr ef-
fektiven Kdmpfer, und sein Su-
perspecial sieht einfach herrlich
gemein aus, auflerdem hat er
jetzt auch einen offensiven Flip
Kick (H/U*, V + K). Anderer-
seits sollte man den Ryu-Bro-

thers gegeniiber etwas vorsich- |
tig sein, da sie mit Feuerball |
und Dragon Punch fiir (fast) al-
les die richtige Antwort haben. |
Sagat: Das alte Powerhouse
wurde in seinen Moglichkeiten
etwas beschnitten. Sein Tiger
Uppercut trifft jetzt zwar bis zu
fiinfmal, raubt dem Gegner
groteskerweise aber eher weni- |
ger Energie als friiher. Auch |
seine Kicks sind etwas kiirzer,
doch seine Tiger Shots sind |
schnell wie eh und je, und die |
mit Hilfe einiger Uppercuts |
rasch aufgeladene Supercombo |
ist auch recht schmerzhaft.
Auch sein Tiger Genocide |
kann sich sehen lassen, trifft er |
doch bis zu fiinfmal und ist |
praktisch unverwundbar durch |
Feuerbiille. |
M. Bison: Er hat seine bekann- |
ten Vorziige bis jetzt verteidigt: |
Er ist schnell, recht stark und |
hat eine gute Reichweite, |
auBerdem verfiigt er mit dem |
Psycho Crusher und den Scis- I:
sor Kicks (H*, V + K) iiber |
schrecklich gute Special-Mo- |
ves. Doch auch seine Psycho |
Fist und Head Stomps sind |
nicht zu verachten, und ein ;
Slide Kick hier und da hat noch
keinem geschadet (auBer dem |
Gegner), zudem ist sein Knee |
Press Nightmare (bis zu vieri
Treffer) vollkommen immun |
gegen Feuerbille. Da er spezi- {
ell als Computergegner wirk-i
lich lzstig sein kann, hier noch |
ein paar Tips: Im ersten Teil ei-
ner Kampfrunde stindig senk-
recht nach oben springen und
Bison mit harten Kicks auf Di-
stanz halten. Irgendwann fingt
er meistens an, einen Psy-
chocrusher nach dem anderen |
zu fliegen, da helfen wie auch |
immer geartete Projektile, not- |
falls tut’s auch ein gut gezielter |
Faustschlag. Ansonsten Head |
Stomps blocken und sofort ‘
nachtreten.
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Alired Chicken 3/95  Cheol Cool Croc Twins 10/92  Codes Gobliiins 2/92  Codes Mayth 10/92  Cheat Spoce Crusode 1/93  Freezer
Alien 3 11/94  Karten Cool Spot 3/94  Freezer Gods 1/92  Freezer Novy Seals 1/92  Freezer Spoce Gun 79 Tip
Alien Breed 2/92  Cheot Cormuption /9 Tip Gods 3/92 Tp Nebulus 2 12/91 Codes Spoce Hulk 4794 Tips
Alien Breed 2/92  Freezer Cosmic Spaceheod 2/95  Codes Gold of the Aztels 4/92 Ty MNacronom 1/92  Codes Spoce Guest 3 12/91  Tip
Alien Breed 3/92  Cheat Crozy Cors Il 11/92  Freezsr Gy Sg' 10/92  Cheot Nacronom 3/92  Freezer Spoce Quest 3 7/92  Tip
Mien Breed Specicl E4. 1992 5/93  Cheot/Tip Crozy Sue 2 11/92  Freezer Hannil 9/93  Tips Nick Foldo's Goll 9/93  Cheat Spoce Quest 4 497 losg /Xon
Mlien Breed Speciol Ed, 1992 3/93  Freezer Creohres 7/93  Owotffrz Hanse - Die Expedition 11/94  Tips Nicky 2 9/93  Codes Special Forces 7/92  Cheat
Mlien Breed Specol Ed 1992 1/93  Codes Cruise for o Corpse 12/91  Lwng Horlequin 79 T Micky Boom 11/92  Codes/Frz. Speedball 1/92  Freezer
Alien Breed 1992 Special Ed. 9/93 Tips Cruise for o Corpse 7/92 Tip Hemdall 39 Tip Nicky Boom 12/92 Cheat Speedboll 2 1/92 Freezer
Alien Breed 2 1/94  Tips/Frz./Cod. Crystal Drogon Teil 1 5/95 Lnsurg Heimdall 5/92 Losg JKan. Ninja Warmor 1/95  Klassiker Spindizzy Worlds 1/92  Cheat
Alien Breed 2 4/94  Karten Crystol Drogon Teil 2 7/95  lowng Heimdall 7/92  Tip Ninja Warrior 12/95  Klossiker Starbyte Supersoccer 1/93  freezer
Alien Breed 2 CD 3/95  Codes Crystol Drogon Teil 3 9/95  Losung/Karen Heimdall 2 10/94 o /Katen/Frz Oh nol More Lemmings 1792 Codes Stardust 3704 Freazes
Alen Breed J - Tower Assoult D 11/95 Codes Curse of Enchantio 1/93 Tip Heimdall 2 4/95 Tip Ohdtimer 5/95 Tips Storord 10/94 Tips
Alien Breed 10 12/95 Codes Curse of Enchantia 12/92 Tip Heimdall 2 11/95 Tip Oldfimer 9495 Tips Sternsiedler 10/94  Codes
Alien World 5/92  Cheat Cyberpunks 4/94  Codes/Cheat Hexuma 1/93  lésung One Step Beyond 10/93  Codes Stone 9/92  Cheat/Codes
All Terrain Racing 4795  Freezer D/Generotion 10/92  Freezer Hexuma 12/92  Tip Ork 393 Tips Stormball 12/91  Cheal
All Terrain Racing 7/95  Freezer Dorkman 3/92  Cheat Hill Street Blues 5/92  Ti Ork 7/92  Freezer Storm Master 7/92  Cheat
Ambermaan 1/94  Losung/Karen Dorkmere 1/95  Lsung/Karten Hired Guns 1/94 Ork 12/92  Cheot Streeffighter 2 4/93  Cheal/Tips
Ambermoon 3/94 Tip/Karten Das Erbe 9/92  Tip History Line 1914-1918 1/93 Codes Ork 494 Tips Streeffighter 2 3/93  Cheat
Ambermaon 5/94  Tip Dos Erbe 2 3/95  Tip Hirrood Pictures 10/95  Tips Orsirls 5/92  Codes Striker 11/92  Freezer
Ambermoon 11/94 T Dos Schwarze Auge 10/92  Tip H 10/92 Cﬁemfld:g. Out to Lunch 11/94  Codes/Cheat Sturmiruppen 11/92  Cheat
Ambermoon 1/95  Cheat Death Mosk 4/95 Cudu:fKorhn Hudson Hawk 5/92  Cheat Overdrive 12/93  Karten Suburban Commando 3/94  Codes
Ambersiar 11/92  Freezer Death Mask 5/95  Karen/Freezer Human Roce 7/93  Codes Onyd Magnum 4/94  Codes Super Cars 1/95  Klassiker
Amberstar 7792 Lésung Death Mask 7/95 Freezer Humans CD 12/95 Codes Pacific Istonds Q92 Freezer Superfrog 7/93  Codes
Amnios 12/91  Codes Death or Glory 10/94  Tips/Karen Hunter 4/92  Tip Pacland 1/92  Cheat Superfrog 5/93  Codes/Frz.
Another Workd 2/92  Losg./Kart. Decth of Glory Zusatzdisk 11794 {5sung/Karten Hunter 79 Ti Paperboy 2 12/92  Freezer Supertrog CD 2/95  Codes
Ansiof} 1794 Tips Deep Core 1/94  Codes Hydra 1/92  Cheat Parasol Slors 9/92  Cheat Super Methane Brothers /94 Freezer
Ansiol) 494 Tips Deliverance 9/92  Freerer Imperium 12/81 Tip Porasol Stors 7/92  Tip Super Slordust [AGA] 12/94  Codes
Ansiol World Cup Ed. 1795 Tips Dennis 7/94  Freezer Impossibla Mission 2025 9/94  Codes Paws of Fury 10/95  Freezer Super Slordust CD 2/95  Codes
Antores 392 Ti Der Clou! 4/94 Tips I sible Mission 12/94 Freezer Pegasus 12/91 Codes. Super Stordust CD 10/95  Cheat
Apidya 1/92  Cheat Der Clou! 9/94  Freezer iona Jones 4 — Action 1793 Cheot Penthouse - Hol Numbers 5/93  Freezer Super Street Fighter II 11/95  Tips
Apidyo 4/92  Cheot/Tip/Frz Der Cloul 4/95  Tip Ind-nno)mu {Action] 12/95  Kigssiker Perihelion 7/94  losung/Korten Switch Blode 1/92  Freezer
Apocalypse 9/94  Karten/Tips Der Cloul CD 2/95  Codes Innacent until Caught 5/94  losung Pinboll Dreams 5/92  Froezer Switch Blode 2 2/92  Cheat
Apocalypse 10/94  Cheat Der Pofrizies 9/92 Tip International Karate 1/92  Chect Pinboll Fantasies. 1/93  Freezer Swaord of Honour 1/93  Cheat
Aquaventura 10/92  Freezer Der Reader 11/95  Tips Ishar 11792 Lbsung Pinboll Fanasies 12/92  Cheot Syndicate 10/93  Tips
Avoteon Nights 993 Chact Fraezer T Der Reader 12/95  Tips Ishor 5/95 Tip Pi on the high Seos 3/93  Tips Team Yankee 5/92 Tip
Armalyte 4/92  Freezer Der Schatz im Silbersee 4/94  lowng Ishor 2 11783 Lasung/Karien Piffightes 2/9  Freezer Teoroway Thomos /93 Froszer
Armour Geddon 10/91  Chect Desert Strke 793 Ten/Kode/Pn Ishor 2 4/94  Freezer Pithighter 7/92  Cheat Telekommonds Ii 3/94  lawng
Arnie 7/92  Chect Desert Strike 12/93  Cheet Ishot 3 12/94  losung Pizza Connection 5/94  Tip Terminator 2 3/92  Cheat/Frz
Assassin 4/93  Cheot Deuvteros 1/92  Tip Joguar Xi 220 9/92  Cheot Pizza Connection 7/94  Tips The Games: Espana 92 12/92  Tip
Assassin 3/93  Kode/Tips Devious Designs 3/92  Codes Jomes Pond 2 4/92 Ty Plon 9 from Outer Spoce 10/92  Losung The Humans /93 Tip
Assassin 1/93  Korien/Cheat Devious Designs 4/92  Codes James Pond I 12/94  Cheat Ployer Monoger 1/92  Freezer The Humans 12/92  Codes
Assassin Speciol Ediion 4/54  Chegt/Freezer Devious Designs 5/92  Codes Jim Power 9/92  Cheat/Freaz Police Quest | 12/91 T The Lost Vikings /93  Codes
Assassin Speciol Ediion 5/94 Karten Die Siedler 3/94 Tips/Freazer Joe & Moc: The Coveman Ninja ~ 3/93 Tips/Freezer Police Quest 2 2/92 Tp The Lost Vikings 10/93 LBsung (Tedl 1]
Asterix Operotion Hinkslysin 11/92 Ty Die Siedler 12/94  Tips John Modden Footboll 7/92  Codes Police Quest 2 9/92 Ty The Lost Vikings 11/93  Lswng
ATrein 9/91 Die Siedler 1/95 Tips/Xarte John Modden Foatball /e Tip/Freezer Populous 12/91 Cﬁeﬂl Theme Pork 12/94 Tips
ATrain dt 11/93  Cheat Disposable Hero 10/94  Cheat Jonathan 9/93  losung Populous 2 2/92  Codes/Cheat Theme Park 4/95  Freezer
Jos 1/92  Codes Dithell in Space 7/94  Codes Jonathon 394 Tip Populous 2 3/92 Ty The Misodventures of Flink 7/95  Tips/Kanen
Backsloge 3494 lasung Dojo Dan 12/92  Cheat Jungle Strike 1/95  Codes Populous 2 7/91  Cheat The Oath 1/92  Codes
Banshee 11794 Tips Donk 4/94  Freezer Jungle Strike 2/95  Freezer Populous 2— he Choenge Gomes ~ 3/93  Codes The Oath 2/92  Cheat
Banshee 1/95  Tip Donk! 3/95  Cheat lungle Strike 3/95  Kaoren Pawer Drive 4/95  Codes/Freezer Think Crass 12/91  Codes
Barborian 49N Tioffa Deodlebug 3/93  Cheot Jungle Strike /95 Tip Power Drive 5/95  Freezer Thunderhawk 3/92  TipfFrz.
Bard's Tale 3 2/92  Tip Doohus 3/94  Codes Jungle Strike CD 3/95  Codes Premiere 10/92  Cheat Thunder laws 1/92  Cheot
Bard's Tale 3 10/92  Tip Double Dragon 3 1/92  Cheot Jurassic Park 1/94  Tips/Codes Premier Manager 7/93 Cheat Tiny Skweeks 12/92  Codes
Base Jumpers 4/95  Codes Double Dragon 3 12/92  Freezer Kathedrale /92 Tp Premier Manager 4/93  Cheat Titus the Fox 7/93 T
Base Jumpers 5/95  Freazer Drachen von Loas /92 Tip Kathedrole 3/92  losu Premier Manager 2 3/94  Cheat Titus the Fox 5;“?2 Codes
Base Jumpers 10/95  Cheals Draculs 10/94  Freezer K 240 10/94  Tips/Freezer Premier Manager 3 5/95  Cheat Toki Freezer
BAT. 2 4/94  Tips Dragonflight 1/94  Tip KGB 5/93  losung Projekt X /92  Freezer Tony & Friends in Kelloggsland 1 T,n“M Cheat
Battle Isle Data Disk | 9/92  Codes Dragon's Lair 2 /92 Ty KGB 12/94  Tip Projekt X /92 Tp Top Gear 2 [AGA) 1/9: Codes
Botfe lsle Doto I 7/93  Codes Drogon s Lair 3 3/93  Cheal KGB 2/95  Tip Projelt X 11/92  Freezer Top Geor 2 CO 2/‘05 Codes
Batle Squadron 11/94 Klassiker Dragonsione 2/95 Codes Kick Off 3 9/94  Tips/Karten Project X 7795 Tip Top Gear 2 3/95 Freezer
B.C. Ki 5/91  Tip Dream Web 3/95 Lasung King Pin 9/95  Tip Puggsy 5/94 Codes Top Wrestli 9/92  Cheat
BC. Kid 4/93  Karten/Tips DSA — Die Schicksaktlings  3/93  Froezer King's Guest § 5/92  Tip gsy 0/94  Freezer Tonier Al 2/95  Codes/Freezer
B.C. Kid 3/93  Cheat/Tips Dune 10/92  Tip King's Guest VI 10/95  Tips Push Over 9/92  Codes Tower Assaul 3/95  Tips/Koren
B.C. Kid /93 Freezer Dune 2 /93 Tip Knightmare 3/92  Karen Guak 12/93  Freezer Tower Assault 4/95  Tips/Koren
Beast Il 1/92  lasg./fFrz. Dune 2 12/93  Tips Knightmare 2/95  Tip Gues! for Glory 2 10/91  Losung Tower Assault 12/95  Codes
Beast Il 12/92  Cheat Dune 2 5/94  Freezer Krusty's Fun House 1/94  Codes Quik - The Thunder Robbit  11/94  Cheat Tronserclica 7/93  Tipflag Kot fin.
Beavers 9/93  Freezer Dune 2 9/94  Tip Kult 3/93  Tips Quik the Thunder Robbit 12/94  Cheat Tronsarchica 10/93  Cheat
Beavers 10/93  Cheat Dungeon Blaster 1/93 Lésung Lost Ninjo 3 12/91 Lbl‘chem Rompart 1/93 Tip Trops ‘n’ Teeasures 10/93 Kont fFrz /Cod
Beneoth o Steel Sky 5/94 ldsung Dungeon Masier 5/92  Tip Leander 1/92 G Realms 5/92 Tip Trops ‘n' Treasures 12/93  Tips/Karen
Beneath o Stesl Sky CD 3/95  Codes Dungeon Master Il 11/95  Losung/XKarten Leander 2/92  Freezer Realms 7/92  Freezer Trex Warrior 1/92  Cheot
Benefocior 10/94  Codes Dungecn Moster Il 12/95  Korten Leander 3/92  Cheat Red Boton 2/92  Tp Troddlers 12/92  Codes/frz
Bifi Snack Zone 9/93  losung Dungeons of Avalon 10/92  Tip Leander 4/92  Tip Regent 11/92  Freezer Trols 7/93  Freezer
BiFi2 9/94  lasung/Karen Dungeans of Avolon 2 1/93  Tip Leander 5/92 Tip Regent 12/92  Tip Turricon Hi 7/94  Cheant
Biing] 10/95  Tis Dungeons of Avolon 2 9/93  Tips legend 10/92  CheotfFreeze Reunion 9/9%  Tips UFO - Enemy Unknown 5/95  Tips
Biing! 12/95  Tips Dynoblasters 4/92  Codes Legend of Fairghail /95 Tip Reunion 5/95 T UGH 10/92  Codes
Birds of Prey /92 Tp Dyter 07 12/95  Klossiker Legend of Kyrandia 12/92  lasung Rings of Medusa Gold /4 ¢ UGH! 1M/92 T
Block Crypt 4/92  Tip Eishockey Monager 793 T Lagend of Kyrandia 12/94  Tip Rings of Medusa 1/95  Klossiker Ultima & 4/92  Cheot
Block Crypt 5/92  lbsung Eishockey Manager 11/93  Freezer Legends of Valowr 4/93  Freezer Rise of the Robots 1/95 T Ultimo & 9/92 Ty
Block Crypt 7/92 Tip Elfmanio 9/94  Tips Legends of Valour 12/93  Losung/Korien Rise of the Robots 2/95 Under Pressure 3/92  Cheot
Block Crypt 12/92 Tip Elibe 2 12/93 Tips lemmings. 1/92 Freezer Road Rash 7/93  Codes Universe 12/94  lésung
Block Crypt 9/94  Tip Elite 2 3/94  Tips Lemmings 2 5/93 Tp Roadkill CD 4/95  Codes Uridium 2 1/94  Freezer
Block Crypt 5/95 Tip Elite Il 10/95  Tip lemmings 2 4/93  Freezer Robin Hood 7/92  Cheat 12/9  Tip
Block Gold 4/92  Freezer Elvira 2 1/93  Tip Lemmings 2 10/93 crm Robocod 2/92  Cheat Valholla 10/94  Codes
Blastor 11/93  Cheat Ehvira 2 5/92  Freezer lemmings 2 11/93 Robocop 3 2/92  Cheat Valhalla: Before the War 10/95  Cheats
Blob 1794 Codes Ehire 2 7/92  Losg./Kon. Lemmings 2 10/94 rﬁmmn Rabocop 3 792 T Viracop 10/95  Freezer
Blob 4/94  Freezer Elvira |Arcode) 7/92  Freazer Leanar 1/92 Reck ‘n’ Roll 11/94  Klossiker Wision 7/9  lasung
Blues Brothers 2/92  Tip/Freez. nw 9/93  Freezer Lethol Excess 5/92  Cheat Rodland 12/91  Cheat Veoom 4792 Froezer
Bab's Bad Day 12/93  Codes 7/92  Codes Lethal Weapon 4/93  Cheat Rodland 1/92 T ‘Walker 4/93 Ty
Body Blows 5/93  Cheat/Frz. den der Erde 9/95  Losung/Cheat life & Death 9/93 T Roger Rabbit - Hare 5/92  Cheat ‘War in the Gulf 9/93  Cheat
Body Blows Golactic 1/94 Freezar Eye of the Beholder 10/91 Korten Lionheart 5/93 Cheat/Tip Rome A.D, 92 7/93  Cheat ‘Woaxworks 4/93 Freezer
Body Blows Goloctic 9/94  Cheal Eye of the Beholder 1 11/92  Tip Lionheart 3/93  freezer R-Type 2 12/91  Cheat Waxworks 10/93  Tip
Barobadur 11/92  Freezer Eye of the Beholder 2 /93 Tip Lionheort 9/93 i Rubicon 4/92  Cheat ‘Woxworks 1/94  Tip
Brian the Lon 5/94  Codes Eye of the Beholder 2 5/92  losg./Kore Lionheart 11/93  Cheat Ruff ‘n" Tumble 11/94  Codes ‘Weird Dreams 92 Tp
Brion the Lion 7/94  Freezer Eye of the Beholder 2 11/92  Freezer Liil Divil 2/95  |Bsung/Korten Ruff ‘0" Tumble 12/94  Cheat ‘Whals's Voyage 7/%3  Tips
Brian the Lion 1/95  Cheat Eye of the Beholder 2 9/93  Tips locomotion 9/92  Codes Ruff " Tumble 3/95  Freezer Whle's Voyoge 12/93  Freezer
Bubbe ‘n" Stix 4/94  Codes of the Beholder 10/95  Ti Locomotion 12/92  Freszer Risselsheim /94 Tips ‘Whale's Voyoge 10/94  Tip
Bubble & Squeck CD 2/95  Codes FI Grond Prix Circuit 592 C Lollyy p? 9/95  Codes Second Somurol 4/94  Codes ‘Whale's Vi " 12/95  losung
Bubble & Squeck 10/95  Cheats F-15 Sirike Eagle 2 7/92  Freezer Lords of the Realm 7/95  Tips Sensible Golf 11/95  Freezer ‘Whirlwind Snooker 1/92 Ty
n 7195  Tip F-19 Siealth Fighter 7/92  Freezer Lord of the Rings 4/93  Tip Sensible Saccer 5/93  Tip ‘Whirtwind Snooker 3/92  Cheot
Bug Bomber 2/92  Codes F-29 Refaliator 7/92  Freezer Lord of the Rings 3/93  Freezer Sensible Soccer 9/92  Tip ‘Whizz 9/95  Cheat
Buikderland 12/91 Codes F/A18 Inlercepior /92 Tip Lord of the Rings 7193 Tips Sensible World of Soccer 4/95  Tips/Kanen Wing Commander 5/93  Chect
Bumpy's Arcode Fankasy 10/92  Codes Faniastic Di 11/95  Tip Lost Patrol 1/92  Freezer Sexy Droids 11/92  Freezer Wing Commander 4/93  Cheat
Bundesligo Manoger Hatirick 10/94  Freezer Fote - Gates of Down 2/92  Tip Lothor Mathéus 11/93  Tips/Xonea/Fzr Shadow Fighter 5/95  Tips/Freszer ‘Winzer 3/92  Cheat
Bundesliga Monoger Hattrick 11/94  Tips Fote - Gotes of Down 4/92  Tip Lots 3 11/92  Codes Shadaow Fighter 7/95 Wizordry & 1/94  Tip
Bundesligo Monoger Hatirick 12/94  Freezer Fate - Gates of Dgwn 5/92  Tip lotus 3 12/92  Cheat Shadowlands 9/92 Losg./Xaet /Fra. ‘Wizkid 12/92  Tip
Bundesligo Man. Hattrick 1/95  Tip Fate - Gates of Down 7/92  Tp Lotus Turbo Challenge 2 12/91  Cheat Shodow of the Beost 2 9/92 Tp Wiz 'n’ liz 5/94  Tips/Frz
Bundesligo Manoger Prol. 12/91  Tip Fote - Gotes of Down 10/92  Tip Lure of the Temptress 12/92  Tp Shagfs 295 Tips Wolichiid 4/92  Froezer
Bundesliga Manoger Prol. 4/92  Cheat Fate - Gotes of Down 11/92  Tip Maod News 12/95 i Shogfy 3/95  Freezer ‘Wolfchild 5/92  Tip
Bumning Rubber 5/94  Freezer Fote - Gates of Down 7/95 Ty Mad TV 9/92  Cheat Silent Service 2 /92 T ‘Wonderdog 12/93  Codes
Bumiime 11/93  Tips Fatman 7/94  C Mad TV 41"?? Tip Silly Puny 3/93  Cheat/Tips 'WWF Evropecn Rampoge 4/93  Cheat
Burntime 12/93 Tips/Freezer Fears 12/95 Tips Magic Pockets Tip/Freez. Sim Ant 7/92 Cheat WWF Wrestle Mania 2/92  Tip/Frz
Burntime 9/94 Tip FIFA Inernational Soccer 3/95 Tips/Karen Man. Un. Prem ngueCPlomp 7'94 Tips/Karien Sim City 11/94  Klossiker Xenon 2 1/92 Freazer
Connonfodder 2 2/95  Tips/Freezer Final Fight 1/92 Ew Marblelovs /95 Codes Sim City 2000 1/95  Tips X 5/95  Codes
Cannonfodder 2 3/95 Tips Final Fight 5/92 Marvins Marvellous Adv. /’95 Codes Simon the Sorcerer 5/94  Tip Yal joa! 10/93  Freezer/Tips
Coplive 10/93  Tp Final Whistle 1/92 me McDanald Land 1/93  Cheat Simon the Sorcerer 11/94 T‘Lq Zeewdl 3/95  Codes/Freezer
Coplive 1/94 Ty Fire & lee 10/92  Freezer Mean Arenas CD* 11/95  Cheals Simpsons 3/92  Cheal/Tip Zeppelin 9/95  Tips
Cardioxx 9/92 Cheat First Somurai 2/92  Freazer Mega Lo Mania 12/91 Tip/Codes Simpsons 4/92 Tip Zool m Tips.
Carrier Command 11/94 Klassiker Flamingo Tours 7/95 Tips Megatwins 3/92 Cheat Simpsons 7/92 Tip Zool 4/93 T;E:u
astle Master 12/91 Tip Fleshback 4/93  losung/Kart Menace 12/91  Cheat Sink o Swim 7/93  Codes Zool 1/93  Cheal/Tip
Chambers of Shaolin 1/92  Freezer Flashback 3/93  Lasung/Kont Mercenary 3 7/92  Tp Skeleton Krew 4/95 T Zool 12/92  Freezer
Champion Driver 12/91 Codes Flashback 9/93 Codes Mercs 4/92 Tj Skeleton Krew 5/95  Chea! Zool 2 7/94 Freezer
Chaos Kid 11/94  Codes/Chect Floshback 11/94  Tip Metal Low 9/94  Cheat Skeletcn Krew 7/95  Karen
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Action Cat 5/95
Addcion 2/85
Akira 4195
Akira CD 5/95
Aladdin 12/94
Alien Breed 3D AGA 11/95
Alien Breed 3D AGA-CD 12/95
Alien Breed Spec. Ed

& Quak (CD) 5/94
Alien Breed: Tower Assault CD 2/95
All New Worlds of lemmings ~ 2/95
All Terrain Rocing 4/95
All Terrain Racing CD 5/95

Anstoss World Cup Edifion 9/94
Apocalypse 5/94
Approuch Trainer 10/95
Arcade Pool CD 12/94
Armour Geddon Il 5/94
Arya Vaiv 10/94
Bangboo 11/95
Banshee A1200 /94
Banshee CD 10/94
Base Jumpers CD 9/95
Batman Returns 5/94
Battle Field Creator /94
Battlechess CD 9194
Botiletoods 9/94
Battletoads CD 9/94
Beavers [CD) 7194
Behind the Iron Gate 7/95
Benelactor 9/94
Benefactor CD 10/95
Berliner Spie|ekis|e D 2/95
Big Four 10/94
Biing! 2/95
Bloodnet 5/95
Bloodnet AGA 2/95
Brian the Lion CD 10/94

Brian the Lion fir A1200  7,/94

Brain Man 7/95
Bubba'n'Stix [CD) 5/94
Bubble & Squeak €D 11/94
Bubble & Squeak 1/95
Bump’n'Burn 10/94
Bump’n'Burn CD 2/95
Bundesliga Manager Hat, 9/94
Cannonfodder 2 1/95

(32 Gomer Gold Collection  11/95
Center Court Tennis 1/95
Chuck Rock (CD) 5/94
Chuck Rock Il Son of Chuck CD 10/94

Citadel 11/95
Civilization fir A1200  7/94
Clossic Collection: Adventure2/95
Cliffhanger 7/94
Colonization 9/95
Combat Classics 3 2/95
Corkers 10/94
Cricket Masters 7/95
Cross Check 1/95
Crystal Dragon 11/94

Dangerous Streets fir ASO0  5/94
Dark Seed CD 10/94
Dawn Patrol 3/95
DDay 9/94
Death Mask 4/95
Death Mask CD 7/95
Death or Glory 5/94
Der Clov! CD 9/94
Der Konig der Lowen AGA 2/95
Der Meisier A1200 9/95
Der Meister AS00 9/95
Der Reeder 10/95
Der Reeder AGA 10/95

Action 64%
Compilafion miserabel
Action 38%
Action 34%
Geschicklichkeit 86%
Action 89%
Action 87%
Action 73%
Action 79%
Strategie 81%
Sport 82%
Sport 68%
Sport 89%
Action 85%
Simulation 28%
Sport 64%
Simulation 44%
Action 44%
Strategie 60%
Action 83%
Action 83%
Geschicklichkeit 76%

Geschicklichkeit 55%
Verschiedenes  80%

Strategie 68%
Action 22%
Action 19%
Geschicklichkeit 58%
Action 48%

Geschicklichkeit 76%
Geschicklichkeit 74%

Compilation  mitiel
Compilation ~ mittel
Simulation 86%
Abentever 65%
Abenteuer 75%

Geschicklichkeit 80%
Geschicklichkeit 78%

Strategie 65%
Geschicklichkeit 78%
Geschicklichkeit 87%
Geschickl. 85%/87%
Sport 60%
Sport 50%
Sport N%
Strategie 73%
Simulation/Sport57%
Sport 48%
Geschickhkeit  77%
Geschicklichkeit 80%
Action 77%
Simulation 80%
Compilaton ~ super
Geschicklichkeit 29%
Simulation 91%
Compilation gt
Compiloion  schwach
Sport 10%
Spor 50%
Abentever 64%
Action 20%
Abentever 80%
Simulation 80%
Sirategie 63%
Action 65%
Action 67%
Abentever  85%
Strategie ~ 87%
Geschicklichkeit 74%
Simulation 48%
Simulation 46%
Simulation  B6%
Simulation  86%

Der Seelenturm AGA 7195
Der Seelenturm CD 9/95
Der Trainer 7194
Der Trainer Italia 12/94
Die Nordlander 7/95
Disposable Hero (CD) 5/94
Dok [CO) 5/94
Doppelpass 2/95
Dracula 7/94
Dragonstone 2/95
Drogonstone CD 4/95
Dreamweb AGA 3/95
Dreamweb 9/95
Dungeon Master Il AGA  10/95
Elite ll-Frontier (CD)  5/94
Embryo 11/94
Emerald Mines CD 2/95
Empire Soccer 94 9/94
Erben der Frde 5/95
Erben der Erde CD 9/95
Exile AGACD 12/95
Eye of the Storm 5/94
F1 Word Championship Edifon ~ 7/95
Fears AGA 9/95
Fears AGACD 11/95
Fields of Glory 12/94
Fields of Glory 2/95
Fifa International Soccer 12/94
Flomingo Tours 5795
Flight of the Amazon Queen 9/95
Football Masters 7/95
Formula 1 Masters 7/95
For President 5/94
Fury of the Furries [CD)  7/94
FuBball Totall 11/94
Gigantic Games CD 2095
Global Efect {CD] 5/94
Gloom 10/95
Gloom AGACD 11/95
Grand Quvert 2 10/95
Guardian AGA 2/95
Guardian CD 11/94
Gunship 2000 CD 9/94
Hanse Die Expedition 10/94
Heimdoll 2 7/94
Heimdall 2 CD 9/94
High Seas Trader 7/95
Hits for Six V1 10/94
Hits for Six VII 10/94
Hits for Six VIl 10/94
Hollywood Pictures 7/95
Humans (CD) 7/94
Imagems 5/94

Impossible Mission 2025 5/94
Impossible Mission 2025 CD 9/95
In the Dead of Night 11/95
Ishar 3 10/94
J.Pond 3 Op. Storfisch Rir AI200  5/94
James Pond 3 Op. Stafish CD - 9/94

Jetstrike CD 1/95
Jungle Strike 1/95
Jungle Strike CD 3/95
K240 9/94
Kick Off 3 10/94
Kick Off 3 A1200 9/94
Kid Chaos 11/94
Kid Chaos CD 1/95
Kind of Magic 4 10/94
Kingdoms of Germany 2/95
Kingpin Arcode Sports Bowling ~ 5/95

Kingpin Avcade Sparts Bowling AGA 5/95

Kingoin Arcode Spors Bowling CO~ 7/95
King's Quest VI 10/94
Klondike & Demon 12/95

Abentever 79%
Abentever 85%
Sport 80%
Sport 89%
Abenteuer 68%
Action 85%
Geschicklichkeit 60%
Compilation  super
Action 56%
Abentever 59%
Abentever 59%
Abentever 83%
Abentever 80%
Abentever  85%
Simulation  86%
Action 38%
Geschicklichkeit 64%
Sport 74%
Abenfever 81%
Abenteuer 82%
Action 80%
Simulation 60%
Spoﬁ 65%
Action 88%
Action 85%
Strategie 56%
Strategie 44%
Sport 85%
Simulation b4%
Abenteuer 85%
Sport 39%
Sport 22%
Simulation 19%
Strategie 71%
Sport B3%
Compilafion ~ gut
Simulation 9%
Action ¢
Action 2
Strategie 66%
Action 68%
Action 77%
Simulation  85%
Simulation 70%
Abenteser 73%
Abentever 75%
Simulation 68%
Compilation  miltel
Compilation  gut
Compilation ~ gut
Simulation 7%
Strategie 78%
Strategie 62%

Geschicklichkeit 62%
Geschicklichkeit 65%

Abentever
Abentever

48%
69%

Geschicklichkeit 75%
Geschicklichkeit 77%

Simulation
Simulation
Simulation
Simulation
Sport

Sport

22%
85%
87%
77%
70%
74%

Geschicklichkeit 82%
Geschicklichkeit 83%

Compilation
Strategie
Sport

Sport

Sport
Abenfever
Strategie

schwach
70%
62%
63%
64%
78%
52%

Last Action Hero 7/94
last Ninjo 3 CD 9/94
leading lap 11,/95
Lifil Divil CD 11/94
lollypop 7/95
lords of the Reclm 1/95

lothar Matthaus Super Soccer  12/94

lotus Trilogy {CD| 3/94
Mad News 12/95
Mad TV 1/92

Monchester Lnited PLL Champions  5,/94

Marblelous 3/95
Manvin's Marvellous Adventure  1/95
Megahits 3CD 295
Mr. Blobby 2/95
Myth CD 0/94
Naughty Ones CD 9/94
Oldtimer 3/95
Oldtimer AGA 3/95
Qut to Lunch A1200 9/94
Qut fo lunch CD 10/94
Overlord 2/95
Pows of Fury 9/95
Penthouse Hot Numbers

PGA European Tour 2/95
PGA European Tour AGA  2/95
PGA European Tour CD 1/95
Pinball llusions 12/94
Pinball lllusions €D~ 7/95
Pinball Mania 11/95
Pinkie 11/94
Poker Nights Teresa Personally  9/94
Power Drive 3/95
Power Games CD 2/95
Premier Manager 3 1/95
Primal Roge 12/95
RojecX&F 17 Challrge (CD] 5704
Quik 10/94
Rally Championships 9/95

Rally Championships AGA 9/95
ronTrainer 9195
Real Genius 5/94
Reunion AGA 3/95
Rings of Meduso Gold ~ 10/94
Rise of the Robots 12/94
Rise of the Robots CD 2/95
Readkill CD 3/95
Roadkill AGA 7/95
Robinsons Requiem AS00 11/94
Robinsons Requiem AGA 11/94
Risselsheim AGA 10/94
Risselsheim Standard ~ 10/94
Ruff' nTumble 11/94
Ruffion 7/95
Sabre Team CD 9/94
Sensible Golf 9/95

Sensible Saccer Intemational Ed. 9794

Sensible World of Soccer 11/94
Shadow Fighter 2/95
Shadow Fighter AGA 4/95
Shadow Fighter CD 7/95
Shog#u 2/95
Shagfu AGA 3/95
Sierra Soccer World Chall -4~ 7/94
Sim City 2000 12/94
Sim Classics 10/94
Simon the Sorcerer D 10/94
Skat Royal 12/94
Skeleton Krew 3/95
Skeleton Krew CD 4/95
Skyworker 3/95
Soccermania 10/94
Soccer Kid €D 11/94

Soccer Star Word Cup Edition 10/94

BDer Joker = Index

Die fett gekennzeichneten Programme wurden mit einem Hit gekirt

Action 44%
Abenteuer 22%
Sport 73%
Geschicklichkeit 76%
Geschicklichkeit 75%
Strategie 65%
Sport 745
Sport 70%
Simulafion  85%
Simulation 85%
Sport 70%
Geschicklichkeit 66%
Action 75%
Compilation  gut
Geschicklichkeit 39%
Abentever 48%
Geschicklichkeit 66%
Simulation 78%
Simulation 81%
Geschicklichkeit 76%
Geschicklichkeit 73%
Simulation 58%
Action 62%
Spor 83%
Sport 85%
Sport 85%
Simulation  87%
Simulation  89%
Simulation  84%
Geschicklichkeit 70%
Strategie 36%
Spor 58%
Compilation  sehr gut
Sport 66%
Action 61%
Acfion 8%
Geschicklichkeit 72%
Sport 44%
Sport 59%
Simulation 33%
Strategie 28%
Simulation  86%
Strategie 79%
Action 1%
Action 87%
Sport 82%
Sport 80%
Abenteuer 72%
Abentever 78%
Simulation 81%
Simulation B0%
Action 91%
Geschicklichkeit 71%
Strategie 53%
Sport 55%
Sport B1%
Sport 7%
Action 79%
Action B1%
Action 81%
Action 58%
Action 60%
Sport 70%
Simulation  85%
Compilation super
Abenteuer 8%
Simlegia 51%
Acfion 75%
Action 7%
Simulafion 48%

Compilation  gut
Geschicklichkeit 85%
Sport %%

Soccer Superstars 4/95
Spaceward Ho! 7194
Speedball 2 CD 10/95
Speris Legacy 11/95
Stoble Masters 7/95
Starlord 9/94
Steel Business 11/94
Stern Siedler 10/94
Striker (CD) 7/94
St. Thomas 12/94
Subwar 2050 AGA 3/95
Subwar 2050 CD 2/95
Superfrog CD 11/94
Super Methane Bros. 7/94
Super Skidmarks 5/95
Super Skidmarlks CD 10/95
Super Stardurst 12/94
Super Stordurst CD 1/95
Super Street Fighter Il 10/95
Super Street Fighter | AGA  10/95
Surf Ninjas (CD) 7/94
Syndicate CD 10/95
Tactical Manaer 2 12/95
Team 17 Collection Vol. 1 10/94
The Box 2/95

The Complete Chess Syslem  2/95
The Incredible Crash Dummies ~ 9/94
The Lost Vikings CD 9/94
The Legacy of Sorasil CD  10/94

The Misadventures of Fiink CD 12/94
Theme Pork 11/94
Theme Park 2/95
Theme Park CD 4/95
The Ryder Cup [CD) 7/94
Top Gear 2 A1200 11/94
Top Gear 2 1/95
Top Gear 2CD 12/94
Tornado fiir A1200 7/94
Tower Assoult 1/95
Triple Action VI 10/94
Triple Action VIl 10/94
Triple Fun 2/95
Tubular Worlds 9/94
Turbo Trax 9/95
Turning Poinis 10/94
UFOEnemy Unknown 5/95
UloEnemy Unknown A1200  11/94
Uliimate Body Blows CD  9/94
Universe 10/94
Universe CD 11/94
Valhalla Bevore the War 4/95
Valhalla & The Lard of Infinity 9/94
Virocop 9795
Virocop AGA 9/95
Vital Light 10/94
Vital Light CD 3/95

Wembley Int. Soccer A1200 9/94

Wembley Int. Soccer CD 9/94
Whale's Voyage I 9/95
Wheelspin AGA 10/95
Whizz AGA 4195
Whizz 9/95
Wild Cup Soccer CD 3/95
World Cup USA 94 10/94
World Cup Year ‘94 10/94
Worms 12/95
Zeewolf 1/95
Zeppelin Giants of the Sky ~ 5/95
Zonked 11/94
ool 2 fiir A1200 5/94
Zool 2(CD) 7/

Sport
Stralegie
Sport
Abenteuer
Sport
Simulation

Simulation
Strategie
Sport
Simulation
Simulation
Simulation

7%
81%
72%
B1%
46%
78%
3%
69%
45%
35%
81%
85%

Geschicklichkeit 73%

Action 58%
Sport 85%
Sport 86%
Acfion 79%
Action 83%
Action 56%
Action 73%
Action 25%
Stratgie 79%
Spor 2%
Compilation ~ super
Compilafion ~ gut
Strategie 67%
Geschicklichkeit ~ 44%
Geschicklichkeit 85%
Abentever 72%
Geschicklichkeit 82%
Simulation 7%
Simulation 69%
Simulation 73%
Sport 6%
Spart 78%
Sport 69%
Sport 75%
Simulation 74%
Action 74%/76%
Compilation  schwach
Compilaion  gut
Compilafion  gut
Action 64%
Sport 71%
Compilation  mies
Strategie 70%
Shalegie 72%
Action 84%
Abentever B0%
Abenfever B0%
Abenlever 44%
Abentever 68%
Action 72%
Action 74%
Strategie 41%
Strolegie 43%
Sport B1%
Spor 81%
Abentever 81%
Sport 66%

Geschicklichkeit 75%
Geschicklichkeit 73%

Sport 87%
Sport 64%
Compilafion  gut
Stratgie 88%
Simulation 80%
Simulation 73%
Strategie 2%
Geschicklichkeit 77%
Geschicklichkeit 85%
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Hier warten also AGA-Zylinder der no-
torisch motorischen Art, und weil bei
den Ausceinandersetzungen aul vier Rii-
dern auch der Spalh nicht zu kurz Kom-
micn soll hat das gemeinsanm ot den
Newcomern von Silltunna Soltware ent
wickelte Projekt ein klares Vorbild: das
SNES-Modul .,Super Mario Kart™, wel-
ches ja unbestreitbar zu den launigsten
Gruppen-Rasereien gehort. die je in ir-
gendeinem digitalen Motodrom veran-
staltet wurden. Um Vergleichbares am
Amiga zu finden, mull man schon zu
Klassikern wice LSkidmarks™ oder Lo-
s zuriickechen. ..

Folehich soll der Schwerpunkt hier gany

aul der Teamtauglichkeit licgen. auch

am- G R

dem Programm!

Was fiir optlsche Zauberkunststiickchen man aus dem
AGA-Zylinder ziehen kann, hat Black Magic gerade |
erst im 3D-Kerker von ,,Gloom” vorgefi.lhrt - als néich-
stes steht sportliche Magle auf der Rennstrecke auf :

wenn Solisten durchaus zugelassen wer-
den und sogar den kompletten Bild-

schirm ihres CD™ oder A 1200/4000 fiir

sich allein haben. Bis zu vier Piloten diir-
fen dagegen vor ¢inem (vertikal) hal-
bierten. gedrittielten oder geviertelten
Splitsereen Platz nehmen. Kommit iiber
cin serielles Kabel bzw. Modem noch
JEreundin®™ ins Spiel. sind
car maximal acht aktive
Rennteilnehmer mit von
der Partic. Als Lenkrader-
satz ist ein Joypad dabei
die erste Wahl daher
wird die Verkaufsversion
auch die giingigen Multi-
player-Adapter unterstiit-
zen, wihrend die Fahrer

cine weilere

bei unserem Vorab-
muster  zum Teil

ganz so bequeme Ta-
statursteuerung aus-
weichen  mulbiten.
Wie die Program-
mierer das Problem

~noch auf die nicht

mit der fehlenden Anschluimoglichkeit
am Parallelport des CD* in den Griff be-
kommen, muB sich allerdings erst noch
zeigen.

Doch selbst wenn nur” ein flottes Quar-
tett und ein Rechner an den Start gehen,
sind geniigend unterhaltsame  Beliiti-
sungsmoglichkeiten vorgeschen: Man
kann um die Ehre und liktive Pokale
kitmpfen, cine WM-Saison hinter sich
bringen oder auf cinem menschenlecren
Geisterkurs ein paar Ubungsrunden dre-
hen. Richtig nett kinnte auch der an-
gekiindigte Battle-Modus werden. bei
dem mindestens zwei Kontrahenten ver-
suchen, sich im Stil eines Stock-Car-
Rennens bis zum bitteren K.o. gegen-
seitig aus der Arena zu rempeln. Unab-
hiingig vom gewiihlten
Spielmodus werden dabei
Speicherstiinde, Zeit- und
Punkterckorde im Backup-
RAM, aul Diskette oder
Festplatte 7zu verewigen
sein. Genauso hat man im-
mer die freie Wahl, ob und
wic viele Computergegner
mitfahren diirfen und wie
clever sie sich dabei be-
nehmen.

Damit auch wirklich Stim-
mung aufkommt, kriegen

die Teilnehmer an dieser Veranstaltung.

hochst unterschiedliche Fahrzeuge ge-

stellt — das kann z.B. ein aufgemotzter

VW Kiifer sein, aber auch schnucklige

Ferraris und wuchtige Polizeischlitten
sind im Angebot. Sie lassen sich zudem
mit besseren Bremsen, gritfigen Renn-
slicks oder mehr Hubraum aufriisten,



wobei das nitige Kleingeld fiir diese Ex-
tras buchstiiblich auf der Strale liegt.
Dort entdeckt man im Vorbeifahren
auch Minen, komplette Waffensysteme
und sogar Killer-Schafe, die man zuerst
aufklauben und dann der Konkurrenz
vor die Windschutzscheibe klatschen
kann.

Aber bekanntlich
kommt beim Benzin-
verbrennen erst dann
richtig Freude auf,
‘wenn es in reizvoller
Umgebung und auf

aut ausgebauten
Stralien  zelebriert
wird. Daher haben

hier auch die Land-
schaftsgiirtner  an-
stiindig auf die Tube
eedriickt: Einen Kurs
verlegten sie kurzer-
hand ins Weltall, cin
anderer ist in einer Wasserwelt ange-
siedelt, und selbst fiir holprige Holzpi-
sten und nervenaufreibende Rampen ha-
ben sie eine Baugenehmigung erhalten.
Samtliche Strecken, Seitenbegrenzun-
gen, Griinflichen etc. bestehen dabei
komplett aus knallbunten, bis ins klein-

- ste Detail ausgearbeiteten 3D-Texturen;

 die dort aufgestellten Hiuser, Biume
usw. zoomen supersoft heran. Die in
Echtzeit berechnete Grafik konnte frei-
lich auf Standard-Amigas schnell ins
Stottern geraten, weshalb sie sich an die

verfiigbare Rechenpower anpassen LBt
Die untere Grenze markieren dann ver-
hiiltnismiiliig grobe, aber flotte Pixel & la
LGloom™, withrend das Maximum erst
bei 256 Farben, allen Grafikdetails und
320 x 200 Bildpunkten erreicht ist — was
eine entsprechend gehobene Hardware-

~ Ausstattung (SX7, Fast~RAM Turb -

karte etc.) voraussetzt.

Noch nicht restlos aqueknobelt haben_ ;

die schwarzen Magier, ob sie den stu-
fenlos variierbaren
Blickwinkel der Vorab-
version auch in die end-
aiiltige Verkaufstassung
retten kénnen. Aber auf
alle Fiille wird es eine
ganze Reihe fester In-

- nen- und Al 1Benans

: berells vorab ein b1[3chen Ben

eine mobile Kamera, die man Jrge.dwo
an der Piste oder am Bug bzw. Heck ei-
nes - belicbigen Fahrzeugs installieren
darf. Auf all diese Perspektiven hat man
dann auch im Replay-Betrieb Zugriff,
der aut Wunsch den gesamten Renn-
verlaut :1ochmals wu.derﬂ:ht

hoben. Wenn das B!ack Magu: Team in
niichster Zeit ein paar Nachtschichten
einschiebt, ziicken wir die Startflagge fiir
unser grofies Testrennen ndamlich viel-
leicht schon in der kommenden Ausga-
be. Und wer es noch eiliger hat. kann
sich auch die aktuelle Ausgabe des
MULTIMEDIA JOKERS besorgen, um

ngeruch

splelbareq Demo von XTreme Racmg‘

(1)
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Die Arcade-Dynastie der schlagfertigen
StraBlenfeger ist mittlerweile bei der
vierten Generation angelangt — und
prisentiert nun einen Sprofl am Amiga,
der wieder gutmacht, was sein turbo-

loser und

ganz

allgemein etwas

schwiichelnder Vorginger verpatzt hat!

e

AM ANFANG

...gab es nur die Strale. Dann stiirmte der
erste ,,Street Fighter” die Spielhallen und
sorgte vornehmlich mit seinen iiberdi-
mensionalen Gummiknépfen zum Drauf-
dreschen fiir Aufsehen. Trotz dieser le-
bensnahen Steuerung war das Game nicht
unbedingt eine Sensation — sie gelang erst
1991 mit dem legendaren Teil zwei, dem
eigentlichen Ahnherrn aller folgenden
Computer-Konvertierungen. Die Griinde
fiir den bald erreichten Kultstatus sind
schnell aufgezéhlt: ungewohnlich groBe,
fein animierte Kampfer, versteckte Spe-
cial-Moves und nicht zuletzt die superbe
Spielbarkeit machten ,,Street Fighter II'” zum
wohl populirsten Beat ‘em up iiberhaupt.
Die originale Amiga-Umsetzung erschien
Anfang 93, und siehe da, das ruhmreiche
Gameplay des Automaten ging auch bei
einer Steuerung per Joystick und Tastatur
nicht verloren. Im Prinzip dasselbe a3t
sich zwar iiber die erst kiirzlich verof-
fentlichte Amigaversion von ,,Super Street
Fighter 11" behaupten, allerdings driickt
dabei die bescheidene Prisentation doch
gewaltig auf die Motivation. Bei der Um-
setzung der aktuellen Turbovariante hat-
te Gametek also einiges gutzumachen,
was U.S. Gold verbockt hatte.

DAS SPIELPRINZIP

...ist immer noch unveréndert: Zwei der
insgesamt 16 Priigelknaben und -midchen
stehen sich in horizontal scrollenden
Arenen gegeniiber und knabbern unter
Zeitdruck am Energiebalken des Gegners.
Dazu stehen ihnen neben den gingigen
Schligen und Tritten auch etliche Spezi-
alattacken zur Verfiigung, die von Fighter
zu Fighter verschieden sind und iiber
meist recht komplizierte Steuerkreuzbe-
wegungen ausgelost werden. Loben muf
man dabei, daf alle sechs Buttons des CD*-
Pads genutzt werden, weniger toll ist, dafl
man ihre Belegung nicht (wie bei anderen
Konsolenumsetzungen) umkonfigurieren
kann. Auch die Continues werden kei-
neswegs schrankenlos verteilt, statt dessen
darf man im Solo-Modus selbst wiihlen,
ob man drei, fiinf oder sieben Chancen fiir
ein Leben nach dem K.o. haben mochte.
Wir empfehlen das Maximum, vor allem,
wenn man zugleich eine hohere der acht
Schwierigkeitsstufen wihlt: SchlieBlich
wollen alle 15 Kollegen und dazu das ei-
gene Spiegelbild besiegt sein, wenn man
die neuen Abspdnne der Turboversion
kennenlernen will. Im Duell-Betrieb diir-
fen sich die beiden menschlichen Rauf-
bolde nach Belieben vor einem der 16
Hintergrundbilder balgen. Dabei fehlt
dann aber nicht blof} das statistische Zwi-
schenspiel nach jedem Match, sondern
auch die Moglichkeit, mit unterschiedli-
chen Handikaps in die Schlacht zu ziehen.

DIE NEUERUNGEN

...gegeniiber dem Vorginger bestehen im
Kern aus ein paar verinderten Spezi-
alattacken und den noch vernichtenderen,
aber hollisch schwierig auszufiihrenden
.Super-Moves”. Sie muf3 man sich erst
verdienen, indem das ,,.Supermeter” durch
unbarmherziges Maltritieren des Kontra-
henten mit Energie gefiillt wird. Der Lohn
der Miihe besteht aus kombinierten Spe-
cial-Moves, deren gebiindelte Wirkung so
firchterlich ist, daB dann sogar die
Sprites vor innerer Ergriffenheit bliulich
zu leuchten beginnen. Damit wiren wir
unversehens auch schon beim grofiten
Trumpf dieser Version angelangt, niamlich
der Prédsentation.

Alle Fighter auf einen Blick




DIE GRAFIK

...schldgt tatsichlich so ziemlich alles aus
dem Feld, was jemals auf dem Monitor
eines Amigas oder CD* aufgetaucht ist —
einmal wegen der hochst detaillierten
Zeichnung der Kimpfer, zum anderen
durch deren schlichte Grofle. Ja, diese
Fleischberge verdecken im Doppelpack
fast den gesamten Hintergrund! Vorbei
sind daher die Zeiten, wo man sich zwi-
schendurch aus dem Nahkampf zuriick-
ziehen und den Gegner aus sicherer Di-
stanz beharken konnte, denn einige Cha-
raktere tiberbriicken die volle Screenbreite
mit einem einzigen Sprung. Ein Personal
im Kingsize-Format hat in der Praxis aber
leider noch mehr Nachteile: Den Back-
grounds fehlen nun die zerstorbaren Ge-
genstinde und Mini-Animationen, welche
doch viel zum Flair des Originals beige-
tragen haben. Die ansonsten tadellos kon-
vertierten Schauplitze (Tempel, Flugha-
fen, Badehaus etc.) ruckelten zudem bei
unserem Testmuster recht heftig, auch die
Animation der Fighter kann mit ihrer
Grofle nicht Schritt halten. Und damit
werden beispielsweise ,,im Flug” aus-
geloste FuBkicks manchmal zur Gliicks-
sache.

I CAME
FIND
WE
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Mann, sind die dick, Mann!

DIE SOUNDKULISSE

...bietet ein dhnlich durchwachsenes Hor-
bild: Irgendwelche Kampf-, Schmerzens-
oder Jubelschreie waren in unserem Pres-
setestmuster noch nicht eingebaut, wes-
halb wir auf eine Bewertung dieses Punk-
tes verzichtet haben. Die von Stage zu Stage
unterschiedliche, sehr ansprechende Mu-
sik wird direkt von der CD geladen und
nach ungefihr einer Minute wieder aus-
geblendet, um einem schnelleren (Show-
down-) Thema Platz zu machen. Dartiber
diirfen sich jedoch nur Konsoleros freuen,
denn am 1200er mit CD-ROMer bleibt
das Orchester stumm. Fiir kampferfahre-

¢ ne Streithidhne ist das jedoch ohnehin al-
 les eher nebensidchlich, sie interessieren
sich in erster Linie fiir das Gameplay.

HERE
YOUF
CAM BE

TOGFTH

. § NS4 &SN )
e

Endlich geschalTt...

Yeah, das
nennt man
cinen Su-

per-Move!

Frauen unter
sich

DIE SPIELBARKEIT

...ist denn auch bis auf einige Kleinig-
keiten iiber alle Zweifel erhaben. Fans des
Automatenvorbilds erkennen sofort die
vertrauten Verhaltensweisen ihrer Lieb-
linge wieder: Beispielsweise verbringt die
zierliche Chun Li die Hilfte der Zeit in der
Luft und vertreibt sich die andere Hilfte
mit dem Werfen von Feuerbillen. Dage-
gen marschiert der massive Zangief nach
alter Gewohnheit direkt auf sein Ge-
geniiber zu und versucht dann, seine ge-
fiirchteten Wurftechniken anzubringen.
Auch das ,,Combosystem” wurde unmit-
telbar aus der Spielhalle iibernommen und
erlaubt den flieBenden Ubergang von nor-
malen Angriffen zu einem Special-Move.
Dasselbe in Griin gilt fiir das ,,throw sof-
tening’”: Wer selbst noch (erfolglos) zu ei-
nem Wurf ansetzt, wihrend ihn der Geg-

_ ner bereits durch die Luft schleudert, er-

lebt zur Belohnung wenigstens eine
weichere Landung als weniger einsatz-

. freudige Kollegen. Die allseits bekannte
. Schwammigkeit der Steuerscheibe auf

dem serienméBigen CD*-Pad fiihrt zwar

dazu, daB die diversen Superspecials re-

lativ schwierig auszulosen sind, aber das
kann man ja kaum dem Spiel anlasten.
Stirker storen die bis dato noch enthalten
Bugs wie gelegentliche Grafikfehler, aber
Gametek hat uns hoch und heilig ver-
sprochen, all diese Méngel auszumerzen,
bevor das Game dieser Tage in den Han-

del gelangt.



AS ERGEBNIS

...1st damit eine durchweg souverine und
auf dem Grafiksektor sogar iiberwiilti-
gende Digi-Priigelei. Lediglich die kleinen
Schonheitsfehler verhindern den sonst un-
vermeidlichen Hit, nicht jedoch, daf} Su-
per Street Fighter II Turbo das zwi-
schenzeitlich leicht angeknackste Image
der Serie wieder kriftig aufpoliert. Jetzt
richtet sich die Aufmerksamkeit natiirlich
auf den Nachfolger ..Street Fighter Al-
pha”, der derzeit in der Spielhalle Furore
macht — doch bis man hier an eine Um-
setzung denken darf, haben die
StrafBenkimpfer am Amiga erst mal alle
Hiinde voll zu tun. Quasi turbomifig...

Immer gibt’s
Priigel...

SUPER STREET FIGHTER Il
: raldt ol gt : TURBO

DER 17. STREET FIGHTER | ARG
Viele halten diese sagenumwobene Gestalt, die manchmal . Akuma™ und dann § STRASSEN-PRUGELEI
wieder ..Gouki™ genannt wird, fiir eine reine Legende. Aber der Bruder von Mei- ‘
ster Gouken (dem Ausbilder von Ken und Ryu) existiert tatsiichlich, nur ist es sehr, o
sehr schwierig, ihm auch mal personlich zu begegnen. In der Spiclhalle mull man 8 o

alle Kiimpfe bestehen, ohne auch nur ein einziges Continue zu verbrauchen. dann
erscheint er plotzlich als eine Art Uberobermotz. Es sind auch Geriichte im Um- 3§ ~KNACKIG”

lauf, denen zufolge man ihn mit einem bestimmiten Cheat aus der Reserve locken
kann. Dariiber hinaus tritt der geheimnisvolle Finsterling auch im Capecom-Au-
tomaten .. X-Men, Children of the Atom™ aul. Und schlieBlich hatte er sogar ¢ine
winzige Gastrolle in dem japanischen Zeichentricklilm _Street Fighter: The Ani-
mated Movie™, der hierzulande nur als Video er-

hiiltlich ist. Apropos: Den ebenfalls bereits aul

Video erhiiltlichen Action-Strei-

fen ..Street” Fighter™ (mit

Jeun-Claude Van Damme

und dem leider viel zu

frith verstorbenen Raoul

Julia) habt Thr sicher

schon gesehen, oder? ; g ! NEIN
A ANLEITUNG
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Unsere Hochachtung fiir diesen
Kundenservice, unsere Verach-
tung dagegen fiir den Autor der
Anleitung. Oder zumindest
doch einen kleinen Riiffel,
denn im deutschen Teil des
Manuals findet sich kein Hin-
weis darauf, dal man die Spiel-
CD nach dem Erscheinen des
Start-Logos und dem Ertnen
der Fanfare in das CD?? einle-
gen mul, damit der Start ohne
Probleme vonstatten geht!

Keinerlei Sorgen brauchen sich
diesbeziiglich jene Wurm-
dompteure zu machen, die eine

SX* Erweiterung an ihrer
Konsole oder einen 1200er mit

angeschlossener  Silbermine
haben, denn bei diesen Hard-
ware-Kombis lduft der Krieg
der Kriecher immer problemlos
an. BloB: Dafiir weigert sich
der A1200, die jetzt vorhande-
nen Musikstiicke wiederzuge-
ben — was aber kein Hard- oder
Softwarefehler, sondern leider
so vorgesehen ist. Schade,
denn die Stiicke klingen ausge-

liberfische

‘d

=

sprochen angenchm, und falls
sic jemandem eines Tages
doch zum Hals raushangen,f :
kann er alternativ sogar cigene
Audio-CDs an sein CD* ver- ir
fiittern. Die von der PC-Versi-
on iibernommenen Render-Vi-
deos sind ebenfalls w1tz.1g ge-
macht, wobei man sich an der-
lei Animationssequenzen aber
natiirlich trotzdem Jrgendwann'
sattgesehen hat. -
Sehr gespannt waren wir vor
allem darauf, wie die Umset-
zung der Maus- und Tastatur-
steverung der erst letzten Mo-
nat ausfiihrlich getesteten Disk-
Fassung auf das Joypad ausfal- ne
len wiirde. Und man lese und
staune: Nach einer gar nicht
mal so langen Eingewohnungs-
zeit lauft es wie geschmiert, zu-
dem konnen die Mausbesitzer
unter den Konsoleros auch
wahlweise auf das alte System
zuriickgreifen. Auch sonst ha-
ben die Programmierer alle
Eventualitiiten bedacht. So darf
das gesamte Statistikmaterial
(Teams, Ligalisten etc.) je nach
vorhandener Konfiguration
entweder auf Disk oder im
NV-RAM gespeichert werden;
lediglich die selbstgemalten
Levels und die Hitliste mit den
besten Wurmkriegern verlan-
gen unbedingt nach einer Flop-
py. Schlielich ist selbst der
praktische Sleep-Modus immer
noch vorhanden, der es erlaubt,
das Game wihrend lingerer
Spielpausen platzsparend auf
der Workbench zu parken.

Der Rest vom Fest blieb wie
gehabt: Maximal 16 Kleintier-
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HAZNEA

der verriickten Ge-
rauschkulisse und den
schnippischen Kom-
mentaren der Kriegs-
helden hat sich auch
nichts geéndert, daher
bleibt uns nur noch
der abschliefende
Rat: Kauft Euch die-
ses Game, solange es
noch Computer gibt,
denn eine unterhaltsa-
mere Herausforde-
rung an die kleinen
grauen Zellen werdet
Ihr wohl erst wieder
finden, wenn ,,Worms
2” erscheint! (mm)

ARE TR anr

(TEAM17/OCEAN)
ACTION-STRATEGIE

72%
77%
81%
81%
84%
93%

KOMPLETT

‘Double RIS r
KurfiirstenstraBe 51 a * 46399 Bocholt * Tel+Fax: 02871/222135
Software - Haus Bocholt

GinstiG - Hammerhart !

m Rise of the Robots 69.95

Roadkill 49.95
Biing 75.95 | Sensible Soccer 34.85
Bundesliga M. Hattrik 74.95 | Shadow Fighter 49.95
Bundesliga M. Supporter 47.95 | Skeleton Crew 54.95
Colonization 69.95 | Soccer Superstars 36,95
Dawn Patrol 64.95 | Super Skidmarks 51.95
Death Mask 4995 | Super Stardust 4995
Der Meister 47.95 | Top Gear2 49.95
Der Reeder 8495 | UFO. 57.95
Dragonstone 69.95 | Wheelspin 54,95
Erben der Erde 55.85

Exile LM Anwendungen

F1 World Championchip 54.95

FIFA Int.Soccer 4995 | Aminet7 22 95
Hollywood Pictures 67.95 | Aminet8 22.95
Kingpin 2795 | Aminet9 22,95
Kolumbus 7495 | Aminet Set 2 52.95
Lollypop 74.95 | Amiga Tools Set 142 59.95
Overlord 69.95 | Arktis Edition 17.95
Paws of Fury 49.95 | C 64 Sensations 29,95
Pizza Connection 79.95 | Da Capo 38.95
Rally Championchip 39.95 | Deutsche Edition 1 21.95
Ran Trainer 82.95 | Deutsche Edition 2 25.95
Rise of the Robots 79.95 | Dir Opus 5 118.95
Sensible Golf 69.95 | Fresh Fish 9 (2 CD's) 49.95
Shadow Fighter 64.95 | Gamers Delight 49.95
Simon the Sorcerer 2 74.95 | GigaPD 3.0 (3CD's) 24.95
Super Skidmarks 52,95 | Gold Fish 3 34.95
Super Streetfighter 2 54.95 | Meeting Pearls 3 13.95
Super Tennis Champs 47,85 | Personal Paint6.4 79.95
Turbo Trax 39.95 | Saar/Amok CD I 37.95
Virocop 45.95 | Siegfried Copy V1.8 69.95
Whales Voyage 2 69.95

FETEIT (Ossowskil

ACash Professional 64.95
Aladdin 59.95 | Adress Manager 39.95
Alien Breed 3D 54.95 | Ami-FileSafe Pro 139.95
Biing 79.95 | CDBoot 1.0 59.95
Bundesliga M. Hattrik 74.95 | Disk Expander 59.95
Der Meister 47.95 | Disk Salv 3 64.95
Der Reeder 84,95 | Formular Prof. 64.95
Der Seelenturm 64.95 | Innenarchitekt 76.95
Erben der Erde 57.95 | Musik-Manager 39.95
Exile 49,95 | Pocobase 3.0 74.95
FEARS 64,85 | Schreibmaschine 2.0 39.95
Flight of the Amazon Queen 64,95 | Streckenplaner 59.95
Heimdall 2 74.95 | Turbo Calc 2.1 19.95
Lemmings 3 5495 | Turbo Calc 3.5 179.95
Lion King 57.95 | Video-Manager 39.95
Pinball lllusions 59.95
Pinball Mania 64.95
Rise of the Robots 72.95
Roadkill 54.95 | Wir filhren die komplette Palette
Sim City 2000 68.95 | der Oase und Ossowski-Serie
Shaqg Fu 48.95 | zu duBerst glinstigen Preisen.
Skeleton Crew 59.95
Super Stardust RN So bestellt lhr:
Super Streetfighter 2 54.95
Virocop 49.95 | Anrufen oder schriftlich die
Virtual Karting 42.95 | Winsche durchgeben.
Whales Voyage 2 69.95 | Der Versand erfolgt per Vorkasse
(+4 DM) oder Nachnahme
CD 32 (+9 DM). Aus dem Ausland nur
Vorkasse + 15 DM Versand.
Base Jumpers 37.95 | Annahmeverweigerungen werden
Death Mask 4995 | mit 20 DM Aufwandsgebiihren
Emerald Mines 3495 | in Rechnung gestelit.
Fields of Glory 49.95
Fire & Ice 39.95 | Bitte fordern Sie unsere aktuelle
Honeybee CD32 Joypad 38.95 | und ausfihrliche Preisliste an.
Joypad Amiga (alle) 24,95 | Irrtum und Preisanderungen
James Pond 3 19.95 | vorbehalten.
Litil Divil 49.95
Pinball lllusions 49.95 =
Pirates Gold 59.95 Handlera nfragen
iy i erwiinscht!

Bestellannahme: Mo-Fr 12.30-18.30 Uhr - Sa 10-14 Uhr
Double Touch * KurflirstenstralRe 51 a * 46399 Bocholt
Tel. + Fax : 02871 / 22 21 35

LEFY FEAT)




Ein dickes Lob an Team 17: Die Jungs haben
sich unserer Testkritik beziiglich mangelnder
Musikalitdt der CD32-Umsetzung von Alien

o -
1

-

Derzeit sind ja keine (neuen) MPEG-Module fiir
das CD* erhiiltlich, doch wenn es auch ein paar
Mark mehr sein diirfen: Calicos autarker CD-Vi-
deoplayer ,,VJ-D28” schluckt Audio-Scheiben
ebenso wie Silber-Movies fiir das CD-i.

Gerade im Philips-Format hilt der Handel derzeit ja
rund 900 Titel bereit, darunter aktuelle Highlights wie
Forrest Gump, Star Trek — Treffen der Genera-
tionen oder Das Allerbeste aus Schmidteinander.
Zum Betrachten der jeweils zwischen 39,— DM und
49,— DM teuren Filme braucht man dann nur noch ei-
nen ganz normalen Fernseher, wobei das VJ-D28
zwecks vollem Soundgenull auch Dolby Surround-
Dekoder unterstiitzt. Zu haben ist der Player ab 599,—
DM im (Fach-) Handel, weitere Informationen erteilt
der Importeur;: Multiport, Tel.: 0991/29 01 70

% Ein lang gehegter Traum vieler Be-

. sitzer eines A1200 geht dieser Tage

in Erfiillung: Amiga Technolo-

gies veroffentlicht den dazu-
gehorigen CD-ROMer!

Grundsitzlich ist das Q-Drive

1241 vom etablierten Over-

drive-Laufwerk abgeleitet, hat

| aber einige Software-Updates

erfahren und soll nun den

Breed 3D angeschlos-

Nachricht: Nach monatelanger Verzgerung ist
die famose CD-Version des Fantasy-Abenteuers
Erben der Erde (New World Computing) nun
endlich in den Handel gelangt. Zur Erinnerung

sen und nachtrédglich ei- hier die Ge- Es e ey

nige sehr hérenswerte,
nur leider etwas kurze
Audio-Tracks im Syn-
thi-Stil mit auf die
Schillerscheibe gepackt.
Und noch eine gute zent.

Zwei neue Seriennummern eta-
blierter Silberlinge suchen derzeit
den Weg in die Amiga-Schiller-
schiichte, eine fiir Gambler und
eine fiir Anwender — aber keine
fiir ein unaufgeriistetes CD32,
Die Rede ist einmal von Gamers’
Delight 2, einer spielstarken Schei-
be, die jedoch nicht ohne weiteres
am CD?*? booten will. Man benotigt
also entweder ein zusitzliches SX32
oder statt dessen einen CD-taugli-
chen Rechner, um im Austausch ge-
gen 39— DM in den GenuB von rund
1.070 mehr oder weniger guten PD-
Games wie ,Galaga ‘94" oder
HJumpMan” zu kommen.

Eher an den engagierten Anwender
gerichtet und schon von daher eben-
falls nicht CD*-fihig ist Meeting
Pearls III, eine umfangreiche
Sammlung von Tools und Utilities
fiir DFU, Netzwerker, Musiker oder

derschlagen sollte!

samtnote
dem Amiga Jo- |
ker 9/95, es wa-
ren vielverspre-
chende 82 Pro-

weitaus groBten Teil existierender CD*2-Games abspielen koén-
nen. Der Produktion neuver Amiga-CDs steht also bald nichts
mehr im Wege, zumal sich der Quadrospeeder mit einer Uber-
tragungsrate von 600 KB/s fiir rund 450 Mark flott verbreiten
sollte, multisessionfihig und uneingeschrinkt Audio- bzw. Pho-
to-CD-tauglich ist; ja, auch Daten von PC- und Mac-Silberlin-
gen kann er verarbeiten. Klar, daB ein ausfiihrlicher Test im
ndchsten Heft folgt, ebenso klar, dali sich Euer Interesse an der
Silberschleuder schon bei der aktuellen Hardware-Umfrage nie-

aus

Maler. Die Bedienung klappt iiber
das ausgefeilte Suchsystem kinder-
leicht, und der Preis von nur 14,95
DM ist sicher sehr korrekt. Wer also
entsprechend geriistet ist, wendet
sich in beiden Fillen an: Stefan
Ossowskis Schatztruhe, Tel. 0201/
78 87 78




HESA
HINE
BEEAN

NEUE PROZESSORETY
SPIEL DES JAHRES
MESSE-NENS

ONLINE GAMES




uch
| bruch aus Tiibingen diesem |
l Boliden quasi nur eine neu
Digi-Lackierung verpafit hat,

| druckend, was? Wir wiin- §
| schen auch weiterhin gute
Fahrt!

Nein, nicht Star war's — sondern es war Timo

Stiitzer aus Heyerode, der diese tollen Tie-In- |
terceptor auf den Screen gejagt hat. Gestar-
tet sind sie auf einem aufgeriisteten A1200 mit |

laxon Cinema 4D", ,,PPaint” und ,,DPaint” |
im Hangar.

| Schnell wie diese Falken ist auch der A1200
Turbo von Luis Espinosa aus Ratingen. Die
schnittigen Diisenjiger vor der schicken
Landschaft entstanden mit ,,DPaint IV und
dem ,,Scenery Animator 4.0 — und wiirden
jedem Kommerz-Flugi Ehre machen!

timmungsbild aus|
| dem dunklen Konti-|
| nent: Den starken
| Afrolook hat wieder
| einmal Gerrit Jaensch- |
ke aus Schenefeld kre-
iert, und zwar mit}
| ,,DPaint IV” auf sei- |
| nem A600.




| Yavuz Narin aus Burg-
kirchen ist ein wahrhaft
f multimedialer Kiinstler,
denn er beherrscht sein
Handwerk nicht nur am
Compi — wie diese wohl

auf traditionelle Weise ge-
borenen und dann einge-
scannten Fantasy-Biester
beweisen.
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| Von Bad Liebenzell in

die unendlichen Weiten

“des Weltalls zog es

Achim GroBhans — sein

| fiir solche Kreuzfahrten

perfekt geeignetes

Raumschiff buchte er| :

per A1200 mit Turbo-
karte und ,,Maxon C

Aus Yavuz’ Atelier (ein 1200er mit ,,DPaint”’) entfleuchte auch
dieser bissige Lindwurm. Gefillt uns prima, den Vorschlag
seines Herrchens, auch mal ein Cover oder Poster fiirs Heft |
zu machen, werden wir daher gerne in Erwiigung ziehen.

( Ein neues Jahr, eine

neue Joker Galerie mit
(iiberwiegend) neuen
Kiinstlern — und was
fiir eine bzw. was fiir
welche: Diesen Januar
haben wir wohl die
spektakulidrsten Aus-
stellungsstiicke seit Mo-
naten im Angebot!

...sollen der amiganisierten Welt
auf diesen Seiten aber auch den tri-
sten Februar versiillen, weshalb so-
gar unser sparsamer Chef was
springen lidft: Unter allen Einsen-
dungen wird das geniale WORMS
verlost! Dazu kommen bei Abdruck
natiirlich Ruhm und Ehre, was aber
in jedem Fall voraussetzt, dal Eure
Werke SELBSTERDACHT UND
SELBSTGEMACHT sind — bit-
te bestitigt uns das doch in einem
kleinen Begleitschreiben person-
lich. Im Umschlag sind auch In-
fos zum verwendeten Handwerks-
zeug und Riickporto zwecks Riick-
sendung willkommen, wihrend
unsere Jury Digi-Bilder (bitte auf
Disk!) und Papier-Pictures (bitte
auf unlinierten Bléttern!) mit dem
gleichen Interesse begegnet. Also
greift am besten noch heute zu
Maus, Stift und Briefmarke, wir
warten sehnsiichtig unter der be-
kannten Adresse:

Joker Verlag
Joker Galerie”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




,sBei ID Software hat man
mit einem 3D-Dungeon am
PC abgeriumt, das kriegen
wir auch am Amiga hin!”,
dachten sich wohl die Leute
von Alternative Software
und entwickelten Death
Mask - das nur mal wieder
dazu beitrigt, unsere
,,Freundin’ alt aussehen zu
lassen.

Kaum Waffen, grauen- iy
hafte Animationen,
ruckeliges  Scrolling,
blockige Grafik: eine #3
Demiitigung fiir jeden ¥
Amiga-Soldner. So er-
weist sich der Titel-

screen als Hohepunkt FF¥res

des gesamten Spiels,

da hier wenigstens

noch die Begleitmusik passa-
bel ist. Driickt man den Feuer-
knopf, gelangt man in ein
ordentliches  Optionsmenii,
wo z.B. Spielgeschwindigkeit,
Spieleranzahl, Grafikdetail
und Musik bestimmbar sind.
Betiitigt man nach der eventu-
ellen Pallworteingabe jedoch
die Option ,,Start Game”, ent-
wickelt sich die Sache lang-
sam zur Tortur! Beispielswei-
se bleibt im Solo-Modus die
rechte Bildschirmhilfte fast
vollkommen grau; keine Ah-
nung, warum man da nicht
den gesamten Screen genutzt
hat. Beim Blick auf die linke
Seite sah ich im Vordergrund

Wenn der 14Jahr|ge =

aus Bremerf’orde zur

Feder greift, haben die 3[) Monster mchts mehr zu lachen: Er hat
die Digi-Metzelei von Alternative Software nach allen Regeln der
Kunst zerlegt!

zwei grobpixelige Rohre —
spdter fand ich heraus, daB es
sich dabei um meine Feuer-
waffe handelt. Und der Dun-
geon im Hintergrund wurde
dem Anschein nach aus Lego-
steinen gezimmert. ..

Maflos enttduscht bewegte ich
dennoch den Joystick, und die
Wiinde ruckelten niher. Dann
ging’s durch eine Schiebetiir,
die sich wundersamerweise
flieBend zur Seite bewegte,
und ich traf schlieBlich auch
endlich mal einen Feind. Und

Messer herumfuchtelt, fillt er
trotzdem um. Ich riitselte auch
noch, ob Schrotkugeln wirk-
lich so langsam sind und ob
man tatsichlich um die Ecke
schieBen kann!

obwohl das Biest
ersichtlich unbe-
waffnet war, schol3
es auf mich! Der-
lei Monster gibt
es in vier Sorten,
namlich ruckeln-
de Minner, sprin-
gende  Roboter,
blockige Roboter. ..
sorry, es sind doch nur drei.
Ahnlich ,gewaltig” ist das
Waffenarsenal mit drei Wum-
men und einem erbirmlich
gezeichneten Messer. Die
Kollisionsabfrage ist ebenso
mies, denn man kann ruhig
weiter vom Feind entfernt
sein — wenn man mit dem

Hoffentlich zieht also die BPS
dieses auch mit dilettanti-
schen Bluteffekten ausgestat-
tete Game bald aus dem Ver-
kehr. Vom Kauf ist jedenfalls
abzuraten, es sei denn, man
will sich vor den PC-Usern
lacherlich machen. (Christian
Burfeind)

T "DIE AKTION GEHT WEITER !

|0b Lobeshymne, VerriB oder
I_sachlich-kiih]er Test, diese Ru-
brik steht Hobby-Redakteuren
lfiir Rezensionen jeder Art frei.
Sie sollten etwa eine Schreibma-
Ischinenseite umfassen (die Rezen- y
| sionen, nicht die Redakteure!)
| und einem Amigaspiel gelten, das
I maximal ein Jahr alt ist. Den
I Rechtsweg schlieBen wir aus, statt
I dessen hiitten wir gern noch Euer
I Alter und Eure Bewertung erfah-
Iren. Zusammen mit einem PaB-
1 bild geht die Post dann ab an den:
Joker Verlag
»Aktion Lesertest‘
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

DEATH MASK

ALTERNATIVE SOFTWARE
LESERWERTUNG ORIGINALWERTUNG
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~ Zugreifen solange der Vorrat reicht-alle hier nicht aufgefiihrten Ausgaben
‘sind niimlich schon lingst vergriffen!!! Damit Euch das nicht mit genau
i n Exemplaren passiert,die in Eurer Sammlung noch fehlen,schickt Ihr
~_die Postkarte mit Eurer Bestellung am besten noch heute los. Einfach die
~ gewiinschten Hefte draufschreiben und ab damit an folgende Adresse

fiirs Porto dazurechnen, bei Nachnahme kassi

ert der Postbot
Gesamtbetrag inklusive Gebiihren. : = :




Wenn da mal kein Stern im Osten auf-
gegangen ist: Endlich erhellt wieder
ein neuer Action-Kreuzzug a la ,,Wing
Commander™ das Amiga-All! Nur in
Sachen Grafik sieht die Gametek-
Zukunft leider etwas diister aus,

Wer den Test von Empires 3D-Helikopter
,Coala” im Heft gelesen hat, ist ja schon
vorgewarnt: Auch happige Anspriiche an
die Hardware sind kein Garant fiir eine
ebenso anspruchsvolle Optik. Bei diesem
Spaceflugi ist die anfingliche Enttiu-
schung da um so bitterer, als der Herstel-
ler die Erwartungen zuvor enorm hoch-
geschraubt hatte. All die Messevor-
fithrungen, Presseinfos und via Internet
bzw. Mailbox verbreiteten Vorab-Screen-
shots versprachen (auch) eine 3D-Optik
auf dem neuesten Stand der Technik — al-
lein, die Realitiit sieht anders aus. ..

Sobald man die erforderlichen 15 MB auf

der Festplatte freigeschaufelt und es sich
im AGA-Cockpit bequem gemacht hat,
bekommt man nidmlich weder Gouraud-
Schattierungen noch tolles Texture-Map-
ping auf den Raumschiffen oder gar spek-
takulire Spezialeffekte beim Durchfliegen
der Sternennebel und Asteroidenfelder zu
sehen. Nein, all diese Versprechungen

braten wurden. Unglaublich, daB dieses
grafische Armutszeugnis am A1200 im-
mer noch hoffnungslos vor sich hin
ruckelt, sofern das Geriit nicht mit Fast-
RAM oder besser einer Turbokarte be-

stiickt ist. Wenn man aber andererseits auf
diese Weise kriiftig nachhilft, entwickelt
sich das hiiBBliche Entlein doch noch zur
verfiihrerischen Weltraum-Prinzessin!

L Jetzt aber zur Story: Weit drauBen im All,
genauer gesagt im Ascalon Rift, ist ein er-
bitterter Krieg um den begrenzten Sied-
lungsraum entbrannt. In der Rolle von Ro-
man Alexandria streitet der Spieler fiir die
Sache der Gorenen und hilft diesen erst
mal bei ihrer gerade begonnenen Invasion.
Doch im weiteren Verlauf macht die
Handlung einige iiberraschende Kehren —
und so kann es ohne weiteres passieren,
dall Roman mit der aggressiven Aufien-
politik seines eigenen Volkes nicht mehr
einverstanden ist, zum Feind tiberliduft und
fortan dessen Verteidigungsreihen stiirkt.
Bevor man in derartige Gewissenskon-
_ flikte 'geral darf aber erst mal ausgiebig

Eine Verfolgungsjagd unter Sternen :

blieben unerfiillt, statt dessen erblickt man
Polygone im Stil des 3D-Opas . Elite Plus™

— wobei bestenfalls drei Dutzend der grob
geditherten und farbarmen, aber immerhin
gefiillten Vielecke pro Raumschiff ver-

. Vlde bunte Renderbilder machen noch kein schines Spiel

- -

geiibt werden. So kann’ man im einge-
bauten Simulator gegen iiber 40 ver-
schiedene Feindraumer antreten und sich
dabei bis hin zur villigen Unverwund-
barkeit durch zugeschaltete Schilde schiit-
zen. AnschlieBend macht man sich am
Terminal mit den Eigenheiten, Fiihrern
tund der technischen Ausstattung der be-
teiligten Volker vertraut oder informiert
sich am Kartenscreen iiber den aktuellen
_ Stand der Invasion. Beim Briefing erliiu-
tert dann ein englisch sprechender Offizier
jede einzelne der rund 100 Missionen. Kei-
nen Einflull hat man zuniichst darauf, mit
welchem Sternenjiger, Aufklirer oder flie-
gerischen Alleskonner es in die Schlacht
geht. Ebenfalls fest vorgegeben sind die
Fliigelleute und das mitgeschleifte Waf-
fensystem. von denen insgesamt zehn ver-
schiedene an Bord installiert sein kénnen.
Erst wer die hoheren Offiziersweihen er-
halten hat, darf seine eigene Crew zu-
sammenstellen und sie im Fall des Falles
auch mit der Erledigung von Sonderauf-
triigen bzw. Untermissionen betrauen.

e SRR s e
DER STERNENKRI
DER SIMULATOR
- ’ . I)l:“ l‘All’l'l:.NllA.U“ DAS BI
P » _
gangspunkt fir sémtliche Hhogane )

Einsdatze, von hier aus sind

Hier Iernt man den Umgung

alle nachgeschalteten Screens mit den drei volkseigenen
bzw. Abteilungen erreichbar. Raumfahrzeugen sowie die Ei- zeichnet, welches der in den
. genschaften von rund 40 Ali- Sternenkrieg verstrickten V&l-
en-Sternenkreuzern kennen. ker welches Gebiet unter sei-
\ : : ner Fuchhl hul'.

Hier ist sehr_ﬁhersicl;lﬂieh ver-




o Internal
Damage

Fraichter in Niten ist
ein leichtes Opfer

Der Sternenkrieg von a
betrachtet :

e m——
CETEED

Mo antornal
Damagc

C Feturn

| ——

No Internal
tamage

E},@Angﬁﬁ' auf die Feindbasis

Das cigentliche Geschehen wird idhnlich
wie bei ,,Wing Commander™ oder ,.Epic”
iiberwiegend aus der gewohnten Cockpit-
Perspektive gezeigt. Schnell mal zur Sei-
te oder nach hinten gucken ist nicht drin. F;

hill‘cn und

F

genen Rau

und die Handvoll AuBenperspektiven slcndruck an die Geschwindigkeit des
(Hinterbord-Ansicht, Waffenkamera, Ziel- = angepeilten Oplers angleichen.
betrachtung etc.) erweisen sich in der Pra-  Gameplay und Handhabung befinden sich

xis als unniitzes Beiwerk. Nichtsdestotrotz
ist es ungemein spannend, hier fremde Sa-
telliten auszuspionieren, gegnerische
Frachter zu pliindern, als Raumerbegleit-
schutz aufzutreten oder Alien-Attacken
abzuwehren. Das gilt vor allem fiir die
heroischen Zweikimpfe mit den CPU-
Feinden, deren Konnen man nie unter-
schiitzen sollte, auch wenn es einstellbar
ist. Dal} der Joystick nicht unterstiitzt wird,
fillt dabei dank der feinen Kombistcue-

schilde,

meint, abe
der gute a
am AS00 b

UZZUG IM DETAIL

DER COMPUTERRAUM

o Exz

rung aus Maus und Keyboard kaum ins |
Gewicht. Zudem gibt es praxisnahe Ziel-

g gen. so kann man z.B. das Tempo des ei-

also durchaus auf gehobenem SF-Niveau,
blof} dic eingangs bereits gescholtene Op-
tik holt den Gesamteindruck schnell wie-
der auf den Boden der historischen Tat-
sachen zuriick: Die blitzenden Schutz-
brennenden
herumfliegenden Einzelteile von abge-
schossenen Fliegern sind sicher nett ge- [

& From 2 u'clock:

Nerator s twated

sinnvolle Arbeitserleichterun-

mers durch einen simplen Ta-

Dieser Satellit birgt Wert
Informationen

Der Unterschied zwischen den beiden De-
" tailstufen ist dabei zwar beachtlich, doch
* beim Tempo hilft eben nur Hardware-Tu-
' ning. Aber zumindest sind dic gerenderten
 Zwischenbilder sehr ordentlich, und ge-
legentlich wird die Story auch von Kurz-

DIE EMPFANGSHALLE

Tricbwerke und

r die grafische Umsetzung hat
Ite ,.Starglider II”" schon 1988

unter und ﬂl.l\\]"t,l' hingekriegt.
s

DAS COCKPIT

EFING

Nach jeder Mission werden
hier alle Fehler angeprangert

Im Schieudersdz mmmt man und die Heldentaten belohnt;
Platz, um Frachtern Begleit- etwa mit dem , Lionheart”-Or-
schutz zu geben, Aliens weg- den fiir besondere Tapferkeit.

zulasern oder Satelliten zu




filmen mit tippiger englischer Sprachaus-
gabe (die man anno PC ja noch als sepa-
rates .Speech-Pack™ dazukaufen mufbite)
weitergesponnen. Das schalft Atmosphii
re und sicht endlich mal gut aus. Auch die
Sound-FX koénnen sich horen lassen.
wiihrend der Original-Soundtrack von der
DOSe hier leider giinzlich fehlt. Man dart
gespannt sein. ob die versprochene CD-
Umsetzung da musikalischer ist: mit emer -
deutschen Version ist freilich auch da nicht

zu rechnen.

Was bleibt. ist eine Weltraum-Rose mit

Dornen: Star Crusader verspricht aufre

gende Space-Action mit Tielgang — aller-

dings nur solchen Raumpiloten. die
bei der Grafik ein bis zwei Augen zu- o
driicken kénnen und tiber die nétige S8 S8

Hardware verfiigen. (rl)

w'-

Nicht gerade hiibsch: die
3D-Grafik in der hisehsten
Detailstufe

Geradezu hitilich:
dasselbe Maotiv mit
abgeschalteten Details

STAR CRUSADER |
(GAMETEK) A
SPACE-ACTION

1%

,INTRO-VERTIERT*

GRAFIK 62%
ANIMATION 56%
MUSIK -
SOUND-FX 76%
HANDHABUNG 78%
DAUERSPASS 77%

VARIABEL: 5 STUFEN ®
PREIS DM 59—

SPEICHERBEDARF | 2mMB |
DISKS/ZWEITFLOPPY TN TN »
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR | SPIELSTANDE |
DEUTSCH |___ANLEITUNG |
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Microcosm

Banshee

Alien Breed 3D

Speedball Il nrsc

Simon the Sorcerer

Super Street Fighter Il

Exile

Extreme Racing

Universe / Heimdall 2 e 28,-
Fears

Fire & lce
Emerald Mines

j Guardian
Pinball IHfusion

L} Jungle Strike

James Pond ren2&3 e 34,
All Terrain Racing
Elite Il - Frontier
Litil Divil

Clockwiser

PEA European Golf
Impossible Mission 24.-
Jeistrike + Bump'nBum 24.-

Erben der Erde 48.-

Zool Teit1 &2 je 28.-

Arcade Pool/XingPin je 28.-
Super Skidmarks 48.-
Turbo Tracks * 48.-
Fields of Glory 18.-
Paws of Fury 38.-
Brian the Lion 18.-
Lemmings 24.-
Dragon Stene 34.-
Skeleton Krew 48.-
Shadow Fighter 48.-
Seccer Superstars 34.-
Lotus Classic Trilogy  38.-
Syndicate + an. chicken  58.-

753 Tower Assaun / Alien Breed 2

Top Gear 2

Bubba n" Stix
Darkseed

Super Stardust
The Lost Vikings
Sensibie Soccer
Whales Voyage 2 *
Flink

Neuheiten & andere Titel aut Anfrage!

17 Bit 5m Dimension 38.-
Ultimedia Il + IV &4.- 4
Fresh Fonts #1md#2 e 28,- /),
Multimedia Toolkit 48.-
Deutsche Edition 2 24.-
EMC Phase #1 und #2 je 44.-
AMIGA STORY 12,-
Assassins #1 und #2 38,-
LSD Compendium # #3 je 38,-
Demomania 1 24,-

Cinema Studio/Do it! e 34,-
Lechner Collection 38,-
Personal Suite 86,-§
The Beauty of Chaos 22,-
OctaMED 54,-
Aminet #5,#7, 8 und #0 o 18,- |
Aminet Set #1 und #2 Je &b~
FreshFish Vol. 10 2zcos  28,-
Specey 2 Emutator 38,- 4
SCI-Fl Sensation2cos 38, §|
)

Ultimedia l + 1l 18.-
R-H-S DTP Kollektion 18,-
R-H-S Color Kollektion 28.- |§
Amiga Raytracing2cos  34.-
Amiga Magazin#2# je 18.-
MeetingPearls 2 23  je 14.-
Textures 34.-
Megahits #1 una #2 je 18.-
Megahits #3, #umd#6 jo 44.-
Network CD 2 34.-

Top 100 Games A1200 34.-

Amiga FD Inside! 22.-

Saar/ Amok Il 34.-

Gold Fish 3 34.-

Global Amiga Experience 34.-
PhotoCD usa/traumziele  je 18.- }
Magic lllusions 15.-
Amiga Tools s2wma #3  je 38.-

3-D Arena 38.- DS
Turbocale 2.1 18- &

Weird Sience ciipartfents 34.-
Weird Sience somnwanims 44.-
CINEMA 4D pro/ciassic  je 58.-
Da Capo 34.-
Eric Schwartz Archive  34.-
Star-e-opix inkl. 30-Brille  28.-
§ Terra Sound Library 38.-
Gamer's Delight #1582 je 34.~/
j Animania | 22-
AGA-Experience 38.-
Artworx 22.-
Power Games 14.-
¥ Light ROM 3 3cps 78.-
imagine 3.0 enhancerco  68.-
Lightwave Enhancer cD 88.-

Neuheiten & andere Titel auf Anirage!




Ilardlllsks SCSI/IDE
Seagate 289.-
lsn Quantum 339.-
f m Fireball  399.-
249.-
m-
1,3 GB tilr A1 899.-
840 MB Quantum wanbiazer scs1 399.-
1,08 GB IBM DPES sisoscs1  419.-
H 2,1 GB Quantum auas scsi 1399.-

i SCSI CD-ROM
i NEC CDR 511 s-tach

@ Pioneer DR-US124X s4-tach
Toshiba 3701 &,7-tach

Il Panasonic a-tach

Sony CDU 76 S a-tach
HP 4020i co-Recorder
CD-Rohling Kodak

ATAPI CD-ROM
Mitsumi FX-400 s-tach
Teac CD56E 6-tach -
Sanyo / Panasonic -tach 209.-
Overdrive CD tir Asow/A1200 459.-
inkl. FX-400, Software (D32, PhotoCD, Audio)

Snalchemauslalne
& MB PS/2 7ons 209.-
8 MB PS/2 Tons 399.-
"16MBund 32 MB  799.-/ 1399.-
2 MB A500 intern mit Unr 189.-
2 MB Chipmem aseo/A2000 269.-

SCSI
Squirrel scsi-gerite anPecmcia  199.-
SCSI-Subgehduse 35/525 an109.-
SCSI-Kit rar prizzard 1230 M 159.-
SCSI-Modul fiir CyberStorm  329.-
GVP 4008 SCSI a2o0o/ns000  185.-
GVYP SCSI-“Guru“ ROM v6 85.-

Asim 3.0 co-Firesystem + FishMarket 119.-
Xetex cox-Filesystem + FishCD 99.-
IDE-FiX cacheCDFS ATAPI CD32-Emu  B5.-
BabelCD ruesytem + cD 85.-

CD-Bool/CD-Write je 65.-

CD-Caddies 9.-
Professional Joypad 35.-
Communicator Il 139.-
SX-1 7 SX-32 modulbox fitr c032  429.-
Mouse 2o00dpi / 400dpi 15.-/25.-
Mouse optisch 55.-

Amiga 1200

Amiga 1200 HD-170
Inki. Softwarepaket

Amiga 4000 Tower

4395.-

68040 25Mhz, 10 MB RAM (2/8), 1 6B Festplatte

Monitore
IDEK 8617E 17er 1448.-

Microvitec 15er/ 17er auf Anfrage
Commodore 1084 ST inkl. Kabei 369.-
Amiga M 1438 S 14er 549.-
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Das digitale Silvesterfeuerwerk von M-Soft brennt eine
knobelige Mischung aus ,,Dynablaster’’ und ,,PacMan”’
am Screen ab — damit der Spieler dem iiblen Weltraum-
tyrannen Dr. Lassar eins auf den Pelz brennen kann.

Und es hat BUMM gemacht

Tastatur oder einen Joystick — dann
sind die verschiedenen Waffen und
Knallkorper durch mehrfaches
Driicken des Feuerknopfes zu
aktivieren, was ein wenig
Eingewdhnung erfordert. Noch
gewohnungsbediirftiger ist, daB
getroffene Monster oft erst
4 zeitverzogert das Zeitliche segnen.
So kann es passieren, daB der
todgeweihte Widersacher noch
einen letzten Schritt tut, der ihn
direkt auf den verdutzten Held zu
und somit zu dessen unerwartetem
Ableben fiihrt. Zum Trost erhilt der

Wo haben all die Digi-Schurken nur

ihren Doktortitel her? Von Konsul
Weyer? Oder gibt es eine spezielle
Akademie fiir angehende Bosewichter?
Uber derlei akademische Fragen
zerbricht sich Fred, der eher praktisch
veranlagte Held dieser Veranstaltung,
freilich nicht den Kopf, wenn er sein
Waffenarsenal schultert, um vier (direkt
anwihlbare) Welten a 25 scrollende
Levels unter Zeitdruck von den Schergen
des Bosen zu sdubern. Neben der
Liquidierung diverser Monster stehen
hier auch Sammelaktionen auf dem Plan,
denn es miissen alle herumliegenden
Edelsteine und moglichst viele Minen,
Fernziinder und Laser eingesackt werden.
Wer zudem Schliissel findet, kann Tore
offnen, und Teleporter beamen den
wackeren Freddy quer iiber das gesamte
Splelfcld Gesteuert wird dabei iiber die

Spieler nach jeder fiinften Stage aber
einen Levelcode. Uber das letztlich etwas
lahme Gameplay vermdgen den Solisten
auf Dauer hingegen auch die zwar
hiibsch bunte, aber nur spirlich animierte
Grafik und die netten Sound-FX (im
Spiel selbst gibt es keine Musik) nicht
hinwegzutrosten. Doch verbreiten derlei
Spreng-Labyrinthe ja traditionell im
Rudelbetrieb die meiste Stimmung,
weshalb hier zwei Freunde entweder
gemeinsam gegen das Bose anbomben
oder sich gegenseitig in die Luft jagen
diirfen. Und wer braucht schon
Computergegner, wenn er einen

Kameraden hat, der ihn behindern oder
sogar mal versehentlich zerbroseln kann?
Den Leveleditor fiir eigene Irrgirten in
unbegrenzter Anzahl kbnnen kreativ
veranlagte Weltenretter hingegen gut
gebrauchen, diirfen hier per Mausklick

Levels zum Selberstricken

doch sogar Feinheiten wie die
Aggressivitidt oder das Sehvermogen (!)
der Monster festgelegt werden. All diese
Optionen sind in der kurzen, aber witzig
gehaltenen Anleitung hinreichend erklirt
und werden auch am Bildschirm
nochmals aufgefiihrt; allerdings stehen
dabei nicht simtliche Hintergriinde und
Sprites des Spiels zur Verfiigung. Fazit:
Seinen Vorbildern kann Bomb Mania
nicht ganz die Ziindschnur reichen, dazu
fehlt es dem Game an Abwechslung und
einem Modus fiir mehr als nur zwei
Sprengmeister. Aber wer den PD-Pool
bereits nach dhnlicher Software abgegrast
hat, mag mit der tiifteligen Action-
Bombe dennoch gliicklich werden — sie
kostet ja ebenfalls nicht die Welt. (mz)
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(M-SOFT)
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e TIPS DES MONATS

CD’s fiir A570, CDTV, CD-32/SX-32, A 500- A 4000 -

17 Bit Phase 4 40- Imagine V30 (PC) s9- {§ AMIGA 1200 170 MB-Harddisk 948 -

R eDienson. B LOM M W o 8- 1§ M 1438S Autoscan-Monitor, Stereo. 578 -

ena 5 5,

Amiga Desktop-Video  35.- ugni Works GVP 68030 T. -Karte 40 MHz A2000 629-

s Mg 12 e iy LSD Cumpenglum Del3 45- (M Citizen ABC Color-Drucker, A.-Disk 389,-

Q%ﬁlla?oérﬁng AGA gsl- m:ﬂ%s' g’: ARTEC 6000C Flachb.-Color-Scanner 699,-

Aminet7/8/9 ~  je19- Maxon Cinema 4D Clas. 65,- CD-ROM-LW A 600/ A 1200 -extern 269

Mimet 7 €00 o osen Raytrace ProC 8- | Canon BJC 4000 Farbintenstrahldrucker 539
Chip-RAM-Erweiterung AS00- A2000 239-
CD-ROM-IW A 1200*, 4fach,2CD's  399-
CD-ROM-LW A 2000+, 4fach,2CD's  299-

Animet Set2, 4CD’s 45,- Meeting Pearls || 17.-
Amos PD Release 2 45~ ng Pearls Il 15.-

CD-ROM-LW A 4000*, 6fach,2CD's  469-
CD-ROM inkl. Software/Controller+, * CD-32 Emulator

Animatic 9- gahits 1 &2 je 9-
Amiga FD Inside 2- Megahns 3 &4 je 29 -
AmigaToals I/ Il 19+/33- Neganits 6

Arktis Edition Vol. 1 16 Network CD Volume 2 39 -
Assassins Volume 2 4?- Power Games 15,-
The Beauty of Chaos 19~ RHS Color-Collection ~ 35,-

Battle Chess 19- RHS DTP-Collecti -
C 64 Sensations Vol. 1 %5, Saar ,r Amok ”e o 1&3

Caddy fiir A 570/CDTV 3- - Fi Sensation 2 CD's 45,-

Cinema Studio 39- Sound lerary.’Graphlc M-

Cliptomania 58 - .
Comugraphics Phase 1 45, gtp;erztréjpl&EmulatanD g‘_

Da Capo Vol.1 35- Ten on Ten -

Demomania | 2- Torra Sound 45
Deutsch.Ed. 1/2 16/ 22- The AGA Experience 45

Deutschl, 150 Stéd. Info 15- 12 color Libary Vol. 1 35,-
Doit! e 35 Tiebreak 19,-
E.M. Comugraphic Ph.2 53- Texture Gallery 69
2:;: gzgsm g': Town of Tunes 29,-
Frozen Fish 39’_ Uttimedia 3 & 4 45, -

_ UPD Gold4CD's 95,
Gateway 16, Visionis 59"
E}e %Io?al A Experience % Weird Science Anim. 49,
Glg: G?a%f 4CD's 3g. Weird Science Clipart 34,
Giga-PD 3.0 dt. 3CD' Z)'- Weird Science S.2CD's 45,-

ga- s ;

Gigantic Games 2 10~ World Info 95 59

GoldFish1/1l 2CD's  je 45- Worldof ... je 39-

0C Flachbett-Color-Scanner

A 4000-Tower 2 MB, ohne Harddisk 3699, -
A 4000-T. 6 MB, 1 GB-HD, 6-fach CD-LW 4698 -
A 4000-T. 18 MB mit HD u. CD-ROM-LW 5798 -
2,15 GB-SCSI-HD (8mS), 6-fach SCSICD-ROM-LW (140mS)

WINNER-4040/60 Turbo bis 50 MHz
Ein neuer MalRstab fiir den A 3000 und A 4000

CD’s fiir CD-32/5X-32,, Amiga 1200 und Amiga 4000
Alfred Chicken 15- Manchester United 19-
Alien Breed 3D B9,- Marvins M. Adventure 29- §
Alien Olympics 49- Mean Arenas 25,
All Terrain Racing 45,- Microcosm 21

Gold Fish IlI 35 Xenonll 19, Arcade Pool 29-  Morph/Myth 8-/29;
Grafik Workshop %, Srencias - |} Baidie 69- N.Mansell Grandprix 35,
llusions in 3D 2- : : Banshee 29- Outto Lunch 5

Base Jumpers 34, Paws of Fury
GIGA CD-10er-Set o 69,- Battle Chess 23~ PGA European Tour
Giga PD 3.0, GigaGraphicCDs 1-4, Animatic, Beavers 9- Photo Lite
Gigantic Games 2, Superautos. Beneath a Steel Sky 69,- Pinball lllusions

Benefactor 25- Pirates Gold
Big Six - Dizzy Games - Powerdrive
Brian the Lion 25,- Power Games

Vesalia 7er-CD-Bundle 49,-
Battle Chess, Megahits 1 & Megahits 2, Power Games,
Tiebreak, Animatic, Deutschland 150 Stidte-Info.

Vesalia 6er-CD-32-Bundle 49- ‘|l Bume 1 Bum & gﬁ?k'ere
Manchester United, Morph, Vital Light, Sleepwalker, Bubble 'n" Squeak 49.- Ryder Cup Golf
- : Beavers, Bump 'N" Burn. Bureau 13 69,- Rise of the Robats
Castles Il 25,-  Roadkill
wmﬁggm % magg ggg{ ﬂ }4238 .;\t_'lf)&ﬁ _ﬂ' II\\AAonrtor inkl. ﬁmgaé(abbell . ChuckRock 182 je 21 Sensible Soccer
-4040 ilips onitor mit iga-Kabe - Clockwiser 30- Shadow Fighter
WINNER-4060 50 MHz & SCSI |1 1899 - P g Darkseed 29-  Skeleton Crew
Mit 68040 40 MHz ca. 3-fache Leistung des A 4000. Def. of the Crown 2 37- Speedball 2
Datendurchsatz ca.10 MB/sec.. Bis 128 MB Fastram. Dragonstone 27, Speris Legacy
= Erben der Erde 55, Soccer Kid
Disk-Software allgemein Evasive Action 59-  Soccer Superstars
: Fields of Glory 59- Star Crusader
ASIM30CD Tr. 129~ Final Writer V4.0 dtsch. 219,- Hink 30-  Stiker

Brilliance V2.0 185 Final Copy Il dtsch 69,-

CD Boot 1.0 ,- IDE-Fix CDFS 89
CD-ROM Starterkit 99 PC Task 203/3.1 39,/169,-
CD-Write 69 Personal Write dtsch. 49,
Deluxe Paint5 229~ Siegfried Copy 1.8 59,-
Diavolo Backup 89~ Siegfried AntiVirus 49,
Final Data 19~ Turbo Print Prof. 41 119-

Gamer Cover CD 8-14 je 7,- Superfrog

Gamers’ Delight I/Il 45,-/35,- Super Skidmarks
Grand Slam 3-er Set 45-  Super Methane Bros.
Guardian 55 Super Stardust - B
Heimdall 2 29- Syndicate/AlfrChicken 58,- |
Impossible Mission 29- Tiny Troops 89- &
James Pond Il 29- Top Gear Il 53-

AMOS- the Creator 39 GP Fax 9- gﬁf;?:“ R sty Blows. 201
\ iberation Video Creator 29
AMIGA - Laufwerke Litil Divil Whales Voyage Il 79-
: ; B Lotus Trilogy 5 orms 65,
gg%éb';g ?_E LfVYa;]k gﬁgmed HD-Copy ng' Lost Vikings - Zool/ Zool I %5,-/29-

3.5 Color-Laufwerk, rot, blau, gelb, griin, weil 99 -
35LW A500/A600/A 1200 /A 2000-intem 89,

35 AT- Harddisk 35 SCSI-Harddisk
540 MB Quantum 279,- 850 MB Quantum 399,-
850 MB Conner  349,- 1.09 GB Quantum 499,-
1.27 GB Conner _439,- 2.15GB Conner 1299,
SCSI-Geh&duse, TUV-Netzteil, leiser Liifter  109,-

ethausen-Arnheim

stellannahme: 02852 /9140- S Fax: 02852 /1802
B : L L

8 Jahre VESALIA * WiN'NER-P“rdEukte = Made in Germany * 8 are WINNER

John Bames Football ~ 15- Tower Assault(AB.2) 53- |



keine groBartigen Verbesserungen bei de

Priisentation vornehmen. Die detaillierten
Hintergriinde mit ihrem fliissigen Par- &
allaxscrolling samt den nett gezeichneten ﬂ Sammeleien. Aufierdem beamt sich der

Gegnern blieben uns daher genauso er

kniffligen Ritseln. In vielen F'aillen'
helfen dabei vier Waffen weiter, die |

allerdings erst gefunden werden’

miissen und zudem nur begrenzt mu-
nitioniert sind. Auch die merkwiir
digsten Gegenstinde (Fernsteue-
rungen, radioaktives Material etc.)
kann man entdecken, zum Teil abe
auch durch reguliren Tauschhandel
erwerben. Klar, schlielich gibt’s auf
Phoebus nicht nur bése Wespen, Robbis |
und Techno-Walker. ‘
Erleichtert wird das Astronautenleben zu-
dem durch die iiblichen Schutzschilde,
Energieriegel, Schliissel und #hnliche

. Held bei den ersten Anzeichen eines dro-

: _ halten wie die hilfsbereiten Sound-FX ® henden Lebensverlusts vollautomatisch

welch herannahende Feinde ankiindigen

" — tolle Grafikeffekte, Animationswunde
oder Begleitmusik im Spiel selbst darf
man sich dagegen nicht erwarten. Aber
dafiir eine hervorragend geldste Steue
rung: Gelaufen und geschossen wird per
Stick oder Pad, seltener benotigte Ak-
tionen 16st man iiber die Tastatur aus. |

dndert. Immer noch soll man einen Jet
pack-Astronauten durch das rie-
sige, nicht unterteilte Hoéhlen-
system des Planeten Phoebus
lenken, ohne sich dabei vom
rechten Weg abbringen zu las-
' sen — weder von der plétzlich
einsetzenden Schwerkraft an
manchen Stellen, noch von ir-
gendwelchen Wachrobotern,
verschlossenen Tiiren, Telepor-
tern oder den durchweg recht

in die Kommandozentrale seines Raum-

. schiffs zuriick, um dort neue Krifte zu

schipfen. Erstaunlich oft, zumindest nach
Actionmaf3stiben, muf3 man hier aber mit
en Waffen des Geistes kiimpfen: Auch

. die feurigste Plasmakanone beiit sich ir-

gendwann die Zihne an einem scheinbar
unzerstorbaren Roboter aus...

- Spielstinde lassen sich jederzeit auf Disk

der im RAM speichern; eine HD-In-

stallation ist nicht

vorgesehen, aber

eigentlich auch

unndtig, weil nur

sehr selten nach-

geladen wird. So-

mit ist bis auf wenige Handhabungsde-
- tails letztlich alles wie schon in der Sil-
“bermine gehabt: Ein ausgetiifteltes

§ﬁ Gameplay der anspruchsvollen Art in ei-

ner grafischen und akustischen Ver-

- packung, die zwar Wiinsche offenliBt,
ber auch keine ausgeprigten Mingel
ufweist. Gut, mit dem schwerelosen
Spielprinzip im allgemeinen und der
Steuerung im besonderen mufl man sich
natiirlich erst anfreunden, doch es hat ja
uch niemand behauptet, dafl Exile ein
eichtes Spiel wire — wir sagen bloB, daf

. es nach wie vor ein sehr, sehr gutes ist!
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Ui, ein Endgegner!

Hier beweisen die Lowenherzen ihr Herz
fiir andere Wildtiere: Stellt Euch vor, Thr
bewacht Eure Nashornherde, und plotzlich
werden drei der Viecher entfiihrt! Die so-
fort eingeleitete Riickholaktion ist ver-
stiindlich, warum dabei aber in drei Tiir-
men zu jeweils zehn Stockwerken allerlei

Auch der zweite Streich aus der englischen
Ein-Mann-Fabrik wartet mit einer eigen-
willigen Vorgeschichte auf: Um die per-
tfekte Handlung fiir ein Plattformgame zu
erfahren. muf} Held Bazza in 47 Levels
alle Zielscheiben sprengen. was vielfilti-
ge Gegner zu verhindemn trachten. Freund
Runt hingegen tritt nur bei einem Duell fiir
zwei Sprengmeister in Aktion.

In der (Wettkampf-) Praxis hiipft man mit
seinem Minisprite durch kunterbunte. je-
weils einen Bildschirm grofle Abschnitte,

Knuddel-Monster um die Ecke zu bringen
sind, bleibt das Geheimnis des 17jihrigen
Paul Clarke. Doch hat der englische Jung-
programmierer immerhin daran gedacht.
daBl u.U. auch zwei Spieler an der in
AMOS gestrickten Nashornjagd teilneh-
men wollen.

Ob allein oder mit Kollege, zuniichst diirf-
ten die ganz niedliche Grafik im Stil von
~Rainbow Islands™ und die originellen
Soundeftekte (.,Waste “im!”) in Auge und
Ohr stechen. Zweck der Lbunt' ist es, je-
des Monster zuerst in einer Falle zu fan-
gen, ehe man es mit gezielten Schiissen
aus der aufriistbaren Zimmerflak in punk-
tespendende Bonusgegenstiinde verwan-
delt. Zu Beginn der Jagd verfiigt man al-

lerdings bloB iiber eine ziemlich mickri-
ge Knarre und auch nur tiber eine der
Fallen.

wiederverwertbaren Apropos:

schnappt gierig nach Unmengen von Bo-
nusgegenstinden und wiinscht, man hit-
te sich im Optionsmenti gegen die Knall-
korper immunisiert — in der Hitze des Ge-
fechts wird man nicht selten Opfer seiner
eigenen Bomben! Finden sich unterwegs
die passenden Symbole, wird nach Level-
ende eines von mehreren Bonusspielchen
geladen, wo es nochmals Punkte zu schef-
feln gilt. Die Steuerung ist iihnlich gut ge-
lungen wie bei . Trap’em!”, die kaum ani-
mierte Grafik wirkt allerdings deutlich be-
scheidener.

Fazit: Auch und gerade hier hat’s trotz der
Thematik nicht zum Knaller gereicht, eher
schon zum Knallfrosch. .. (mz) :

Manche der spiteren Gegner legen viel
Geschick beim Umgehen der Spielerfal-
len an den Tag, und einige legen gar ei-
gene Fangeisen aus! Nur gut, daff das
Game mit Sammelextras wie Schutz-
schilden und Zusatzenergie nicht geizt und
die anfinglich vier Bildschirmleben in ei-
nem Bonusspielchen a la ,.Space Inva-
ders™ oder im nach jedem (per Code an-
wiithlbaren) Level auftauchenden Shop
aufgefrischt werden kinnen.

Ein Hammer ist die Hatz freilich trotzdem
nicht, aber fiir den kleinen Preis wird hier
doch relativ viel Unterhaltung geboten.
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Was sie bis dato gesehen hatte, das wa-
ren lediglich ,,Pinball Wizard” (ein So-
lo-Tisch vom damaligen Budget-Label
Kingsoft) sowie das vor allem grafisch
recht ansprechende ,Pinball Magic”
des franzosischen Labels Infogrames —
alle iibrigen Amiga-Varianten zum
Thema muBte man nun wahrlich nicht
gesehen haben. Was man hingegen bei
den unter den Fittichen von 21st Cen-
tury Entertainment veréffentlichten
Flippertriumen aus Schweden zu se-
hen bekam, das waren erstmals rund-
um schicke Tische, iiber die rundum
realistisch animierte Rundlinge rollten.
Seit damals sind ,,KugelstoBen” am
Computer und in der Wirklichkeit kei-
ne grundverschiedenen Disziplinen
mehr...

Anders gesagt: Ein hervorragendes Le-
veldesign, realistisch wirkende Grafi-
ken und nicht zuletzt die makellose
(Tastatur-) Steuerung verhalfen dem
Game der Nordlidnder quasi iiber Nacht
zu Kultstatus. Und weil das Spiel auch
noch digitalisierte Soundeffekte und
gleich vier vollkommen unterschiedli-
che Tableaus auf die Waage brachte,
konnten selbst die kritischen Joker-
Wizards die Hit-Plakette kaum in der
Schublade lassen. Zumal Pinball Dreams
als vielleicht spektakulérste Innovation
erstmals das bis dato im Genre noch
ginzlich uniibliche Scrolling einfiihrte
— mittlerweile ist dieses Feature ja

ldngst nicht mehr revolu-
tiondr, sondern unabdingba-
re Voraussetzung fiir alle
derzeit so populdren Flipper

mit Bildschirm-UbergroBe.
Die Kehrseite der Medaille war, daB der
kleine Bildausschnitt einen Multiball-
Modus und damit einen der stirksten
Anreize beim Flippern bereits im An-
satz vereitelte. Davon abgesehen boten
die Tische ,,Steel Wheel”, ,,Beat-Box”
und ,Nightmare” jedoch nahezu alles,
was das Genre auch heute noch aus-
zeichnet; einzig ,JIgnition” war etwas
simpler gestrickt, damit sich auch Neu-
linge mit Steuerung und Scrolling ver-
traut machen konnten. Mit dem eben-
falls legenddren ,Pinball Fantasies”
schoben die Illusionisten kaum ein Jahr
darauf ein verbessertes ,,Update” mit
vier neuen Rolloberflichen, zusiitzli-
chen Paddles, Superjackpots und dem
Milliardenschuff nach. Wirklich neuar-
tig war aber erst das Ende 1994 vorge-
stellte ,,Pinball Illusions™: Da nun aus-
schlieBlich fiir AGA-Maschinen pro-
grammiert wurde, konnte endlich das
langersehnte Multiballspiel verwirklicht
werden, fiir das der Screenmode extra
auf den (ebenfalls neuen) Hires-Modus
umschaltet.

Wie beliebt dieser bislang jiingste Spro3
der schwedischen ,,Pinball-Saga™ unter
den Amigos ist, zeigt nicht zuletzt auch
der Lesertest in der letzten Ausgabe —
wie gut selbst der Ahn-

herr noch heute ist, zeigt
hingegen der direkte
(Wertungs-) Vergleich.
Zumal unser aktueller
Klassiker insbesondere
fiir AGA-lose Pinballer
nach wie vor eine loh-
nende Anschaffung dar-
stellt, schon weil es ihn
zusammen mit seinem
direkten Nachfolger als
preisgiinstige  ,,Special
Edition” gibt! (mz)
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Amiga
Amiga 1200 Magic

incl. 0OS 3.1 & Magic Soﬂwarepaket-
o * =

- : nur 699."‘
Amiga 1200 incl. Softw.  699.-
Amiga 1200 HD 850 1039.-

Amiga 1200 HD 175 2,5" 998.-
incl. Software
Amiga 4000 T 4495.-

VGA Adapter firarasss 29.-

CD 1200+ Tandem

i
|
s W |
CD 1200+ incl. double Speed LW 299.- I

'CD 1200+ incl. 4-fach Speediw  399.~
CD 1200+ incl.6-fach SpeedLW  539.-|

49.-

512 kB A500 inct.unr

1 MB A600 inct. unr 89.-
1 MB A500+ 69.-
1.8 MB A500 inci. unr 179.-
2 MB Zip 514400 199.-
4 MB PS/2 Modul 229.-
8 MB PS/2 Modul 459.-
3.5 Laufwerk extern 99.-
3.5 Laufwerk A500/2000 89.-
3.5 Laufwerk A1200 intern  89.-
3.5 Laufwerk HD extern 169.-
Kick Um Platine asoosoo2000  29.-

Kabel 2.5 -> 3.5 incl. stromvers. 29.-
Multiface Card IlI 129.-
Towerhawk 600/1200 towerumbau 399.-
Joypad fiiralle Amigasincl.3F.-Tasten 19.-
JoystiCkaralleAmigas 19.-

Alfa Data Mouse 400 dpi srasten 39.-

AlfaData Trackball 69.-
Alfa Data opt. Mouse 65.-
Parnet Kabel + Software 29.-
1084 ST RGB Monitor 379.-

| Kit A500/600/2000 169.-

.1Kit A3000/4000 199.-

Kit A1200 199.-

Mustek Handscanner s/'w  199.-

Megalo Sounds.

alle Amigas 55.-
Aura Sounds.PCMCIA, A.600/1200 159.-
Midi Interface Pro Seriell 59.-

Sehr geehrterKunde,
wirverkaufenausschlieBlich Turbokarten die
nurmitneuen, nicht ibertakteten Prozessoren
bestiickt sind.

Blizzard 1220/4 svs 28mz 379.-
Blizzard 1230/V somtzsozc ~~ 349.-
Blizzard 1260 somt, 68060 1199.-
Blizzard 2060somz,68050.5cs1  1295.-
Blizzard SCSI Kits ab169.-
Cyberstorm 060/50mitsaos0  1795.-
CyberstormSCSIContr.  349.-
Cybervision 2MB 649.-
Cybervision 4MB 849.-

Golem AT / SCSI Contr. A2000 349.
Alfa Power 508 149.
Alfa Power 2008 119.
Oktagon 2/3/4000

Squirrel SCSI
PCMCIA, A1200/600 nNur

Tandem A2/3/4000 cp-Rom Contr.
28.800 Modem V34 & V.F.

-
109.-

Turboprlnt 4.1P.

Festplatten / CD Rom

AT-BUS3,5"
Conner CFS 850 MB 14ms
Conner CFS 1275 MB 14ms
SCSI 3,5"
Quantum 840 MB 14ms Trailb. 379.-

349.-
419.-

Quantum 1080 MB 12ms Fireb. 479.-

groBere SCSIHD s auf Anfrage
CD-ROM
Mitsumi FX 400
Sanyo SRD 254 scs|, 4-fach

Software

Final Copy 2

AFS ProFiles. 129.-
ASIMcCDFiles. 115.-
Diavolo Backup 79.-

Personal Paint  75.-
Personal Write 59.-
Siegfr.Copyv.1.8 55.-
Siegfr. AntiVirus 49.-
ScanQuix 149.-

109.-

Final Writer4.0 219.-
Final Calc 310.-

Directory Opus 5.0



AmigaMagazin2 19.-
Amiga Tools 2 39.-

FreshFish10  29.-
GamersDelight2 39.-
Aminet 9 19.-
Aminet Set 2 49.-
Amiga Tools 3  39.-
Fred Fish Gold 3 39.-
Meeting P. 3 14.-
39.-

The Global Amiga Experience

Demoversionen und 8 Vollversionen u.a.

Imagine2.0, Scala 1.13 u.v.m.

Aminet7 Share 19.-

Aminet Set 1

49.-

Fred Fish Gold 2 45.-

Meeting Pearlsll 14.-
NetNews Offline 19.-
59.-

XiPaint 3.2

Aminet komplett

99.

Ami. Set 1, Ami. S. 2 und Ami. 9

» [
~ AlienBreed3D 59- JamesPond2 14-
AllTerrain Racing 44-  KidChaos 24.-
ArabienNights 19-  Lemmings 15.-
ArcadePool 29-  LostVikings 27-
Banshee 25-  ManchesterUnited 15-
Base Jumpers 29-  MeanAreanas 24-
Battle Toads 24-  Morph 19-
BriantheLion 19- PGAEur.TourGolf  35-
Castles2 17-  Pinball lllusicn 59
ChuckRock2 23-  PiratesGold 65
DarkSeed 19- Py 49-
Death Mask 59-  Riseofthe Robots 69.-
Defendero. t.Crown235.-  Roadkil 55.-
Dennis 19-  SimontheSorcerer  39-
Dragonstone 27-  SkeltonKrew 59
Elite2 39-  Sleepwalker 19-
Exile 49-  SoccerKid 24
Erben der Erde 59-  SoccerSuperstars 39-
Fears' 69-  Speedball2 39-
Fields of Glory 19-  SuperSkidmarks 59.-
Fire&Ice 15-  Syndicate 59
Flink 33- TopGear2 55.-
FlyHarder 24-  TowerAssault 59
Furyofthe Furries 24-  UltimateBodyBlows  29-
g Universe 29-
Grand. Gold Coll. 35-  VitalLight 9-
Heimdall2 19-  WhalesVoyage 35
Imp. Mission 2025 19-  WildCupSoccer 59.-
Int. Open Goli Ch. 19- Worms 59-

A O a pDIele

A-TrainClassics 29- CaribbeanDisaster*  69.-
Airbus A320 29-  Cedric* 69
AlienBreed3DAGA 59-  Citadel 59.-
Alien i 59-  Civilization 39
AllTerrain Racing 39- CoalaAGA 59.-
Ambermoon 19-  Colonization 69
Anstoss AGA 69-  CrystalDragon 49-
ApproachTrainer 64- DerClouAGA 35-
B-17Fly.Fortress 29-  KonigderLowen AGA 59-
Baldie* AGA 65-  DerMeisterAGA 4.
Banshee AGA 19-  DerPatrizier 49-
BaseJumpers 44-  DerReeder 79-
Battlelsle 69- DerReederAGA 79-
Behind thelronGate 25-  DerSeelent. AGA 69-
Biing 72-  DieNordldnder* 55
BiingAGA 79-  DieSiedler 49-
Bloodnet* 65-  Dragonstone 19-
Brutal* 65-  DreamwebAGA 29-
Brutal* AGA 65-  Dreamweb 19-
BundesligaMan.Hatt. 79- DSA1 59-
Bureau13* 65- DungeonM.2AGA  69-
Elite2 29-

Embryo
ErbenderErde AGA
ErbenderErde
Evasive Action*
F1GrandPrix

F1World Champion.*

FearsAGA
FieldsofGlory
FIFASoccer

Final Over Cricket*
Flamingo Tours

Flighto.f.t. Am.Queen

Frontlines* AGA
FuBball Total
AGA
Gliicksrad
Hanse
Hanse AGA
Hattrick® AGA
Hattrick*
HighSeasTr. AGA
Historyline 1914-18
HollywoodPictures*
IndianaJones3

!'{T-pé’

Intern.Open Golf AGA
[TSInter. Cricket*
JamesPond3AGA
Lemmings3AGA
Lemmings

Lollipop

Lords of Realm
Loth.M.Super Soccer

Lucas Arts Classic Adv.

MadNews
MeanArenas
Monkey Island 1
NBA JamAGA

New World Lemm,*
NigelMansell
Overlord* AGA
PGAEur.T.Golf
Pinballlllusion AGA
PinballMania AGA
Pole Position*

Pole Position* AGA
Populous &Pr.Lands
Populous

Primal Rage*
Pussies Galore* AGA

RallyChamps. AGA
Rally Champships
RanTrainer
Reunion
Riseofthe Robots
Roadkill

Roadkill AGA
Rilsselsheim
Sensible Golf

Sen. World Soccer*
ShaqFu

SimAntClassic
SimCity2000 AGA
SimCity Classic
Sim Earth Classic
Skeleton Krew AGA

Sleepwalker
SpaceQuest4
StarTrek 25An. AGA
Steve DawsSnooker

Spér Legacy* AGA

Brandheiss
Derneue Standart
in Sachen Flusi

StarCrusader*AGA

65

Sup.StreetFight.2AGA 59-
Super Street Fighter 2  69-

TFX*AGA 69-
TheirFinest Hour 39-
TopGear2 29-
Trivial Pursuit 19-
TurboTrax 59.-
Turrican3 39-
UF.0. 39-
Universe 19-
VirocopAGA 55
Virocop 59.-
VirtualKart. AGA 39-
WhalesVoyage2 69.-
Wheelspin AGA 59.-
Wheelspin 59.-
Whizz AGA 33.-
Whizz 45-
WilliLemb. FuB.M. AGA 59-
Worms 59.-
ZakMcKracken 39-
Zeewolf 69-
ZeppelinGold 39-
Z'AGA 59

Schnellversand

Bei Bestellungen bis 14.00 Uhr erfolgt der
Versand bei Verfiigbarkeit am gleichen Tag.

Bestellannahme von 10-18.30 Uhr

Tel. 0231 - 53 11 334
53 11 335

Fax. 0231 - 53 11 333

COS =

Computersystems GmbH

Ihr A T™V1 1 € = Distributor
Kornebachstr. 95
44143 Dortmund

Ladenverkauf

Die angegebenen Preise sind Versand-
preise und gelten nur eingeschrankt in
unseren Ladengeschéften.

Dortmund Koérnebachstr.95

= 44143 Dortmund
Tel. 0231 -53 11 334
Mo-Fr 11.00 -18.30
Sa 11.00-14.00

Melmac (3 Ports)
Tel. 0231 - 520 61

Mailbox

AM [(;A Distributor
MlCHOVITEc Distributor

Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG

Handleranfragen erwiinscht

Alle Preise Irrtimer Es gelten unsere allg.
Geschaftsbedingungen, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden.




Wer beim Anblick unseres Fragebogens gleich weiterblittert, erweist seiner ,Freundin” einen Birendienst: Nur gesicherte
Informationen konnen den weiteren Software-Nachschub garantieren — und wer konnte die liefern, wenn nicht die Leser
des weltweit meistgekauften Amiga-Magazins?!

Joker Verlug . ,,Qmig'

. A

1. Mein Computer ist ein. ..

mfrage”  Bretonischer Ring 2 ® 85630 Grasbrunn
3. Meinen oktuellen Rechner besitze ich...

Interessiert mich  Plone ich zu koufen B8 orst seit kurzem

Besitze ich

i AS00

| A500 Plus

A600

A1200

Neuer A1200
A2000

| A4000/030
A4000,/040
Neuer A4000
Kommende Amiga-Modelle
Atari ST

(64

| Macintosh

PC, und zwar. ..

Nichts von alledem, sondem. ...

aaaoooaoaaoaooaan
0 o o o o o o o [

Oaoaoooaaaoaaooaan

(D-ROM
(welches?)

Drucker

Festplatte

Freezer

Grafikkarte
(welche?)

High Density Floppy

Joypad
(welches?)

MacKarte
Modem (onalog)
Modem (ISDN)
MPEG-Karte

PCKarte

Speichererweiterung
(wigviel RAM?)

1 Turbokarte
(welcher Prozessor?)

VR-Helm
(welcher?)

Iweitloufwerk
AuBerdem gibt's da noch. ...

Sehr Weniger

=
=N

it seit ein poar Monaten

| seit iber einem Johr

seit iiber 3 Jahren

Besitze ich

Inferessiert mich

Plane ich zu kaufen

a1 300

932
(aufgeriistet mit...?)

{ O

Joguar

Mega Drive
Neo-Geo
Nintendo Ultra 64
Playstation
Satum

Super Nintendo

a
a

a
a

)
0

a
a
a
a
)
|
)
0

Nichts von alledem, sonden. . .

_PmEmEST -

5. Personlich halte ich mich f[ir;einen. ..

Einsteiger
Fortgeschrittenen
Erfahrenen User
Progrommierer

r I

6. Ich bﬁ::chuﬂtge mich am (umpulér mit. ..

Vorwiegend

aQoaoaoaaoa

aaoaaaaaq

Hin und wieder

Anwendungen
(welche?)

| Grafik/Animation
1 Intemet

Mailboxen
Musik /MiDI

1 Online-Diensten
(welche?)

Programmierung
Spielen
1 AuBerdem mit. ..

Weniger

3D-Dungeons

' f/ Actionspiele

Adventures

)
a
a

Geschicklichkeitsspiele O3
Hondelssimulofionen O3

DOQOoaQagj

Lemnspiele
Multiployer-Gomes
Rollenspiele

Sportspiele
Strategiespiele
Technische Simulationen

£




8. Insgesamt komme ich bei meinen Amiga-
Originalen auf ..

bis zu 5

bis zu 10

bis zu 20
iiber 30 Spiele

auf anderen Systemen sind
es noch mal rund. . .

i
9. Um meine Softwaresammlung zu erweitern,
investiere ich im Monof etwa. ...

bis zu 50 DM
50 bis 100 DM
100 bis 150 DM
Giber 150 DM

10. Besagte Software besorge ich mir
iiblicherweise. . .

im Kaufhaus

im Computerladen

iiber den Versand

auf Messen

auf dem Gebrauchtmarkt

als Raubkopie

17. Gerne lese ich. . .

Mit Begeisterung Bei Gelegenheit

i
11. Meine Kaufentscheidung wird
beeinfluft von. ..
Anzeigen
Mundpropaganda
Testherichten in Joker-Magazinen
Testherichten der Konkurrenz
TV-Spots

{ Werbeaktionen im Hondel

Amehestenvon... ____
JE

Anwendungen
Hardwore
PD/Shareware
Peripherie
Spiele

13. Eure Testergebnisse. ..

weichen oft von meinen Eindriicken ab
decken sich oft mit meinen Erfohrungen
sind fiir mich der Weisheit letzter Schiuf

berhaupt nicht

& ‘/

14. Ich kaufe den Amigu Jof«er vornehmlich. . .

om Kiosk

| im Bohnhofshandel

| 12. Bei Anzeigen im Joker inferessieren mich
{ besonders ...

im Supermarkt

im Computershop

gar nicht, da ich Abonnent bin

gar nicht, do ich ihn von Bekannten ousleihe

F

15. Von den zehn Arﬁigu Joker-Ausgaben, die Ihr pro Jahr

fabriziert, kaufe ich. ..

4 bis zu drei

bis zu sechs

i bis zu acht

16. Ich bin auch bereit, mehr fiir den Amiga Joker zu bezahlen, wemn 3

bis zu zehn
bin Abonnent

& o

eine Coverdisk mit Demos, PD etc. heiliegt
eine Coverdisk mit Vollspiel beiliegt
eine Cover-CD mit Demos, PD etc. beiliegt

eine Cover-CD mit Vollspiel beiliegt
eine Cover-CD mit interaktivem Magozinteil beiliegt

| der Umfang erhiht wird

endlich mal. ..

dos Heft 12mal im Johr erscheint

Mit Begeisterung Bei Gelegenheit

F,

Uberhaupt nicht

ke | die PD-Box

| dos Editorial

den Mixer

die Previews

die Software-Tests
die Hardware-Tests

die Budget-Biihne
die Messeberichte
die Szeneberichte
dos Inferview

das Coin Op

den Stromausfall

aooaaoaaoaaaaaq
o s e o o s |

£ A

18. Wo wir gerade dabei sind, den Amiga (D-Joker. ..

finde ich iiberfliissig

lese ich interessehalber, auch ohne CD-ROM
durchstdbere ich als (D-User griindlichst
fnde ich ober dos Heft verteilt nach besser

A
Was mich betrifft, so bin ich. ..

120, ... Jahveal
21. Geschlecht
22. Von Benf . ..

O3 minnlich 3 weiblich

| Amigo Plus

gaaogaaoadddoaaaad

19. Jetzt zur Konkurrenz. ..
Kenne ich

=

Kaufe ich monchmal

das Up & Down
die Mailbox

die Comics

den Klossikertest
die Joker-Golerie
die Demo-Galerie
das Know How
den User-Club

das Computer-ABC
die Preisousschreiben
die Kleinanzeigen
die Werbung

Lese ich reqelmifig

aggaaagoaoaaaaaan
Qaaoagaaaaaaaa

Kenne ich _Koufe ich manchmal

Lese ich regelmiiflig

Amiga Gomes 0

Amigo Magazin

Amiga Special
Computer Flohmorkt
[nsider
Joker Sonderhefte
Maniac!

i Multimedia Joker

0
0
0
0
a
0
0
0
F

aa

aadaaaaa

aaaaoaaaq

23. Wohnort
3 in einer Grofstodt

24. Anschrift. . .
Vomame und Nome

Playtime

PowerPoy O
P( Gomes 0
PC Joker 0
PC Ployer 0
PC Spiel a
Video Gomes O
Sonstige, nimlich. ..

O in einer Kleinstodt O ouf dem Lond

Strafe, Nr. Postleitzahl, Ort

aaaaaaan




Die Escom-Tochter Virtual Products
bringt demniichst auch eine amigataug-
liche Version ihres Virtual Reality-Visiers
heraus — wir haben den nicht ganz billi-
gen Spall schon mal vorab fiir Euch un-

ter die Lupe genommen.

DIE. HARDWARE.

Rund 1.700 Mirker wird man zum Dlgl-
Optiker tragen miissen, um dafiir so eine
Art iiberdimensionale Sonnenbrille mit
Kopfhorern zu erhalten. Darin sind zwei
Miniaturbildschirme (einer pro Auge) ver-
borgen, bei denen es sich technisch gese-
hen um Aktivmatrix-LCDs handelt. Der
3D-Effekt entsteht dann durch die ge-
rechte und perspektivisch leicht versetz-
te Aufteilung der ca. 360.000 Pixel pro
Bild auf die beiden Mini-Monitore. Das
Blickfeld umfafit einen Winkel von 30
Grad, was nach professionellen Mafista-
ben nicht gerade umwerfend ist (dort sind
bis zu 150 Grad iiblich), aber schlieBlich
sollten die i-glasses! halbwegs bezahlbar
bleiben.

Aufgrund der halbdurchlissigen Kon-
struktion des Displays behélt man auch die
nichtvirtuelle Realitiit noch einigermalien
im Auge, damit dort niemand blind nach
Joystick, Tastatur etc. tasten muf. Im Ide-
alfall wird allerdings der eingebaute
,.Headtracker” zum Steuern benutzt, der
(bei Spielen, die ihn unterstiitzen) alle
Kopfbewegungen des Trigers in Steuer-
kommandos umsetzt. Andererseits gehort
auch eine aufsteckbare Sichtblende zum
Lieferumfang, mit der sich ungefihr zwei
Drittel des Blickfeldes abschotten lassen.
Die etwa 380 Gramm wiegende VR-Seh-
hilfe kann dank der einstellbaren Halte-
rung relativ leicht der individuellen Kopf-
form angepaf3t werden — zudem findet dar-
unter auch eine normale Brille noch Platz.
Ein Lautstirkeregler ist ebenfalls vor-
handen und der Anschlufl am Amiga ohne
irgendwelche Adapter oder sonstige Hard-
wareteile moglich.

PFOSISTH AS4:HFH

-ﬂf ¥

Ein erstes Bild der namenlosen VR-Heli-Sim

Grundsitzlich kann man jede beliebige
Amiga-Soft zusammen mit den i-glasses!
zocken, die dann den gewohnten Monitor
ersetzen. Ein raumlicher Effekt entsteht je-
doch nur bei extra dafiir gestrickten Pro-
grammen, weil diese eben von jedem Mo-
tiv zwei leicht versetzte Bilder zur Ver-
fiigung stellen miissen. Konkret
angekiindigt sind bereits VR-Versionen
der Dungeon-Metzelei Gloom Deluxe
von Black Magic sowie der Polygon-Ra-
serei Leading Lap aus dem Hause Kelli-
on/Black Legend. Dazu war auf der
,Computer ‘95" am Stand von Amiga
Technologies eine bis dato namenlose
Heli-Simulation zu sehen, die auf der
,Freundin” ebenfalls durch die virtuelle

Brille starten will. Ein paar Spiele werdea =

Balleraction in 3D: Gloom Deluxe

auch schon zum Lieferumfang der i-glas
ses! gehoren — welche es sind, stand zum
Redaktionsschlufl aber leider noch nicht
fest.

...im Joker-Labor wird durchgefiihrt, so-
bald die endgiiltige Verkaufsversion nebst
entsprechender Software vorliegt. Erst
dann L:#Bt sich nimlich serids beurteilen,
ob diese VR-Brille aus dem PC-Etui am
Amiga das Zeug zum Verkaufsschlager
hat oder bloB ein teuer bezahlter Gimmick
ist. Thr konnt ja vorsichtshalber schon mal
ansparen. (mash)
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Aus gutem Grund

das meistgelesene
Amiga Magazin:

=» Aktuelle
Informationen
=» Ausfuhrliche
Workshops
=» Knallharte Tests
=» Hilfreiche
Tips & Tricks
=» Kompetente
Kaufberatung
\l =»Sofort

« Online- -Dienste e nie
Emfach “" verstandliche

« patex-J/Bix:
Grundlagen

D-ROM- XN |~ rotessonete
tl:llghllghts N\ Tips zur P

grammierung

« 3 neue l.aufweﬂs‘fm s0 alV =» Coole
ﬂa"""svsm f?'f" Spieletests
« Brandneué e CD-ROMS P

}\

Monumentnesigne"

« Faxprogramm
MultiFax 4
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Ob man nun Probleme mit dem neuen Game hat oder bloB einen Cheat dazu

haben will: Fiir Modembesitzer ist Hilfe nur einen Telefonanruf weit entfernt. Wir
haben das Serviceangebot der Hersteiler genauer unter die Lupe genommen!

ASCON
(05241/68 80 60)

Neben Infos sowie Tips und Tricks zu
allen hauseigenen Produkten gibt’s hier
derzeit z.B. Patches zu ,Hanse — Die
Expedition” oder neue Editoren fiir die
AGA- und ECS-Versionen von ,,An-
sto3 — World Cup Edition™.

ArTIC
(07431/543 26)

Die Jungs um Guido Henkel haben
zwar nicht allzuviel fiir die ,,Freundin”
parat, aber wer das ,Fears”-Demo
sucht, wird hier fiindig.

BOMICO
(06107/93 02 22)

Der Kelsterbacher Distributor ist u.a. fiir
die Soft von Core Design, Empire, In-
terplay, Sierra, Maxis und Ocean zu-
stéindig. Wir haben iiber 300mal (!) dort

: angerufen — und sind kein einziges Mal

durchgekommen...

KINGSOFT
(02408/94 16 60)

Registrierte User diirfen pro Tag eine
Stunde in dem duBerst umfangreichen
Angebot withlen und 4 MB an Daten

~auf ihren Rechner downloaden — wirk-

lich beeindruckend, welche Mengen an
Previews, Komplettlosungen zu Ad-
ventures und Rollis, Patches, Trainern
und Cheats hier auf Abruf bereitstehen!

MICROPROSE/SPECTRUM
HOLOBYTE/DOMARK

(05241/94 64 84)

Zugegeben, die Einlogprozedur ist recht
miihsam, aber dafiir gibt’s z.B. Tips zu
,Subwar 2050 vom Gamedesigner per-
sonlich, eine ,.Bloodnet”-Losung, ,.Ci-

vilization”-Updates — und fiir Nostalgiker

sogar den Charaktereditor zu ,,Pirates!”.

SIEGFRIED SOFT
(0561/579 90 20)

Neben Updates von ,,Siegfried Copy”
bzw. ,,Siegfried Antivirus” hilt diese
Box alles bereit, was des Amiganers
Herz begehrt: Spieledemos, die , Fish”-
Disks sowie ein enormes Angebot an
PD fiir alle Anwendungsbereiche von
Grafik iiber Sound bis DFU.

SOFTWARE 2000
(05241/98 60 23)

Demos von ,,Bundi Hattrick™, ,,Ko-
lumbus” oder ,,Pizza Connection”
hat man hier ebenso auf Lager wie
Komplettlosungen zu den nicht
ganz einfachen Adventures der
Weltenschmiede. Dariiber hinaus
gibt es Tips, Tricks, Cheats zu
Klassikern und aktuellen Games der
Eutiner; und wer mag, kann hier
auch Verbesserungsvorschlige los-
werden.

s, 21!
i

Die Lésungslawine von Kingsoft
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fried Soft

ANSCHLUSS GESUCHT?

Auch Ikarion und die deutsche Ver-
tretung von Virgin wollen bald ihre
eigenen Mailboxen an den virtuellen
Zaunpfahl hiangen. Sobald es soweit
{ ist, werden wir darin genauso her-

umwiihlen wie in den Homepages
von Neo, Electronic Arts und vielen
weiteren Softwarefirmen, die nur via
Internet erreichbar sind. Zuvor wer-
den wir Euch in einer der nichsten
Ausgaben aber erst mal den Amiga-
Zugang zu diesem weltumspannenden

Datennetz haarklein erklaren. Bis da-
hin steht fiir akute spielerische Not-
fille ja immer noch unsere beliebte
Joker-Hotline Ratschlag bei FuB3: je-
den Mittwoch von 16.00 bis 19.00
Uhr unter der Telefonnummer

089/46 38 23. (st) §




»woteter Tropfen

Konnte der Gegner des letzten Heimspiels
im Grasbrunner Schorsch-Gedichtnis-
Stadion (der Bau heif}t so, weil er so win-
zig ist!) unserem Ansturm wihrend der
ersten Halbzeit noch Paroli bieten, so
fand das endgiiltige Ergebnis dann kaum
noch Platz auf der Anzeigetafel — 6:2 fiir
unsere glorreiche Mannschaft! 9.000 Zu-
schauer bejubelten die Torschiitzen Oskar,
Joe, Max, Celal und (gleich zweimal)
Magic Gitti; den Gilb erwischten hingegen
Freckmann sowie Ponikwar und Mixchen.
Letzterer hat jedoch eine Entschuldigung,
er schritt ndmlich bloB getreu seiner Le-
bensmaxime ,,Wenn ich schon was leiste,
kann ich auch was ruinieren!” zur Tat.
Allerdings kam er ohne Brille auf den
Platz und verwechselte daher ruinieren mit
urinieren. Eine klitzekleine Fehlleistung,
fiir die der Schiri unverstindlicherweise
keinerlei Verstdndnis zeigte. ..

Ihr habt da weitaus mehr Fachverstand
bewiesen, indem Ihr uns 75prozentigen
Einsatz verordnet, 13 DM Eintritt einge-
fordert und auBerdem eine Kreditriickzah-
lung veranlaBt habt. Daher ziehen wir
auch das erste Mal seit anno Schnee
schuldenfrei ins neue Jahr — darauf einen
Dujardin! Am besten gleich einen doppel-
ten, denn auf dem Konto sammelten sich
nichtsdestotrotz 113.000 Mirker an. Wei-
ter so: Schreitet bitte mit dem gewohnten
Elan zur Beantwortung unserer gewohn-
ten sieben Fragen, auf daf das anstehende
Auswirtstreffen mit den Battle Kumpans
dhnlich iiberzeugende Ergebnisse zeitigen
moge.

1) Mit wieviel Einsatz sollen wir den
Battlern auf den Pelz riicken (0%, 25%,
50%,75%, 100%)?

2) Welche Spieler michtest Du auf wel-
che Position stellen? Pro Quadrat bitte
nur einer!

3) Transferpool is’ leider alle!

Alles aussesoffen! Hicks!

4) Mochtest Du Spieler verkaufen?
Wenn ja, welche(n)?

5) Michtest Du ins Trainingslager?

Fiir 125.000, 200.000, 300.000 oder
500.000 DM?

6) Eintritt interessiert uns diesmal nicht
— den kassiert eh bloB der Feind!

7) Willst Du einen Kredit aufnehmen
(hochstens 500.000 DM)?

Nun, was immer Thr wollt, wir tun’s (nur
Maoam haben wir dummerweise nicht, hat
alles Daisy gefressen...), indem wir alle
Kirtchen auszidhlen, die Ihr uns schickt —
Ihr wiBt schon, diese Postkarten, auf denen
Ihr vorher die Antworten auf alle unsere
Fragen notiert habt. Dann tippseln wir die
Ergebnisse alle, alle in unseren FuBball-

a e b

drohnt im
Bauchtrainer Borgmeier zu sagen — und was
immer er damit meinen mag, er hat recht:
Nach der Pause triopfelte ein Treffer nach dem
anderen ins Tor der Austerscherze!

ol N n i

Bein” ﬁﬂegt '

Manager, veroffentlichen im niichsten
Heft alle Resultate des nidchsten Spieltages
und verlosen alle folgenden Appetizer un-
ter allen Einsendungen:

1x Fears
3 x Joker-Jogger
3 x Mousepad

Alles klar? Ein paar Voraussetzungen gilt
es freilich noch zu erfiillen, nimlich
zunichst den beliebten leserlichen Absen-
der, zweitens die ebenso leserliche An-
schrift unseres Clubs (steht etwas weiter
unten eingekerbt) und last not least die
Briefmarke, ohne die kein Postbote zur
Arbeit dribbelt. Tja, und wer wissen will,
ob er vielleicht letzten Monat zu den
Gliickskindern zihlte, der soll halt mal in
der Ruhmeshalle nachschauen...

Joker Verlag
»Kicker Cup”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

| Mannschaftsaufstellung |

Nr. Spicler | Art [letzte| Stiirke| Wertiom) |

Pos. [

1) Brork Tor | 28 | 38 | 200.000 |

2) Wonderlich | Tor | - | 21 | 150.000 |
3) Schlimmel | Abw| 24 | 51 | 390.000
4) Joker Abw| - (] 190.000
75) Nettelbeck | Abw| 22 | 29 | 190.000
6) Freckmann Abw| 19 7 60.000
7) Stockbisler | Mit | — | g | 250,000
8) Ponlkwar | Mit | 12 | 9 | 260.000
") Regnet Mit | 18 | 39 | 220.000
10) Colal mit | 11 | 29 | 280.000
11) Mogenaver | Mit | 15 | 37 | 250.000
12) M. Lobiner | Mit | 13 | 56 | 550,000
13) Drlerzynski | Ang |9 | 30 | 220.000
14) Stein Ang | - | g | 160.000
15) B. Labiner 3 | 39 | 240.000

Ergebnisse: 9. Spieltag
FC JOKER — Austerwitz 6:2
Langohrer SK — Hammerfoot 2:1
Might & Matschig — Opafun 2:2
DSC Pleasurestoff — Bummico 2:2
Bodo Tiltners — Berlin East/West  2:1
Raschmehr = Blue Beifl 2:1
Un. Hofftschwer - Softbar 2000 3:0
1. FC Blhbein — Manioc Menschen  3:0
Wourm. Wolfschreck — Battle Kumpans  3:0
Amiga James — SV Sandhausen 3:1

 Die Joker-Tabelle
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| Paarungen: 10. Spieltag |

Battle Kumpans — FC JOKER

Softbér 2000 — DSC Pleasurestoff
Berlin East/West  — Wurm.Wolfschreck
Austerwitz — Amiga James
Opafun — Raschmehr
Playpower — Un. Hofftschwer
Bummico — 1. FC Blihbein
Maniac Menschen — Might & Matschig
Blue Beil3 — Langohrer SK
Hammerfoot — Bodo Tiltners

Das Spielfeld




Die Eule mag nicht mehr als
Verkaufsmaskottchen fiir Son-
nenbrillen dienen und verbiin-

det sich mit anderen Leidens-
genossen: ,,Aufstand der Tiere”
am 1. Januar um 18.30 Uhr
auf 3Sat ist ein aufwendig pro-
duzierter Zeichentrickfilm, bei
dem via Computer Realszenen
a la Roger Rabbit integriert
wurden.

Am 7. Januar um 13 Uhr schil-
dert eine Dokumentation im
Bayerischen Fernsehen am
Beispiel der Firma Grundig die
Entwicklung ,.Vom Heinzel-
mann zur High-Tech-Schmie-
de”.

Die Leistungsfihigkeit moder-
ner Informationssysteme konn-
te durch sogenannte optische
Computer enorm gesteigert
werden. ,,Geht dem Computer
ein Licht auf?” fragt daher das
Wissenschaftsmagazin , For-
scher — Fakten — Visionen” am
10. Januar um 20.15 Uhr im
Bayerischen Fernsehen.

Das Bundeskriminalamt will
Schwachstellen in seinem Com-
puternetz aufdecken, Kommis-
sar Klaus Hihnel hilft dabei und
ist auch schon mittendrin im
,.Kriminaltango”: am 10. Ja-
nuar um 21 Uhr auf Sat 1.

Am 16. Januar um 15.30 Uhr
berichten im Bayerischen
Fernsehen ,Botschafter aus
vergangenen Welten”, wo Kno-
chen lebendig werden und Sau-
rier wieder fliegen konnen — der
Computer macht’s moglich!

Im Jahr 2019 reist der Palido-

botaniker Galen 66 Millionen
Jahre in die Vergangenheit, um

(98)

eine Pflanze zu suchen, die die
Menschheit vor einem todli-
chen Virus schiitzen konnte:
~Ausgestorben” liuft am 16.
Januar um 22.35 Uhr im
Bayerischen Fernsehen.

Die Zukunft bzw. der Auf-
bruch ins 21. Jahrhundert ist
am 6. Januar um 6 Uhr The-
ma der ARD-Reihe ,,Es war
einmal... Entdecker und Er-
finder verindern die Welt”.

Neueste Informationen aus der
Rechner-Welt hilt Eckhard
Hubers ,.Computer-Treff” im
Bayerischen Fernsehen am 8.
Januar um 15.15 Uhr parat.

Mit der Sendung ,Neues... das
Computermagazin” beginnt am
8. Januar um 21.30 Uhr das
Digi-Jahr auf 3Sat.

Uber Aktuelles aus Forschung
und Technik berichtet ,,Glo-
bus” am 9. Januar um 21.35
Uhr in der ARD.

Am 14. Januar informiert
»ITM — das Technikmagazin”
um 12.30 Uhr im Bayerischen
Fernsehen iiber neue Erfin-
dungen und Entwicklungen
auf dem High-Tech-Markt.

Ebenfalls um ,,Hitec” geht es
am 15. und 29. Januar jeweils
um 21.30 Uhr im Technikma-
gazin von 3Sat.

Am 20. Januar um 14 Uhr be-
ginnen die Wochenend-Com-
puterkurse auf 3Sat, zunichst
mit Wiederholungen von
..Neues... Computer fiir Kids”.
Die Folgen 1 und 2 (27. Ja-
nuar) behandeln Hardware
und Betriebssysteme.

= Viva

Am 21. Januar ist um 10.15
im WDR der ,,Computerclub”
mit Wolfgang Back zu sehen.

Bares Geld sind die Tips vom
»Ratgeber: Technik™ am 21.
Januar um 17.00 Uhr bei der
ARD wert.

Beitriige zur Comdex gibt’s in
»~Neues... die Computershow™
am 22. Januar um 21.30 Uhr
auf 3Sat.

Den aktuellen Computertip
von Giinther Alt bringt das
ZDF am 25. Januar um 21
Uhr im Wirtschaftsmagazin
»WISO”, wo auch die neue
WISO-Monatsdiskette vorge-
stellt wird.

Am 6. Januar um 10.15 Uhr
hat Andreas Vohwinkel in der
»ComputerCorner” auf Ruhr-
welle Visionen zur Software
»Visio 4,0.”

Am 8. Januar gibt’s bei Ra-
dio Euro um 17 Uhr ,Bit fiir
Bit” neueste Infos.

Am 15, Januar um 11.35 Uhr
geht es im Magazin ,,Podium”
von Deutsche Welle Radio
um die Computer-Welt.

Montags um 14.40 Uhr packt

RABTOSUNDITUETIPS

»Der kleine Computer” von
Radio ffn die Trickkiste aus.

,.Chipsfrisch” 148t ebenfalls
montags um 17 Uhr Radio
Hamburg die Bites los.

Wiederum montags trifft man
sich bei Radio Mainwelle um
17.40 Uhr in der ,,Computer-
Ecke”.

Und noch mal montags, aber
zweimal monatlich, verabreicht
ab 16.30 Uhr das Computer-
magazin ,Fatal Digital” auf
Bayern 2 im Jugendprogramm
LWZindfunk” neuen Ziindstoff
flir Freaks.

Info-Tapes zum Thema Com-
puter gibt’s mittwochs ab 15.40
Uhr unter der Rubrik ,High-
Tech” von Info-Radio, einem
Gemeinschaftsprogramm von
SFB und ORB.

Die ,,Spiele-Hits des Nordens”
stellt NDR 2 am letzten Mitt-
woch des Monats um 19 Uhr im
,,Club on-line” vor.

Den ,,Point-Computerspiel-Tip”
gibt es donnerstags ab 18 Uhr
von SDR 3.

Guter Rat kommt samstags ab
10.45 Uhr im ,,Ratgeber Com-
puter” auf WDR 5.

,Forschung aktuell” im
Deutschlandfunk sendet sams-
tags ab 16.30 Uhr ein Compu-
ter-Special. (Barbara Grohmann)

COMPUTERTIPS AUF VIDEOTEXT

| Computer & Technik

ARD/ZDF | Tafeln 580-585
Tafeln 667 - 672

Computernews

Tafeln 382

Computertreff

| Tofelnab 630 | Computer & Kommunikation

Tafel 631

Computerclub

SR BT PR
| Tafel395
ORB/MDR | Tafeln 550 - 557

3Sat Tafeln 615

Sat1

Tafeln 500 - 503

Tafeln 510 - 513

Pro&is o

Tafeln 190/191

Tafeln 511-513

Computer & Wissenschaft

Computercorner NG
Computer

‘Computerinformationen =
Games i
Computernews
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Biete

Hardware

SX32-Erweiterung, 1 Monat alt, orig.
verpackt mit 1 Fast- . Preis
VHB. Tel.: 0481/64319 mdoglichst
von 18 bis 20 Uhr

Verkaufe Amiga 2000, 3 MB RAM,
2. Laufwerk, 1084S-Monitor, PC-Er-
weiterung, Maus, Abdeckung, Tasta-
tur + Monitor, 700,- DM. Tel.: 0201
(Essen) 596777

Super Angebot! Verkaufe Amiga 500
mit 2 MB RAM + 68020 Turbokarte
und 1,4 MB Fast-RAM, mit zwei
Spielen nach Wunsch fiir zusammen

bloB 600 DM + Porto. Tel.:
07141/602695
AS00 umstindeh. billig abz. m

Kickst. 1.3/2.0 (WB2.1), 250 MB
Festpl., 3 MB RAM, Turboboard 28
MHz, 2. LW, TV-Mod., AnschluBk.
Scart alles betr.-ber.) Tel.:
0371/226

AS530 Erweiterungsbox fiir A500+, 85
MB HD, 4 MB 32-Bit-RAM, Guru-
ROM, PC 286-Karte, VB DM 800,-.
Tel.: 07123/36271

Verk. 2,5 RAM (A500) 100,-, Turri-
can I 10,- Goal 20.-, Kick 0.3 20,-,
Kick Off 2 10,-, Desert Strike 20.-,
Uridium 2 20,- (AGA), Alien Breed 2
(AGA) 20,-. Tel.: 06641/1529 Chri-
stian ab 17.15 + AJ, ASM fiir 2,-.

A1200, 2 MB, 2 LW, Mini, Maus,
Joy; A1200, 2 MB, 2 LW, Drucker,
Maus, Joy; A600, 2 MB, Maus, Jolg.
Alle Computer mit Software. VHB.
Tel.: 0385/379994 (Tino)

Steinebachs
Hard- und Soft-
ware!

Amiga und PCs aller
Art neu und gebraucht!
Festplatten aller Art
(z.B. 720 MB Amiga
322 DM)
Amiga 500 ab 270 DM,
Monitore ab 270 DM,
Drucker,
Amiga 500, 600, 1200,
2000, 3000, 4000, Soft-
ware,

TV-M, Zubehor vor-
handen! (Keine Ver-
sandkosten!)
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Euch Action Replay MK 3
fiir Amiga 1500/2000 International
Version (NP DM 220) fiir DM 130,
kaum benutzt, wie neu. Tel.:
036482/34921 Sven

Verk. A500 (Kick 1.3), | MB, Moni-

tor, 3 Miuse, 3 Joysticks, Biicher,

'l?jﬁh() DM. Tel.: 03075137925 15-20
r

Verkaufe Amiga 500+ %I MB) + ex-
ternes RAM-Board bis 8 MB (2 MB
bestiickt) + Zubehor. Super Preis VB
200 DM. Tel.: 06106/75867

Verkaufe A500, 2,5 MB, Farb-Moni-
tor, 2 Laufwerke, Maus, Joystick, ca.
80 Spiele mit 300 Disketten und vie-
len Extras, VP 600 DM. Tel.:
039298/7615

Verk. A600, 1| MB-RAM + versch.
Software + Monitor, VB 900 DM.
Tel.: 07325/5944

2 MB Speichererweiterung intern,
mit batteriegepufferter Uhr, tiir Ami-
a 1200, bis auf 8 MB erweiterbar,
unterstiitzt 68881/68882 Coprozes-
sor, 3 Monate alt, 100% ok, 189,-
DM (inkl. Porto/NN-Versand), Tel.:
05223/699847

Verkaufe Amiga 500, Betriebssyste-
me WB 1.3 + OS 3.1 + Umschalt-
platine, 5 MB RAM, 520 MB Fest-
G\If extern + Controller, 80 MB

echselplatte, 2. LW, Action Re-
lay MK III, Mouse, 2 Joyé[:ads, 7

iskboxen, Computertisch, div. Zu-
behdr + Amiga 500 CDTV + Tasta-
tur + Mouse + Monitor + CDs +
iiber 40 Originale, z.B.: EM, Elvira I
+ II, Jaguar, Behind the I. Gate,
Death or Glory, Big Sea, Conquesta-
dor, Sim Life, Ret. of Medusa, Hotel
Manager, Simpsons, Theme Park,
Campmgn, Amiga Money, Black
C?(gl, BMH, Plan 9, Red Baron,
UFO, Pizza Connec., Siedler, Bnag,
Kings Quest V, Heart of China, Hi-
storyline ... Komplett 1.850 DM.
Mo-Do. 8-16 Uhr (03349/273 (nach
R. (!) Hentrich fragen).

Verk. A1200, 68030EC28, 6 MB,
360 MB HD, 2. LW, Leerdisks,
O?/P.-S%iele und Zubehor fiir 1100,-
DM. Tel.: 08092/22785

Verkaufe A500 (I MB), Monitor,
viele Spiele, Mouse, Joystick +
Drucker (NEC-24N) fiir 600 DM;
evtl. auch einzeln. Verkaufe auch
SNES (2 Spiele) 280,- DM. Tel.:
09287!77392?

Flicker-Fixer 150,-, SVGA-Karte, 1
MB, 79,-, Seagate IDE-FP 48 MB
50,-, Assassin S.E., F. Total, AnstoB,
W.C. Ed., Goal, R-Type 2, Larry 5
u.a. Tel.: 08225/1038 (Thorsten)

Suche Drucker fiir A600. Dringend!
Glinstig! Simone  Prast, eter-
Schnellbachstr. 32, 69151 Neckar-
gemiind

Verk. A1200 + 32SHD + Drucker +
2LW + OriginulsEicle: AnstoB + FI-
FA uvm., Leerdisk + Zeitschriften +
Maus + Joystick, VB 1000 DM.
Tel.: 03334353673

Verkaufe A4000/030, 4 MB RAM,
540 MB HD, Multiscan Eumo-
1491 A, Monitor, diverses Zubehor +
Soft, z.B. Biing!, UFO, D-Paint 4.
VB 2900 DM. Tel.: 02273/52499

Verkaufe zwei A500 mit Monitor,
Netzteil, 1 MB, Maus und Joystick.
AuBerdem noch einen A2000 mit 40
MB HD, 2 Laufwerken (3,5 und
5,25). Um die Orig.-Spiele kénnt Thr
Euch schlagen oder sie gleich mit-
kaufen. Uber den Preis sprechen wir
am Telefon. Ruft mich an. Sprecht
aber auch auf meinen Anrufbeant-
worter.  TschiilB  Sascha. Tel.:
07452/7900422

Biete RAM-Karte (1 MB) fiir
A1200 mit Uhr, RAM erweiterbar.
Preis: 100 DM inkl. Porto. P. Hart-
fil, Salzachstr. 15, 47269 Duisburg.
AuBerdem AGA-ECS-Soft.

Verk. Amiga-Monitor 10858 kom-
gleu mit _Anleitung u. AnschluBka-
el fiir 250,- DM. Verk. auch Ami-
Bclc: Ambermoon, Goblins 3 je

M. Tel.: 07751/3507

Verkaufe Monitor 1084S fiir FP:
200 DM. Michael Hessling, Koppel-
str. 10, 49632 Essen

Verkaufe: A1200 + 2. Laufwerk,
Monitor 10858 + 28 Originalspiele
fil VB 1000 DM. prei.:

ir
0211/664123

A500, 1 MB, Farbmonitor 1084,
Farbdrucker Star LC-200, Joystick,
Handbiicher  fiir 600 DM. Tel.:
07732/54017

Voll. nw. Amiga CD32 + 2 Jp. (Ho-
ney Bee) + 11 gp.: Gunship, Oscar +
Diggers, Pirates G., Litil Divil, Ara-
bian N., Elite 2, Clou, VB 500,-. W.
Dellhardt 07157/62977

CD32 mit 9 Spielen. MCosm. Gun-

ship. Simon, Body Blows, Banshee,

Pinball  Illusions, - Oscar/Diggers

usw.+ 2 Joypads u. RGE Umbau,

cll%() 07157‘%]6?0 Frank ab 16.00
r

ga-S
30.-

Zu verkaufen: Amiga 2000, 1 MB,
Maus, 2 Joys, Monitor 1084S, Ta-

statur, Drucker Epson LQ-550,
Computertisch, 11 Orig.-Spiele.

o ok, 400 DM. Tel: 41-
62/7233967

Verkaufe Amiga CD32 fiir 200,-
DM. | Joypad und die Spiele Rise of
the Robots, Di %crs und Oscar lie-
gen )bci. Tel.: F) 255/930934 (Tho-
mas

Verkaufe Speichererweiterung auf 1
MB fiir Amiga 500. VP: 30,-. Tel.
07265/8009

AS500 mit 2,3 MB RAM + 250 MB
HD + 1084S-Monitor, Kick 1,3/2,1
Workb. 2.1, ca. 20 Originalspiele +
ca, 60 Disks, Maus, Joystick, Hand-
biicher. VI?: 200,-. Tel.: 07265/8009

Verkaufe A1200 + 6 MB RAM, 120
MB HD + 6 Originalspiele + kom-
plettes Zubehor +cPr0gramme + Mo-
nitor 10848, Preis neu DM 2.300.-,
Preis VHS. Tel.: 0541/128587

Verk. A1200 + 6 MB + 210 MB HD
+ A1230/40/882/50 + CD-ROM + 2.
Laufwerk + Monitor 1942, viele Ex-
tras, Games, VB 2500 DM. Tel.:
abends 05351/6347

CD32 mit iiber 20 Spielen v.a. Uni-
verse, UFO, Microcosm, Rise of Ro-
bots fiir zusammen 500 DM VB zu
verkaufen: Toni Hirter, Tiroler Str.
30, 99085 Erfurt

Ich verschenke meinen Amiga 500 +
1084-Monitor + 1 MB RAM + MPS
1230 Drucker + Action Replay III
Freezer + Sound-Samplemodul "+ 2.
Laufwerk + Maus und Pad + 3 Joy-
sticks (2 Sticks, 1 Lenkrad) + Orig.-
Softw. und 42 AJ-Hefte zwar nic%t.
aber ich verkaufe an den Meistbie-
tenden! VHB 650 DM. Nur kom-
plett! Tel.: + Fax: 0581/30415 (dt.)

Ext. 3,5” Disklaufwerk DFIDD fiir
alle Amigas DM 75,-, Kickumschal-
lun}% 1.3-2.0 DM 20,-, Portexpander
f. A500 5 x 86 pol. Exgunsiunspm‘t
DM 75.-. Tel.: 0761/806250

Verk. A500, A1200, A3000,
A4000/30 u. A4000/40 sowie Moni-
tore, Festplatten und andere Amiga-
Erweiterungen. Tel.: 09727/5487

Verkaufe A500: 5,2 MB RAM, 40
MB HD; 68030 Prozessor; OS 1.3 u.
3.1; 2. Laufwerk, Monitor 10848,
Zubehor + Originalspiele, NP iiber
3000 DM; Preis VB. Tel:
07471/71259

AS500 + 1 MByte + 1084S-Monitor,
9-Nadel-Drucker + Programm, 1.3

Workbench, Disks; Cool Sport,
LcmmmEs 2, Monkey Island, Be-
neath a Steel Sky. Tel.: 05703/3517

(Sascha)

A500, 3 MB RAM + 250 MB HD,
WB 1.3, Handbiicher + Zubehor.
Preis: VB. Angebote an: Gerald Hu-
ber, Turnierstr. 33, 78462 Konstanz

A500 und Zubehor, 300 Disks, A570
CD-ROM + 5 CDs 450 Disks, A600
+ 1 MB, 2 Laufwerke, Monitor
10848, Modulator, Amiga Joker +
ASM, 106 Hefte + Zubehir, VB.
05407/6318

AS500, 1 MB, 750 Disketten + A570
CD-ROM + 5 CDs, A600 + 1| MB +
Monitor + Zubehor + 2 Laufwerke,
A. Joker + ASM, 106 Hefte + Zu-
behor, 100% ok, alles DM 1200,
05407/6318
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( Verk. EIDE Festplatte 540 MB fiir
450 DM

250 DM, NP . Tel.:
0234/232865. D. Schwarz, Teimann-
str. 7, 44894 Bochum. Suche Wings
(nur Orig. und 100% ok)

Amiga 1200/28 MHz, 250 MB HD,
6 RAM, DS-CD-ROM inkl.
CD32-Emul., Multisync-Mon.,
Drucker, 2. Laufw., div.” Zubehdor,
Top-Softw. (50 0rig.~S&ie]e m.
Verp., div. Anwenderp., 10 CD, NP
insg. 6350,- DM, VB 3400,- DM,
nur kompl. Tel.: 05223/699847

Verk. CD32 mit 5 Spielen (Alien
Breed 3D, Shadow Fighter, Subwar
2050), 2 Joypads, Aktiv-Boxen fiir
300,- Bitte™ schriftliche Angebote
mit Tel.-Nr.) an Joerg Haenisch,
oethestr. 1, 04564 Boehlen

Amiga 500 PC Tower, PC-Test, 2
Slim-Line Disk-Laufwerke, 2,5 MB,
SCSI, 730 + 52 MB Festplatten, Joy-
sticks, Maus, Biicher, Anwender-
Software, 200 Disketten, Original-
spiele verpackt, Fernsehkabel, An-
schliisse, mit Einweisung, nur 950,-
DM. Tel + Fax: 040/55

Biete AS500, 1| MB, 2. Laufwerk,
Maus, Joystick und ca. 30 Top-Ori-
inalspiele + TV-A. Zusammen: DM
30,-. Auch getrennt verkiuflich,
Tel.: 05481/6898 (49525 Lengerich)

Verk. Amiga 500 1 MB RAM + Mo-
nitor, ca. 100 Disks + Literatur, VB
900,-. Tel.: 02382/60331

Verkaufe Amiga 2000 mit 2 3,5-
Zoll-Laufwerken, Farbmonitor, TV-
Tuner, Assembler und umfangrei-
cher Software. Preis auf Verhand-
lungsbasis. Tel.: 09228/5374 (an
Wochenenden)

CD32 inkl. Microcosm, Pinball Illu-
sions, Bubble & Squeak, Arabian
Nights, Rise of the Robots, Oscar,
Diggers, Banshee, Der Clou und Po-
wer Games fiir 500 DM. Tel.:
07127/7384

CD32 + Microcosm + Prey + Dig-
gers + Oscar + Body Blows, Ultima-
te fiir 350 DM. Action Replay MK
I fir 80 DM. Tel.: 07744/5018
(Axel) ab 18.00 Uhr

Suche

Hardware

Suche 2,5"-Fstplatte fiir A200 ab
130-240MB, ebenso Blizard 1220/4
MB Preis nach Vereinbarung. TI.:
09281/8692 (Wieland)

Biete

Software

AGA Oldtimer 45,- PGA E. Tower

40,-, AnstoB 40,-, Seek + Destro

25,-, Arcade Pool 20,-, Worthwortl

60,- (Texlverarb.%,_DPaim 4 40,-.
ri

Div. Zeitschriften. Tel.:
04281/80291

Verkaufe ... Verkaufe ... !!! Diver-
se Software!!! - Kopierstationen fiir

SNES & SMD - Tel.: 0172/5276591

Je Disk nur 2 DM. Verkaufe Werbe-
g}ie!e und andere: Nesquick Tricky,

ifi 1 + II, Erbe I + 1II, Karamalz
Cup, Pepsi Spiel, Sony, Backstage,
De Luxe Galaga, Telekom, Europa
Fighting Warriors, Helikopter Missi-
on, Sonic usw. Gratisliste anfordern!
Tel.: 0231/457959

A500: Steel Sky, Lemmings 2, Goal,
KGB, Alien By Project %( CD32:
Microcosm, Overkill, Alfred Ch. je
5-20 DM. Banshee CD: 30 DM. Su-

che 12-Bit-Sampler! 05721/77521

Verkaufe die Ami%a—Origina]c: Con-
uestador, Battle Isle Data-Disk II,
nternat. Sports Challenge, Smash

TV und Xerion, nur komplett fiir 80

DM. Franko Kastner, Untere Zobel-

gasse 15, 08289 Schneeberg

Verk. Amiga-Orig-Spiele. Liste an-
fordern, 1 DM Briefmarke beilegen,
bei Maik Ziemer, Karl-Liebknecht-
Ring 23, 17491 Greifswald

Verkaufe Turbo Trax Originale,
100% ok + Sicherungskopien fiir 20
DM. Andreas Franz, Kriemhildstr,
24 A, 38106 Braunschweig

Verk. 0. Tausch: A1200: Star Trek.
Alle Mod., 1869, Hist. Line, Battle
Isle I + Mond v. Chromos, Turri IT +
III, Lords o. Power, Gunship 2000,
EoB II, Sens. Soccer u.a. Suche:
Death o. Glory, UFO. Tel.:
0511/6490224

Verkaufe: Mr. Nutz und Lionheart
fiir je 30,- DM. Tel.: 02041/34366
15-20.00 Uhr

Verkaufe ... Verkaufe ... !!! Diverse
Software !!! - Kopierstationen fiir
SNES & SMD - Tel.: 0172/5276591

Amiga-Spiele 500+1200 abz. neue-
ste Spiele dabei. Preis auf Anfrage.
Tel.: 06157/87968 oder Heinz Rich-
te(rj, Miihlbergstr. 24, 64319 Pfungs-
tadt

Biete O.-Spiele fiir den A500: Shaqg-
Fu 40 DM, BMP 35 DM, California-
Winter-Summer Games je 20 DM,
Karate 15 DM, Tennis Cup II 15
DM, Bumpys 10 DM. Tel.:
02362/6528

Verkaufe orig. Amiga 500 Spiele ab
10 DM z.B. Cadaver, BC Kid, Super
Skidmarks, Body Blows, Jim Power
uvm. Ruft an Tel.: 07720/64741

Biete: Amazon Queen, Mad News,
Biing, Dreamweb, Zeppelin, Whales
Voyage II, Colonization, Lolly_FoF.
Suche Hollywood Pictures. "Tel.:
02645/9908

Verk. Orig. A500: Kolumbus, Clou,
Grand Prnix, Elite II, Fly. Fortress,
Siedler, Burntime, Big Sea, Mono-
?ol!y. Erben d. Throns, Sp. Forces,
914-1918 etc. 30 DM je Spiel.
06645/8982

Suche Tauschpartner fiir Spiele. Ha-
be immer neue Spicle. Liste oder
Disk an Albrecht Cornelius, Bundes-
str. 15, 20146 Hamburg

Verkaufe BMH 39 DM, BMP 34
DM, Der Clou (Proﬁdisk]) 24 DM, F-
15 I 29 DM, Global Gladiators 24
DM, Lemmings I + Oh no more 34
DM, Lemmings II 29 DM, Lost
Treasures of Infocom 39 DM, Push
Over 24 DM, Rules of Engagement
II 24 DM, Traders 24 DM, Turnin
Points 24 DM, 1990-93 Edition 2
DM u.a. Tel.: 09628/8459

Verk, fiir Amiga Aufschwung Ost
40,- DM, Rise of the Rob. 50,- DM,
Hollywood Pet. 55,- DM, Centurion
30,- DM, Software M. 50,- DM,
Bundesliga Manager Pro. 40,- DM.
Tausche auch gegen D. Reeder. Tel.:
07352/2869

Verkaufe o. tausche (alles CD32):
Zool 1, Theme Park, Death M.,
Bansheee, Kluum. Suche dsg. fiir
Labyrinth of Time! Ruft fix an!
04761/70997 Christian

Verkaufe AS500Spiele z.B. Hanse,
Gunship 2000, Ambermoon, Invest
+ Rings of Medusa, Footb. Manager,
Ans!o%. Jonathan, Goal, A-Train,
Burntime, Wing Commander, Elite 1
+ 2, Civilization. 05351/37938

Verk. Lotus 3, BMP je 15,-, Their

Finest Hour, F.Q. Grand Prix je 20,-,
Red Baron, DSA, Hexuma je 30,-.
Tel.: 04361/1238

Verkaufe fiir je 10,- DM. Syndicate
Data Disk, e American Revolt,
Dungeons of Avalon 2, Sherman
M4, Supremacy, North and South.
Tel.: 089/7143804 ab 20 Uhr

Amiga 1200. Biete neueste Amiga-
Soft, Larry 3, AnstoB, Dynatech,
Riisselsheim u.a. Holt Euch eine Li-
ste! Rene Becker, Raunerstr. 3,
07973 Greiz

Ami(Fa-Originale mit Pack, wie z.B.
Syndicate, Goblins, Lotus 3, Mon-
key 1 usw. Liste gegen Freiumschla,
bei Toni Horter, Tiroler Str. 30,
99085 Erfurt

Softwareauflosung! Uber 60 Origi-
nale giinstig abzugeben! Sowie 2
3,5"-Laufwerke und die Atari Jagu-
ar-Konsole mit 5 Spielen. Also dann

0640369216 (Uwe)

A500-Orig.: Zool, Pinball Fantan-
sies, Chuck Rock 2, Tearaway Tho-
mas, Axels Magic Hammer, Hot
Rod, Coloris, Klax je 15 DM, zus.
80 DM. Zah

i le Porto. Tel.;
09221/5234

Verkaufe 100% Orig.: Alien Breed 2
AGA 20,-, Dogfight 20,-, Skidmarks
10,-, Seek & Destroy 10,-, Trolls
AGA 10,-, komplett fur schlappe 50
DM! Tel.: 06131/373434

Original Amﬁa-s iele zu verk.: Dy-
natech 30 DM, Eishockey Manager
35 DM, Space Max + Hannibal +
SS. Soccer zus. 30 DM, Jack Nick-
laus Golf 15 DM, Premier Manager
1 10 DM, Graham Taylors Soccer 20
DM, Shooting Stars Sammlung 10
DM, No Second Price (3D Bike) 20
DM, Battle Command (3D Panzer)
20 DM, Darts, Ed the Duck 2, Doc
Crocs, Fist Fighter je 10 DM, Amiga
Joker Erstausgabe s. gut erh. gegen
Gebot ab 50 DM! Tel.: 04534/ 3§ o.
1737 ab 18 Uhr

Verk. Dogfight, Hanse, Fields of
Glory, Powermonger, Christoph Ko-
lumbus, Theme Park, Transarctica,
Kings Quest V, Indy V, FIFA. Ver-
langt Benito 0611/8 Fl 0624

Verkaufe fiir CD32 Alien Breed 3D!

Unbenutzt und originalverpackt.
Preis nach Vereinbarung. Tel.:
03586702073 / Michael

Originale je DM 25: Lotus 3, Hook,
Lionheart, Indy 3, Kings Quest V,
Hanse, Jurassic Park, CD 32: Micro-
cosm, Simon t. Sorcerer u.a. Liste
anfordern. Tel.: 0761/806250

Verkaufe ECS: Spacew. Ho 10 DM,
Oldtimer 25 DM, Riisselsheim 25
DM, Delivery Agent 20 DM, Mad
TV 20 DM, Stormmaster 10 DM,
Patrizier 20 DM, Genesia 20 DM.
Tausch ja! 08033/7272

Verkaufe Originale: Dune, Populous
I+, F-15 Str. Eagle 2, Hook, Thun-
derhawk, Ishar 1, Lure of the Temp-
tress, Silent Serive 2 & Kyrandia 1 je
20 DM; Boston Bomb Club, Water-
loo, Shanghai & Lightforce (4 Spie-
le) je 10 DM; alle zusammen 200
DM + Bonusspiel. Versand per NN
oder Vorauskasse. Peter Geisenhof,
Oberdorfstr. 5, 55262 Heidesheim|

Original Amiga-Spiele u. Zubehdr
zu verk. Historyline 35 DM, Turri-
can | 15 DM, Street Fighter 2 20
DM, Die Siedler 35 DM, Pirates 30
DM, AnstoB 35 DM, Lothar Mat-
thius 40 DM, Bundesliga Manager
Hattrick 40 DM, No Second Prize 20
DM, Battle Command 20 DM, Dy-
natech 30 DM, Eishock(g Manager
35 DM, 2 Mause je 10 DM, 2 Joy-
sticks Competition Pro je 10 DM,
Netzteil 35 DM, Speichererw. A 600
auf 2 MB 50 DM, A. Joker Erstausg.

s. gut erhalten gegen Gebot ab 50
DM. Tel.: 0453471737 ab 18 Uhr

Tornado, Lemmings 2, Sim Tower,
Projekt X, 1869 AGA, No Second
Prize, History Line, Dragon’s Lair,
Blastar, Apidya fiir 25 DM, 3DCK
fiir 35 Dl\f Tg].: 07744/5018 (Axel)
ab 18 Uhr

Tausche oder verkaufe fiir je 30 DM
folgende Spiele fiir Amiga CD32: Ri-
se of the Robots, Beneath a Steel Sky,
Kid Chaos, Pandoras CD, Universe,
Castles II, Shadow Fighter, Skeleton
Krew. Suche o.a. Erben der Erde und
Super Stardust. Schreibt an Thomas
Burkhardt, Uferstr, 2, 08324 Bockau

Verk. Amazon Queen 40 DM DA,
Holly. Pic. 20 DM, Ambermoon 20
DM, Lords of the Realm AGA 20

M, Lemmings 2 AGA 20 DM, Der
Clou AGA 20 DM, Kolumbus AGA
20 DM. 035842/27376

Verk. Amiga-Originale je 45 DM:
Beneath a Steel Sky, Super Street
Fighter II AGA, Jungle Strike AGA,
A European Golf AGA,; je 35 DM
FuBball Total! AGA, Lothar M. S.
Soccer, Bloodnet AGA, Theme Park
AGA, Konig der Léowen AGA, Soc-
cer Kid AGA. u.v.a. a 25 DM. Tel.:
07271/8748 Carsten verlangen

Verk. oder tausche Death or Glmz.
Lords of the Realm (AGA), Darl
seed (CDR, Cool Spot, Bitmap Bro-
thers Collection (Xenon, Cadaver,
Speedball 2). Tel.: 09561/26509

Verkaufe fiir Amiga 1200; Biing, Ju-
rassic Park, Robinsons Rﬁ?uiem je
30,- DM, zus. 75,- DM. Hurra
Deutschland PC-CD-ROM 30,- DM.
Tel.: 04762/18005 ab 17 Uhr

Suche

_ Software

Suche sum-_drin%end Player Manager
a.

fiir den
aber ich hoffe, Thr konnt mir helfen.
Tel.: 06251/18219

st zwar etwas dlter,

Hilfe! Bendtige dringend eine Spiel-
standdisk fiir Colonization! Biete 10
DM! (Amiga 500). Andreas Franz,
Kriemhildstr. 24 a, 38106 Braun-
schweig

Deuteros  Programm-Disk  defekt.
Zahle 10 DM fiir Sicherheitskopie.
Suche Amxégla 2000-Buch. Zahle gut.
ﬁnhrg 09281/85703, Thomas ab 19

Suche dringend Gods. Bitte nur Origi-
nal. Tel.: 07142/62166 tigl. ab 19

Wollen Sie Ihre Amiga-Spiele verkau-
fen? Dann schicken Sie uns Spie-
le mit den Preisen und 5 DM an A.
Brase, , Software Borse”, Poststr, 28,
31688 Nienstidt

Suche Tauschpartner fiir Spiele. Habe
immer neue Spiele. Liste oder Disk an
Albrecht Cornelius, Bundesstr. 15,
20146 Hamburg

Suche Schreibprogramm fiir A600 fiir
Hausarbeiten _(Student).  AuBerdem
Spiel Giana Sisters. S. Prast, Peter-
Schnellbach-Str. 32, 69151 Neckar-
gemiind

Suche Games fiir AS00 u. A1200
ﬁuch iltere). Listen an Roland Pava,
eilbronnerstr. 44, 74348 Lauffen

Suche The Bard's Tale fiir Amiga
500. Nur Originale mit Anleitung.
Tel.: 0721/578350, nach Andreas fra-
gen,

Amiga 1200 FuBball Total Disk 1 de-

fekt. le 10 DM fiir Sicherheitsko-
ie. Rene Becker, Raunerstr. 3, 07973
reiz

\
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Bitte! Schickt mir die 2. Diskette
bzw. ganz Amberstar gegen gute Be-
zahlung, Nur 100%  ok. Tel.:
08465/1429, bis 25.12., ab 5.1,96

Suche dringend Dark ueen of
Krynn, Death Knights of Krynn,
Champions of Krynn, Pools of Dark-

ness, Pool of Radiance und weitere
AD&D  Titel. Zahle gut. T.
07502/2287

Wer kann mir die Kartennummer sa-
gen, wie ich bei Larry 3 in die Casi-
no-Show komme? Zahle 10 DM
dafiir. Meine Adresse: Christian
Arndt, Erlenweg 25, 93096 Kofer-
ling, Tel.: 09406/3317

Suche fiir CD32 die Spiele: Der
u, Gunship 2000. Zahle gut! Tel.:

ou, P
08671/20801 ab 17.00 Uhr, Heiko.

Tausche

DI H i a1 1 A LRI

Suche Theme Park (AGA) Disk 2
und 3 Sicherheitskopie! Zahle 10
DM oder das Spiel Lion King
(AGA). Dringend! Dirk Stangen-
be;%. Kdélnerstr. 236, 40227 Diissel-
do

Tausche Oldtimer u. ngpelin gegen
Hanse, Wing Com. o. Civilization o,
F117A. Hartmann 07573/5799

Tausche Biing gcgcn Der Reeder
(Amiga 500). Tel.: 0211/7394971

Suche Tauschpartner fiir Spiele. Ha-
be immer neue Spiele. Liste oder
Disk an Albrecht Cornelius, Bundes-
str. 15, 20146 Hamburg

Kontakte

Suche Tauschpartner fiir Spiele. Ha-
be immer neue Spiele. Liste oder
Disk an Albrecht Cornelius, Bundes-
str. 15, 20146 Hamburg

Suche Freaks zum Austausch von
Tips, Codes, Demos, Games.
Sclhrcibl an: Andreas Reif, Kirchgas-
se 14a, 63791 Karlstein,
06188/990136

Suche Tausch?arlncr fiir AS00-
Games. Habe alte und neue Spiele.

Schickt Liste oder Disk an: Sascha
iS]li}i\-cn. Miihlenstr. 49, 27637 Nord-
olz

Verschiedenes

Verkaufe iiber 500 Liosungen (for-
dert Gratisliste an) und mehr als
1000 Cheats, Tricks usw. Sonderan-
gebote (nur Vorauskasse): Jede Lo-
sung 4 DM: Monkey Island I-11, In-
dy 1V, Futurewars, Hook, Neuro-
mancer (von Montag bis Freitag ab
14 Uhr bis 19 Uhr). Adresse: Tobias
Hiltl, Andechser Str. 8, 92260 Am-
merthal, Telefon: 09628/8459

Alle alten Games auf A 1200 spielbar
mit dem Kick-Emulator 1.3 fiir nur 5
DM + 2 DM Porto an: Kristian Vu-

cic, Beuststr. 50, 45139 Essen,
0201/222875
Achtung, Wrestling-Fans! WWF-

Postspiel mit allem Drum und Dran.

kostet

Deine private Kleinanzeige im Amiga Joker.
Einfach Coupon austiillen, Fiinf-Mark-Stiick
oder -Schein beilegen (kein Scheck, keine
Briefmarken) und cinsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!!
Anzeigen, die auf Raubkopien oder indizierte Spiele
schlieBen lassen, bzw. PLK-Nummern enthalten, wer-

den nicht veroffentlicht!!

Infos gegen | DM in Briefmarken bei
Oliver Rummel, Thiiringerstr. 5,
76228 Karlruhe

Suche Losungen o. Komplettlésun-
gen zu Another World 2 und Treasu-
re Island Dizzi. Preis Verhandlungs-
basis. 07264/5658 ab 18 Uhr

Biete Losungen, Cheats und Tips zu
i. 700 Games. Verk. auch giinstige
PD-Spiele u. Programme. Listen ge-
gen Riickporto an: Kristian Vucic,

custstr. 50, 45139  Essen,
02017222875

Losungen: Monkey Island 1 + 2, In-
dy 3 + 4, Gobliins 1-3, Elivra | + 2,
Loom, Beast 2 + 3, Hexuma, Kyran-
dia 1-3, Darkseed; je 5,- DM; Tho-
mas Gatsche, Tannenweg 1, 51147
Koln

Suche dringend die GB-Spiele: Great
Greed, St:n'ﬁuwk, Puzznic, Wave Race!
Biete Hochstpreise, wenn mit Anlei-
tung + Verpackung. Tel.: 08225/1038
(Thorsten)

Wer hat die Losung von Pizza
Connection??? Der schreibt an:
Dorothee Arndt, Waldstr. 3, 58540
Meinerzhagen

Verkaufe i{iber 500 Losungen (for-
dert Gratisliste an) und mehr als
1000 Cheats, Tricks usw. Sonderan-
gebote (nur Vorauskasse): Jede Lo-
sung 4 DM: Monkey Island I-II, In-
dy TV, Futurewars, Hook, Neuro-
mancer (von Montag bis Freitag ab
14 Uhr bis 19 Uhr). Adresse: Tobias
Hiltl, Andechser Str. 8, 92260 Am-
merthal, Telefon: 09628/8459

Verkaufe billig!!! Software fiir Ami-
ga 500 z.B. Falcon + Zusatzmission
Il fiir 20 DM: Lotus I1T und Monkey

Island 11 fiir 15 DM und einige mehr. \\%ﬁ'

Monitor 8833-I1 fiir 250 DM, Joy-
Qads und Joysticks, Amiga Joker-
Sammlung 11/91; 12/91; 4/92-7/95
und Sonderhefte Adventures und
Rollenspiele. Ruft an unter
08171/8734 oder schreibt Rolf
Brenndorfer, Sudetenstr. 40 b, 82538
Geretsried

Verkaufe {iber 500 Losungen (for-
dert Gratisliste an) und mehr als
10000 Cheats, Tricks usw. Sonder-
angebote (nur Vorauskasse): Jede
Losung 4 DM: Monkey Island I-II,
Indy Ik/, Futurewars, Hook, Neuro-
mancer (von Montag bis Freitag ab
14 Uhr bis 19 Uhr). Adresse: Tobias
Hiltl, Andechser Str. 8, 92260 Am-
merthal. Telefon: 09628/8459

Computerclub sucht neue Mitglieder.
Leistungen: monatliche Clubzeitung,
monatlich 2 Disks mit PC, Spielever-
leih, Tips und Tricks usw. Infos gegen
2 DM Riickporto bei Marcus Ger-
resheim, Donaustr. 9, 46395 Bocholt

Wer verindert mir Spielstand von
Biing!? Zahle gut! Tausche o. ver-
kaufe Dogfight u. LMSS. D.
Schwarz, Teimannstr. 7, 44894 Bo-
chum, 0234/232865

WWF-Postspiel! Infos gegen 1,- DM
Riickporto bei Oliver Rummel, Thiirin-
gerstr. 5, 76228 Karlsruhe

Suche fiir Amiga 500 Plus giinstig:
Drucker, CD-ROM, guten Monitor,
MB RAM Erweiterung. Tel.: 0177-
2413914

Losungen: M. Island 1+2, Gobliins 1-3,
Loom, Beast 2 + 3. Kyrandia 1-3, Hexu-
ma, Indy 3+4, Elvira 142, M. Mansion;
j¢ 5 DM. Th. Gatsche, Tannenweg 1,

J
51147 Koln

Bitte veriffentlicht meine private Kleinanzeige in der niich-
sten erreichbaren Ausgabe, und zwar unter der Rubrik:

(O Biete Hardware
(O Biete Software
O Tausch

(O Suche Hardware

(O Suche Software
O Kontakte
(O Verschiedenes

Name,Vorname | | | | [ [ [ [ [ [ [ | [ [ | [[]|

LIttt et

Stralle/Nr. L] ] O O O O [ ]

L Lty (]

PLZ/Ort Lt
[ | 3

Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes
Satzzeichen leserlich in die einzelnen Kiistchen eintragen!

Datum, Unterschrift

kleinanzeigen :i: kleinanzeige :: klei




102

Streamer: Magnetbanddaten-
triger, die aufgrund ihrer hohen
Speicherkapazitiit gern fiir die
Erstellung von Sicherungskopien
des Festplatteninhalts verwen-
det werden. Fiir den tédglichen
Gebrauch sind die Geriite wegen
ihrer indiskutablen Zugriffs-
zeiten aber ungeeignet — schon
weil man an einzelne Daten
auf den Bandern bzw. Kasset-
ten nur durch langwieriges
Umspulen herankommt.

Strg: vornehmlich auf PC- und
Mac-Tastaturen zu findende
Abkiirzung fiir die Steuerungs-
taste. Amiga-Keyboards bevor-
zugen die englische Bezeich-
nung Ctrl. bzw. Control; von
der Funktion her besteht aber
kein Unterschied — zusammen
mit anderen Tasten gedriickt,
lassen sich damit je nach Soft-
ware unterschiedliche (Kurz-)
Befehle ausldsen.

Strichcode: auch Streifen- oder
Balkencode genannt, was nur
unterschiedliche Ubersetzun-
gen des englischen Begriffs
..Barcode” sind. Diese Miniatur-
zebrastreifen findet man auf
unserem Heft genauso wie auf
Milchtiiten oder Aspirinpackun-
gen; via Lesegeriit teilen sie der
Registrierkasse im Supermarkt
namlich genauestens mit, wel-
ches Produkt da gerade den
Besitzer wechselt.

String: wiire auf Altdeutsch
einfach eine ,.Zeichenkette”,
wobei sowohl die Art der Zei-
chen (numerische und alpha-
numerische) als auch ihre
Reihenfolge beliebig ist.

Stromausfall: Den einzig wah-
ren findet man in diesem Heft —

alle anderen fiihren blofl dazu,
daB man sich wieder mal fest
vornimmt, in Zukunft wirklich
regelmiiBig alle Daten zu sichem. ..

Struktogramm: Falls Oma
Probleme damit hat, Euer
selbstgeschriebenes Progi auf
Anhieb zu kapieren, dann pro-
biert es doch mal mit einer
Skizze, bei der die einzelnen
Bestandteile in iibersichtlichen
Kisten zusammengefaBt sind.
Genau das taten anno 1973
zweil Herren, nach denen derlei
Zeicheniibungen heute auch
LNassi-Shneiderman-Diagramm”™
genannt werden — iiber nihere
Einzelheiten informiert die
DIN-Norm 66.261.

Subdirectory: heif3t zu deutsch
Unterverzeichnis. So was ist
ein echter Kniiller, wenn man
Ordnung im Wust der Dateien
schaffen will.

Suchpfad: Beim Aufruf einer
bestimmten Datei fahndet der
Rechner erst im aktuellen
Verzeichnis; falls er dort nicht
filndig wird, sucht er in jenen
Verzeichnissen weiter, die man
ihm im Suchpfad angegeben
hat. Das ist auch unter DOS
und OS/2 so, wo der Suchpfad
in der Regel ganz amerikanisch
~Path” genannt wird.

Sun: 1982 gegriindete Firma,
die vornehmlich Workstations
und die dazugehérigen Betriebs-
systeme herstellt. Im Miinche-
ner Raum findet man sie tibri-
gens in nur zwei Hiusern neben
unserem Grasbrunner Verlags-
Palazzo!

Superrechner: wiire eine etwas
altmodische Bezeichnung fiir

die jeweils leistungsfihigsten
Computer ihrer Zeit.

Super Mario: Der hiipfende
Konsolen-Klempner stammt
urspriinglich aus dem Arcade-
Oheim ,,.Donkey Kong™ und ist
das Maskottchen des japanischen
Videospielgiganten Nintendo,
der seinen Liebling auch eifer-
stichtig bewacht — so mufite etwa
vor einigen Jahren der Amiga-
Klon ,,Great Giana Sisters” auf
Nintendos Betreiben wieder vom
Markt genommen werden!

Support: Ja, ja, die Branche
steht auf englisch, und ,.Kunden-
dienst’” hort sich nun mal bei
weitem nicht so weltmannisch
an wie das angelsiachsische
Wort fiir ,,Unterstiitzung”.

Supraleitfihigkeit: Kilte ist an
sich ja eher ein unangenehmes
Phénomen, hat aber interessan-
te Nebenwirkungen. Denn wenn
sich die Temperaturen dem ab-
soluten Nullpunkt (minus 273
Grad Celsius) nihern, verlieren
bestimmte Metalle ihren elek-
trischen Widerstand fast ganz
— sie werden supraleitfihig.

Swapper: Bevor die Raubko-
pierer auf den Modem- und
Mailbox-Betrieb umgestiegen
sind, war der ,,Austauscher” ein
wichtiger Mann in der Szene,
denn er organisierte fiir sie den
Postvertrieb der frischen Cracks.

Symbol: wire z.B. eine akzep-
table Ubersetzung fiir ,Icon” —
und nicht etwa Ikone, denn die
ist in der russisch-orthodoxen
Kirche viel besser aufgehoben.

Syntax: Die Lehre vom Satzbau
gilt sowohl fiir natiirliche als
auch fiir kiinstliche Sprachen
und irgert daher auch Program-
mierer, die sich bei der Formulie-
rung ihrer Befehle ebenfalls an die
Regeln der richtigen ,,Zusammen-
stellung” (griechisch ,,Syntaxis™)
halten miissen.

Syntax Error: Gerade eben
haben wir Euch gewamnt! Wer
schon einmal in ,,Amiga Basic”
programmiert hat und dabei

noch nie mit dieser Fehlermel-
dung konfrontiert wurde, der werfe
den ersten Stein. ..

Sys: Unter DOS werden die Na-
men von Systemdateien mit die-
ser Erweiterung (,.Extension”)
gekennzeichnet, das liest sich
dann etwa so: CONFIG.SYS.

Sysop: Der SYStemOPerator be-
treut meist eine Mailbox, gele-
gentlich werden auch die ,,System-
bediener” von anderen Kommuni-
kationsnetzen auf Computerbasis
so genannt — oder Sysoma, falls
sie sich zwischendurch die Fin-
gerniigel lackieren miissen. ..

Systemabsturz: Wer erst mal
soweit gekommen ist, hat nichts
mehr zu erwarten — aufler einer
,-Guru Meditation”, die ihm am
Amiga einen sorgfiltig verschliis-
selten Tip gibt, an welcher Stelle
der Programmierer vermutlich
etwas schlampig gearbeitet hat.

Systemdiskette: Darauf befin-
den sich in unserem Fall vor al-
lem die Workbench; dazu alle
weiteren Programme, die der
Compi fiir sein Digi-Leben un-
bedingt braucht.

T: Abkiirzung fiir Tera, worun-
ter Mathematiker den Faktor 2%
bzw. 10" verstehen. Mit eins
multipliziert, ergibt das eine Zahl
mit zwolf Nullen oder kurz eine
Billion.

Tab: Durch das Driicken der
Tabulator-Taste schickt man den
Cursor zur néchsten Tabulator-
spalte (,,Tab-Stop™), was vor allem
bei Tabellen und Listen eine
echte Arbeitserleichterung dar-
stellt. Dieses Verfahren ist tibri-
gens keineswegs neu, sondern
einfach von jener originalen
mechanischen Variante iiber-
nommen, die jede Schreibma-
schine besitzt.

Tabellenkalkulation: Wenn
als Benutzeroberfliche plitzlich
eine Art Rechenblatt mit allerlei
Zeilen und Spalten auf dem Screen
erscheint, dann hat man hochst-
wahrscheinlich eine Tabellenkal-
kulation geladen.
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4-D Sports Driving /dt
All Terrain Racing /dt
Approach Trainer /dt
ufschwung Ost /dt
Base Jumpers /dt
Biln?[ /dt (2 MB + Festplatte)
Bundesliga Manager Hattrick /dt
Christoph Kolumbus /dt
ivilization /dt
Classic Adventure Collection /dt
Colonization /dt
Combat Air Patrol /dt
Combat Classics 3 /dt
(Historyline, Gunship 2000, Campaign)
Cross Check /dt
Darkmere /dt
Das Schwarze Auge /dt
Death ar Giory /dt
Der Meister /dt
Der Reeder /dt (1.5 MB,

Die Siedler /
Doppelpass /dt
(Anstoss + World Cup Edition)
Erben der Erde /dt
FIFA International Soccer /dt
Flamingo Tours /dt
Flight of the Amazon Queen /dt
ormula 1 World Chan&p Edition /dt
Hanse - Die ﬂ:wed%tion /dt
attrick /dt *
Historyline 1914-1918 /dt
Hollywood Pictures /dt
Jungle Strike /dt
) Kingpin /dt
King's Quest 6 /dt
Lollypop /dt
Lords of the Realm /dt
Lothar Matthaus Super Soccer /dt
Lucas Arts Classic Adventures /dt
Lure of the Temptress /dt
Mad News /dt
Oldtimer /dt
Pinball Dreams & Fantasies /dt
Piracy of the High Seas /dt
Pizza Connection /dt
Pole Position - F1 Teamchef /dt
Primal Rage /dt
ranTrainer /dt
Sensible Golf /dt
Sensible World of Soccer
Shadow Fighter /dt
Sim City /dt
Sim Classics /dt (Sim Ant, City & Earth)
Sgirs Legacy /dt
Super Skidmarks /dt
Super Street Fighter 2 /dt
Super Tennis Champs /dt
eir finest hour /dt

Theme Park /dt 53

The Oath /dt
Troops /dt
op Gear 2 /dt
Trivial Pursuit /dt

Turbo Trax /dt

Virocop /dt

Whale's Voyage 2 /dt

Willi Lemkes FuBballmanager /dt
Worms /dt

Tin;

Z/dt*
Zeppelin /dt

ooy
[ M

1 MB-Erweiterung
fiir Amiga 500

2. Laufwerk 3,5"

So

49,95
99,95

FAX02871/86 31

Aladdin /dt 56,95

Alien Breed 3D /dt 56,95

Biing! /dt 82,95

Bundesliga Manager Hattrick /dt 74,95
Coala/dt V.mo.

Crusade /dt V.m0,

Der Meister /dt 43,95

Der Reeder /dt (2 MB) 86,95

! Dungeon Master 2 /dt 77,95
rmiga rben der Erde /dt 39,95
. Fears /dt 69,95

’200 First Encounters /dt ~ V.md.
Hanse - Die Expedition /dt 41,95

Jungle Strike /dt 55,95

Koénig der Lowen /dt 59,95

Oldtimer /dt 47,95

Pinball lllusions /dt 55,95

Pinball Mania /dt 59,95

Shadow Fighter /dt 53,95

Sim City /dt 71,95

Speris Legacy /dt  V.mé.

Super Street Fighter 2 Turbo /dt 62,95
Theme Park /dt 6595

Virtual Karting 36,95

Alien Breed 3D /dt 53,95
Banshee + Universe + Heimdall 2 +
Skeleton Krew /dt zusammen
Base Jumpers /dt
Erben der Erde /dt
Fears /dt
Jungle Strike /dt
Kingpin /at
Pinball lllusions /dt
Pirates! Gold /dt
Roadkill 53,95

Shadow Fighter /dt 53
Speris Legacy /dt
Super Skidmarks /dt
Super Street Fighter 2 /dt 62,95
Syndicate 61,95

Theme Park /dt 61,95
Tower Assault /ot 53,95
Worms /dt 53,95
L ]
( Sonder-Angehote: )
alle Am|
A-Train /dt 39,95
Aquatic Games /dt 24,95
m s the world /dt 24,9
vs s
Cadaver 28,95
10.2/dt je 34,95
Civilization /dt 36
Dummies Ilﬂ %g
Dune /dt 35,95
Dune 2 28,95
Elite Plus /dt 34,95
F1 /it 36,95
F-15 Strike Eagle 2 /dt 29,95
F-19 Stealth Flgﬂr it 29,95
Fields of [t 36,95
Flashback /dt 30,95
Formula 1 Grand Prix /dt 36,95
Mw [dt 36,95
Indiana 3 /dt 36,95
King's Quests it 7.9
S 5 29,95
'S Fﬂ House /dt 24,95
Matthaus /dt = 21,85
Pacific Islands /dt 34,95
Pirates! /dt 24,95
Red Baron /it 24,95
Sim Ant oder Earth /dt  je 35,95
Space Quest4 /it 29,95
Street 2 /dt 26,95
Team Yankee /dt 34,95
Tornade /dt 34,95
Trivial Pursuit /dt 29,95
UFD/dt 36,95
Wing Commander /dt 28,95

konnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150, — DM Besteliwert ligfern
wir grundsélzlich portofrei. Ausiandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113

46361 Bocholt

Bliicherstr.24 + 46397 Bocholt




- Welche guten Vorsiitze
“habt Ihr fiir das neue
Jahr gefaBt? Wir ha-
ben uns vorgenommen,
" Euch mal wieder ein
paar knackige Rollen-
spiel-Ergiinzungen zu
| priisentieren: Hier
' kommen drei brandak-
‘tuelle Supplements zu
zwei populiren Spiel-
_systemen!

Der Titel dieses ,,Earthdawn”-Quellenbu-
ches l4Bt die Serienabsicht bereits erken-
nen; hier und heute werden aber erst mal
vier der acht grolen Volker des voratlan-
tischen Fantasy-Szenarios verhandelt: El-
fen, Menschen, T’ skrang und Windlinge. Das
geschieht auf rund 100 mit Kohlezeichnun-
gen verzierten Seiten, woran sich noch ein (re-
gel-) technisch orientierter Anhang und lo-
benswerterweise auch ein Index anschlieflen.
Im zusitzlich mit hiibschen Farbtafeln auf-
gepeppten Hauptteil wird die Geschichte der
einzelnen Volker ausfiihrlich erzihlt, wodurch
man z.B. Naheres iiber die Spaltung des El-
fenvolkes wihrend der groBen und immer
noch nicht restlos ausgestandenen Didmo-
nenplage erfahrt.

Aber auch die anderen Sippen haben ihre
ganz speziellen Kulturen, Sorgen und Néte —
man denke nur an die echsenhaften T"skrang,
die groBtenteils entweder als fahrende Singer
durch die Lande ziehen oder in der Nihe des
Schlangenflusses leben, um sich ihre Brot-
chen als Schiffer zu verdienen. Oder die win-
zigen, gefliigelten Windlinge, die mit ihrer
beinahe menschlichen Gestalt ein bilchen an
Feen erinnern und tber ein magisch ge-
schirftes Sehvermdgen verfiigen. Und nicht
zuletzt besiedeln die unterschiedlichsten Men-
schenstiimme das Earthdawn-Reich. Ubrigens
sehr zur Freude des Dungeon Masters, dem
diese multikulturelle Gesellschaft Stoff fir
viele spannende Geschichten liefert.

Um Hintergrundmaterial génzlich anderer
Art handelt es sich bei diesem Ergin-
zungsband zu ,,Shadowrun’; Im Grunde ist

es einfach ein Produktkatalog fiir Kérper-
ersatzteile, wie sie im néchsten Jahrtausend
allgemein iiblich sein sollen. Allerdingsist
er relativ aufwendig gemacht, so vermitteln
z.B. mehrseitige Einfilhrungen vordenein-
zelnen Kapiteln (,Bionetik”, ,,Cybertech-




~ nologie”, ,,Chemie” etc.) grundlegendes
 Wissen iiber die verschiedenen Moglich-

~ keiten, seinen Kérper quasi in eine High-

~ Tech-Ausgabe von Freddy Kriiger zu ver-

. wandeln — nicht von ungefihr nennen In-
_ sider solche biotechnisch hochgertisteten
- Monster gerne , Messerklaue”. Hier erfahrt

~ man im Detail alles tiber Kosten, Verfiig-
~ barkeit, rechtliche Zuldssigkeit, Lei-

M stungsmerkmale und Ausstattungsvarian-
~ten der diversen Implantate. Knapp 120

: ~ Seiten mit eher schlichten SW-Tllustratio-

: nen sind diesem Stoff gewidmet, dazu

- kommt noch ein ,,Werbeblock™ mit pop-

- pigen Hochglanzanzeigen (..Einen Herz-

schlag voraus mit emem Herz aus Stein!™)

~ aus der Branche.

~ Konkrete Beispiele fiir die vorgestellten
- Produkte wiren etwa Kompositknochen,
- Sprunghydrauliken und Memory-Chips fiir
- den Ausbau des Gedichtnis-RAMs. Noch
 interessanter sind genetische Manipulatio-

~nen, die gegen bestimmte Krankheiten im-

~ munisieren oder den Alterungsprozel hem-

- men. Ganz exotisch wird’s dann bei den

~ mikroorganischen Symbionten und dem

~ Orthoskin, einem unter der Haut getragenen
 Schutzpanzer. Es ist auf alle Fille fiir jeden
- Geschmack etwas dabei, so da8 man sich

~ nach der Lektiire gut geriistet in die Mate-

-  rialschlachten der Zukunft werfen kann!

Friiher als erwartet kommt auch schon die

erste Gelegenheit zum Ausprobieren des
frisch erworbenen Kunstkorpers: Acht vor-
gefertigte ,.Shadowrun”-Abenteuer warten
hier auf abenteuerlustige Chummer. Ge-
meinsam bilden sie sogar eine locker zu-
sammengefiigte Kampagne, wobei aller-
dings nicht einmal der Spielleiter simtliche
Einzelheiten der geheimnisvollen Rah-
menhandlung erfihrt, bei der letztlich alle
Fdden zusammenlaufen. Mehr Klarheit
werden da wohl erst kiinftige Retorten-
Abenteuer mit dem gleichen Hintergrund
schaffen — bis dahin darf munter mit den

wenigen schon bekannten Fakten spekuliert

werden. Zu den gesicherten Tatsachen
gehoren jedenfalls die rund 150 mit at-
mosphérisch stimmigen SW-Illustrationen
versehenen Seiten dieses Bandes, Des-
gleichen die dort verzeichneten Grundrisse,
Lageplédne, Tagebucheintrige und anderen
Materialien fiir den Schattenliiufer von Welt.
Von der Sache her geht es in den einzelnen
Modulen (die iibrigens von verschiedenen
Autoren stammen) um so zeitlose Themen
wie Liebe, HaB, Vergangenheit, Gegenwart
und Zukunft. Putzigerweise spielt eine Ge-
schichte sogar im tiefsten Bayern, wo man

ein okkultes mittelalterliches Dokument

aus der SchloBbibliothek des Barons von
Waldmiinchen klauen soll. Aber keine
Angst, in den iibrigen Stories wird’s dafiir
um so futuristischer — obwohl auch dabei
so mancher nichtliche Beutezug auf dem

Programm steht..

Zum SchluB3 glbt’s wieder das gewcﬁmte
Quiz fiir Leute, die gern unsere Rezen-

 sionsexemplare abstauben wiirden. Dafiir

miissen sie allerdings erst eine der folgen-
den Fragen beantworten: AuBer den im
Text erwihnten gibt es noch vier weitere
groBe Volker in Earthdawn — eines davon

wiirde uns schon als Antwort geniigen. Das
Shadowrun-Szenario ist in der Zukunft an-
gesiedelt — aber in welchem Jahrhundert?

Als kleine Hilfestellung knnen wir Euch

die Losungen vom letzten Mal anbieten; das

R
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wiiren einmal circa 210 Knochen (200 bis |
220 lassen wir gelten) und zum: anderen die

,Doomtrooper’ Falls Euch das jetzt
tatsdchlich geistig auf die Spmnge geholfen

hat, schreibt Thr Euren Einfall auf eine Post-

karte und schickt diese dann an die nach-
folgende Adresse — migen Macht und Kdr-
perkunst mit Euch sein! (jn) |

DIE veu& R
EARTHDAWNS

Spielmaterial: 79%
Spielregeln: 32%
Spielreiz: 80%
Schwierigkeit: Fiir Kénner
Besonderes: Der zweite Band der
Volkergeschichte soll schon bald
auf deutsch erscheinen.

Preis: 49,80 DM

Bezug: Fantasy Productions
Postfach 1416

40674 Erkrath

SHADOWTECH)
HARLEKIN

Spielmaterial: 75%
Spielregeln: 82%
Spielreiz: 849%
Schwierigkeit: Fiir Geiibte
Besonderes: Nix, denn beide Biin-
de entsprechen einfach dem {ibli-
chen Supplement-Standard.
Preis: 39,80 DM bzw. 36,— DM
Bezug: Fantasy Productions
Postfach 1416

40674 Erkrath




Unser Arcade-Gemischtwa-
renladen offnet erst mal die
konventionellen Regale, wo
sich eine 3D-Fadenkreuzbal-
lerei der altehrwiirdigen Art
vom spanischen Hersteller Ga-
elco findet: Feuerstarke Ska-
ter sollen das All vor allerlei
boswilligem Getier retten, mal
vom Raumschiff, mal vom
Rollbrett aus. Doch egal, wel-
che Art von Abschnitt gerade

Erdverhaftete (Silber-) Kugeln
der besonders originellen Art
préasentiert dagegen Williams
mit dieser Mischung aus klas-
sischem Flipper und Kasino-
Spielen. Zunichst jagt man
den Ball also durch bewiihrte
SchuBbahnen, Skill-Shots und
Rampen, doch rollt er dann in
die Spielbank, geht der Spal3
erst richtig los: Auf dem Dis-
play kann nach Belieben ge-
wiirfelt, gepokert, Keno und

108

ansteht, stets wimmelt der
Screen nur so von metallenen
Unholden (Roboter, Walker,
Panzer etc.) und fiesen End-
gegnern, die mittels aufriist-
barer Waffen zu plitten sind.
Trotz launiger Extras ist das
Konzept somit alles andere als
neu, was irgendwie auch fiir
die Comic-Grafik samt der
martialischen Soundunterma-
lung gilt. Doch sobald sich

oGLLO 1

W'y

d

JUCK BO

am Einarmigen Bandit gespielt
werden. Dazu passend gibt’s
das Risiko-Game ,,Doppelt
oder Nichts” und ein Mogel-
Feature, mit dem man sein
Punktekonto kriftig aufbessern
kann. Das kunterbunte Tableau
wird dabei akustisch stindig
von einer lustigen und dank
des DCS-Soundsystems glas-
klar verstindlichen Roboter-
stimme unterstiitzt, hier flip-

pern Zocker also goldrichtig.

Die erste Spielhallen-Rubrik des neuen Jahres bietet
fiir jeden das Richtige: Zunichst wird ganz Kklassisch
geballert und geflippert, dann folgen Insider-Infos aus
dem Cyberspace und ein abenteuerlicher Abstecher
nach Hollywood.

2000000

zwei Spieler gleichzeitig vor
der Maschine einfinden, macht
die gut steuerbare Action den-
noch Spal} — digital-destruk-
tiver Agressionsabbau fiir Bii-
gelbrett-Artisten halt.

In der Silber-Abteilung haben
wir diesmal Segas spacige
Verflipperung des Filmbhits
mit Tom Hanks entdeckt:
Siamtliche Stufen des Apollo-
flugs wurden auf dem Spiel-
feld stilecht nachempfunden;
das gilt fiirs Laden der Kugeln
in der aufsteigenden Saturn-
Rakete genauso wie fiir die
Schwerkraft des Mondes, die
dem Spieler einen innovati-
ven 13-Kugel-Multiball be-
schert. Und bei all den Hoch-
geschwindigkeitsrampen mit

35100

Loopings und Mondumkrei-
sungen sollte man tatséichlich
am besten ein Astronauten-
training absolviert haben!
Schwindelfreie werden hin-
gegen von der Qualitit der
Gimmicks und dem origina-
len Filmsoundtrack (inkl. Bo-
nustitel ,,Spirit in the Sky™)
begeistert sein. Kurzum, kei-
ne Katastrophe, sondern ein
Flipper zum Abheben, der
mindestens ebenso liebevoll
gestaltet wurde wie seine Vor-
lage.




Jetzt zu den versprochenen
Ausgeh-Tips: Nachdem das
,» Virtuality Cafe” in der Le-
wishamstr. 1 in Berlin ja schon
fiir Furore sorgt, gibt es nun
niamlich auch in Frankfurt/Main
einen echten Cybertreff — das
»Cyber’s” in der Zeilgalerie
(Ebene 7). Das Lokal besteht
zum einen aus dem Internet-
Bereich, wo Besucher fiir 8 bis
10 Mark pro halbe Stunde
durch das WWW surfen kon-
nen; die eigentliche Attraktion
sind jedoch wohl acht Virtual
Reality-Maschinen, in denen
man an 30 3D-Spielen seine
Geschicklichkeit unter Be-

Nachdem schon
Capcoms ,,Street
Fighter” mit Jean-
Claude van Dam-
me erfolgreich verfilmt wur-
de, hat man jetzt auch
Acclaims indizierte Referenz-
klopper auf Zelluloid gebannt.
Und daB die morteligen Kom-
battanten auf Anhieb Platz eins
der amerikanischen Kino-
Charts erobern konnten, ist
kaum verwunderlich, wenn
man die Spezialeffekte des
Streifens gesehen hat: Perfekt
choreographierte Martial Arts-
Szenen wechseln sich da mit
spektakuldren Computerani-
mationen und furchterregen-
den Monsterfratzen ab. Wie in
der digitalen Vorlage geht’s
auch hier um den bosen Zau-
berer Shang-Tsung, der als
Herrscher von Outworld die
drei besten irdischen Schlage-
tots herausfordert. Fiir die Rol-
| le des Lord Rayden konnte

man ,.Highlander” Christopher

weis stellen darf. Wert
wird dabei auf
moglichst  ge-
waltfreie Soft-
ware gelegt,
so daB hier
auch Freaks
unter 18 Len-
zen im Cyber-
space  will-

kommen sind.
Und um den Be-

such fiir alle Main-
hattan-Touris voll-
ends zum Muf zu machen,
wurde das innovative Cafe
stilecht und héchst futuri-
stisch mébliert.

Lambert gewinnen, wihrend
Ex-Model Talisa Soto in die
Haut der hiibschen Prinzessin
Kitana geschliipft ist und der
Kampfer Liu Kang von
Kampfsport-As Robin Shou
verkorpert wird. Gut, einen
Oscar wird das Movie trotz al-
lem kaum einheimsen kdnnen,
doch fiir Fans des Action-Hits
und fiir alle Liebhaber gut ge-
machter Schldgereien ist es be-
stimmt ein gefundenes Fres-
sen — das dieser Tage auch in
deutschen Kinos serviert wer-
den soll. Falls der Staatsanwalt
nicht wieder zubeiBt. ..

Von der Leinwand in die Rea-
litdt wird es indessen dem-
ndchst mit Jurassic Park — The
Ride gehen, einer Erlebnisat-
traktion der Superlative rund
um die Saurier von Michael
Crichton bzw. Steven Spiel-

DER HOLLYWOOD-REPORT

berg. Fiir stolze 80 Millionen
Dollar wird das Spektakel zur
Zeit auf dem Gelinde der Uni-
versal Studios in Los Ange-
les errichtet, noch diesen Som-
mer betreten die Besucher
dann durch das originale Film-
tor eine 7.000 Quadratmeter
groBBe FluB- und Dschungel-
landschaft. Hier treibt man auf
einem FloB einen nebligen
Fluf hinunter und bestaunt
wihrend der abenteuerlichen
Fahrt Unmengen von compu-
tergesteuerten Riesenechsen.
Nichts fiir Schreckhafte, denn
neben iliberraschend auftau-
chenden Pflanzen- und
Fleischfressern wartet eine

Schufifahrt tiber einen 24 Me-
ter hohen Wasserfall! Wer also
zufillig in der Gegend ist...
(Manuel Semino)
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Nr. 100001(Jahrgang 93)
Nr. 100002(Jahrgang 94) LB
DAS SAMMLER-ANGEBOT: i
Der komplette Amiga Joker Jahrgang 93 oder 94 mitsa
e:hicken Sammelordner! Fiir sagenhafte 50,7 DM

T WA

~ Nr. 900005

glg DISKETTEN-AUFKLE-

(" Nr. 900007 "\ | BER - Jetzt im neuen De-

JOKER-TELEFON- sign: Noch praktischer mit

Nr. 70000 N KARTE - Von diesen groflem, liniertem Schrift-
SOUND FACTORY - Hier und nur hier gibt es die Karten mit Einheiten im feld, noch schoner, weil

Wert von 6, DM und
einem Joker-Jugend-

neueste Scheibe des Sound-Magiers Chris Hiilsbeck
in von ihm personlich signierter Sonderauflage — mit 15

wums Eck” farbig be-
druckt. Die coolen Sticker

Musikstiicken, PC-Jukebox, 100 MB an Sounds und stilmotiv gibt es garan- fiir Eure coolen 3,57-
Samples in den géingigsten Formaten (auch fiir Mac tiert nur 2.000 Stiick Scheiben!
und Amiga) sowie dem Musik-Editor ,,Easy Trax"! auf der Welt; der Kata- Fiir selbstklebende DM 4,—
Fiir klangvolle 39,—- DM pro CD = logwert betriigt ca. 80, Qro Bogen (acht Stiick) J
. DM! ‘
“ : I ; Fiir gut angelegte 29,
NE. 70002 : \ DM pro Karte {

JOKER-BUCHER - Die groften Hits aus beiden
Joker-Magazinen als exklusive Sammler-Editio-
nen: Inhaltlich aktualisiert und mit vielen neuen
Farbfotos, einem handsignierten Vorwort von
Michael und auf Wunsch einer personlichen Wid-
mung Eures Lieblings-Redakteurs!

BloB noch 19,80 DM pro Band (fiir Widmung
bitte Vermerk mit Namen) _J

(< TELEFONKARTE B DM 1 (2
vty

il

(Nr. 50003

EXKLUSIV-EDITION — Nur bei uns
und nur in streng limitierter Auflage
gibt’s das Rollenspiel-Buch zu ,,Whale’s
Voyage” samt Komplettlosung des be-
liebten Computerspiels. Und zwar vom
Autor handsigniert!

kNur noch leserliche 19,- DM pro Band §

WL T CSTiWADT
HALL VIRUL
: : Nr. 500000 : S ‘
CHEAT-DISKS - Endlich sind sie da, die 3,5''-Scheiben mit Hunderten
von Tips, Tricks, Cheats und Freezer-Adressen zu Hunderten von Games!
Die besten Kniffe aus sechs Jahren Know How, Lingst vergriffene Ausgaben
inklusive!!! '
Die ultimativen Lisungshilfen, jeweils fiir trickreiche DM 15,~ pro Disk
bzw. nur DM 40, fiir alle drei Helferlein. R g

'\

.....

~

Nr. 900004

SAMMELORDNER
— Unser exklusiver
Sammelordner im
neuen Joker-Design
ist immer noch aus
stabilem Karton, mit
Griffloch und Platz

Nr. 500002 =
MOUSEPAD - Wer dem Joker
schon immer mal iibers Maul fah-
ren wollte, wird mit unserer ex-
klusiven Mausmatte gliicklich:

Nr. 900009

JOKER-ARCHIV - Diese editierbare .
Datenbank holt Euch alle Testergeb-

nisse nach Suchkriterien auf den

Screen, bietet als Bonus noch Preisli-
sten und kommt auf zwei Disketten, die
automatisch AGA erkennen, daher!

k_Fiir gut archivierte DM 15,

o

fiir séimtliche 10 Ausgaben eines Jahres aus-
gestattet und rundum vierfarbig bedruckt —
sieht einfach klasse aus!

Eine vierfarbig bedruckte Zierde
fiir jeden Computertisch, ein Ver-
gniigen fiir jeden Digi-Nager!

Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15,— i

\LFtir ggt abgerollte DM _15,— J




ed da a5 i VE x SPEZIALITATEN UnsereSonderheﬂemndwn'ldldlm
ganz Spezielles! ,,Stmtegle” und ,,Adventures* bieten jeweils
iiber 80 Tests der besten Spiele samt Previews, News, Infos
und Lasungshilfen. Dasselbe in Konsole gilt fiir ,,Megablast”,

- wo zudem die Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!
Speziell giinstig fiir nur noch DM 6,- pro Heft

Nr. 11000011.:& 2, e , Nr.600000 chneCD ! '
mit Vollversion ,,Eishokey-Manager* Nr. 660000 mit CD

. MULTIMEDIA JOKER - Rundum Entertain- |

- ment von der CD sowie auf Wunsch eine geniale

- Beilagscheibe* voller Demos, Sounds und Gags.
_Fiir multimediale DM 19,80 mit CD und nur DM §

71~ ohne CD

WJOKER-SAWLUNG - Jetzt aber flott
 die fehlenden Hefte nachbestellen, denn
| viele Ausgaben sind bereits vergriffen!
| Einzig und allein von den im Coupon 7
- aufgefiihrten Nummern g:bt’s noch ein
- .;'-paarExemplare, aber wer weif}, wie lan-

1 "fge ek, Nr. 670000

| Firs Ubliche: DM?,;pmHenbm DM 7 - .li“ULTIz:E‘I;IAnl:ﬁEAGwCJDOkFﬁ::;l%;
A\ 19 nﬂtleversion,,]ﬁmodmyMamga-’ o _ jenigen, die den Multimedia Joker ohne ;
"‘\ e gekauft haben und doch nicht auf das gute £ §

Stiick verzichten wollen, da es auch fiir

" Nr. 300000 Amigas mit CD-ROM viel 7u bieten hat, @

: Fiir unverzichtbare
 Nr.310000 , :
. HORIZONTERWEITERUNG -Mit | | 12~-DPMpro CD
dem ,,PC Joker” bzw. dem ,,PC Joker o =

am Annga emarten, lernt Soft- und o i) l:::::a:ru.l Nr. 390000 :
g ; PC JOKERJI‘GTAL D= Dxe rrrand-

volle Beilag-Scheibe mit aktuellen, spiel-

baren Demos, heifler Shareware, coolen

Patches etc. zum Nachbestellen.

Fiir nicht gerundete 7,80 DM pro Stiick

Total” samt Begleit-CD wilt Thr heu- —
r 4 e

: -Compnter—Enteﬂainment im ge :
wohn&u]oker—Shl. MuB man haben!

Ich bezahle @ per Nachnahme @ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
@ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6.50 (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.
Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Artikelnr.  Artikelbezeichnung Ausgabe, Grolie, Farbe

100000 | Amiga Joker (1191 0 9/92 1092 111792 [112/92 [ 1793 [ 2/93
| (L1393 [14/93 [159 [17/93 [19/93 [110/93 [111/93
! [CJ12/93 [ 1/94 [ 2/94 [ 3/94 [ 4/94 L1 5/94 ] 7/94
[ 9/94 [110/94 [111/94 C112/94 L1 1/95 CJ 2/95 L1 3/95
MEINE ADRESSI L1495 [J5/95 [J9/95 [110/95 [J11/95 [112/95
110000 | AJ12/95+Eishockey Man. [[[] Stiick
100001 | Sammlerangebot [1 Alle AJ Hefte von 1993 & Sammelordner
— 100002 | Sammlerangebot ] Alle AJ Hefte von 1994 & Sammelordner
Name 200000 | Sonderheft [ ] Strategie [ 1 Adventures
300000 | PC Joker 0] 6/92 [ 1/93 [ 3/93 [ 4/93 [ 6/93 [1 8/93 [ 9/93
—— o L1093 11793 [112/93 [0 1/94 [ 2/94 [ 3/94 [ 4/94
Strafe/Hausnr. 0 6/94 _[18/94 [19/94 [110/94 (111/94 [112/94 (1 1/95
| [C1 295 [0 3/95 [ 4/95 00 6/95 00 895 [19/95 [110/95
0 1 [CJ11/95 O12/95 O 1/96
PLZ/Ort 310000 | PC Joker Total 0012/95 O 1/96
390000 | PC Joker Total CD [[112/95 [ 1/96
= = ———— 400000 | Megablast 0192 O 493 O 1794 O 2/94 O 3/94 [ 4/94
Datum/Unterschrift =
500000 | Cheat Disk ] Nummer 1 ] Nummer 2 [J Nummer 3
500002 | Mousepads 1 Stiick
‘ : 50003 | Whale's Vovage Rollenspielb. |[ ] Stiick
R VERLAG 700000 | Sound Factory CD [1 Stiick
JOKER SHOP 70002 | Joker-Biicher [] Amiga Joker Hits CIPC Joker Hits
BRETONISCHER RING 2 600000 | Multimedia Joker (L1695 [18/95 [110/95 [112/95 [ 2/96
85630 GRASBRUNN 660000 | Multimedia Joker + CD|[J 6/95 [1 8/95 [110/95 [112/95 [1 2/96
670000 | Beilag-CD 6/95 [ 8/95 [110/95 [112/95 [ 2/96
900004 | Joker Sammelordner D Stiick
900005 | Disksticker [] Bogen 4 8 Stiick
900007 | Joker-Telefonkarten | [] Stiick

: 5 WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICH‘T ZERSC RN'EIDEN WO] LT e KF!N PROB] EM POSTKARTE MIT I}FN ENTSI’RECEENDF N DATEN TUT ‘s NATURI ICH AULH' !




Mal ehrlich: Welcher Punkt kénnte schon hoher sein als der Gipfel des Ami-
ga-Entertainments, auf den Euch die kommende Ausgabe entfiihren wird?
Am Kiosk werden dann niamlich wieder massig Previews, Preisausschreiben,
Specials und natiirlich neue Spieletests auf Glpfelsturmer warten — darunter
solche Leckerbissen wie das elitare (10 UEGS GUGE S (FHAOULRL
abenteuerliche L)/ 'J‘ 3 15 oder das knallhart luxuridse (51000 1
[ELAA Aber auch die LGUHLR I wollen berelts im Februa: zuschlaw
gen, genau wie das schon hauﬁg angedrohte (40\01UE 2 E
nun endlich und wahrhaftig iiber Bananenrepubhkancr mit Smn fiir strategl~
schen Poht~Hum0r hereinbrechen soll. Sportler betétigen sich mdessen als

WALLTIBUEMKESSRUNBALUMANAGERE 710§ ES T
iiber die CD- Plste, wihrend Neuglenge ihren WlSSBnSduI‘St bei einem

,IJJJJ,LLJ. MEW-MITEDENEPROGRAM IJJ EH ' ‘ 'IJ J o B HERA L!Jj'_'zJJJJ stil-
len diirfen. Apropos Neugier: Im Februar—Joker prisentieren wir auch das
von Euch gewahlte SPUEL LD [DE RS JEG TS

Um sicherzugehen, dafl Ihr den ersten Hohepunkt 96 also ja nicht verpafit,
empfehlen wir, am 26. Januar schon friihzeitig am Kiosk zu s¢in — oder noch
heute den Abo-Coupon einzuschicken, denn dann und nur dann kriegt IThr
alle Eure Hefte schon ein paar Tage eher, ein paar Mark preiswerter und jetzt
sogar mit der Vollversion des Hit-Games ,,Eishockey Manager” als Treue-
pramie!
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BEZUGSQUELLEN ¥

Bachler Computersoft- Joysoft \
ware Aachener Str. 1004 .
glﬁcpersrraﬂe 24 50858 Kiln =4

ostfach 1113 - 022 s
46307 Bochalt Tel.: 0221/9486100
Tel.: 02871/183088

Rushware

Bomico Bruchweg 128-132
Am Siidpark 12 41564 Kaarst
65451 Kelsterbach Tel.: 02131/6070
Tel.: 06107/76060

5 Wial Versand
%i,lr:mersmijhlenwe g 73 [S‘,i,ei%’;iléer:qi:r .ch lII3
61440 Oberursel S rc: AL
Tel.: 06171/85934 Ll Colselaonsl

T
INSERENTENVERZEICHNIS
Amiga Hard + Software 42,43 Joysoft 19
ASK 55 Magna Media 95
| Bachler 103 Mallander 2,9,10,11,25
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chnellversand

Versionen geliefert werden:

Biiro (alle Amiga)
AD1 Textverarbeitung

MS-Text, eine kleine Textverabeitung
mit allen Funktionen fiir den tagli-

chen Bedarf 6,50
AD4 Buchhaltung 2.0

ideal fir kleine Betriebe 6,50
A08 GiroMan 4.10
Kontoverwaltung 6,50
A0S Haushaltsbuch
Heimfinanzprogramm 6,50

A10 Datei

Universaldatei f.fast alle Zwecke6,50
A25 Briefkopf &Text-ED
Textverabt.eitung

A29 Spread
Tabellenkalkulation m. Buch 15,00

15.00

A36 Kaufmann 1

Rechnung und Kassenbuch 6,50
A38 Textset Deluxe
Textverarbeitung u. Tools 29,00
Ad0 DataEasy

Dateiverwaltung mit Buch 15,00
Ad42 Super-Textset
Textverarbeitung und ca.

300 Musterbriefe flr alle
Gelegenheiten 15,00
Heimanwendungen
(alle Amiga)-———m e
A14  Musikdatei (Kick 1.3)
verwaltet LP, MC, CD 6,50
Al2 Disklabel 4.0
Diskettenlabel-Druckprogramm 6,50
A22 DiskKat 2
Diskettendatenbank 6.50
A30 Dirmaster

Diskverwaltung m. Buch 15,00
A28 Access

DFU-Programm m. Buch. 15,00

A31 Road Route V5.5
Streckenplaner flir Deutschland 6,50
A34 Das Geburtstagsblatt

Ein tolles Druckprogramm zum
Drucken von Geburtstagsblattern die
Sie dann verschenken konnenl 15,00
A43 CD-Pro
CD-Verwaltung (ab Kick 2.0)
A4

6,50
APrintAdressverwaltung

Jede Version mit Handbuch DM 1 5 y -

Ho9 Anti'VirUS-SEt

VirusZ - Ein aktuelles Viren- schutzprogramm,
das weit mehr als 300 Viren erkennt (noch nicht mitgerechnet die
zahlreichen, nur geringfiigig verdnderten Mutationen bekannter
Viren). Ein Muf3 fur jeden Amiga- Benutzer - Das Programm
vernichtet Viren und ist gleichzeitig Frithwarnsystem! Komplett mit
gedrucktem Handbuch! Es kénnen zwei fertig installierte

HO09a fiir Amigas ab Kick2.0 (also auch 1200er) und
HO9b fur Amigas mit Kick 1.3

PC-Emulation
(alle Amiga)

EO01 PC-Emulator-Pack
PC-Emulation u. Konverter und
Tools 15,00
E02 MS-DOS-Pack

Lauffahige Programme fir den PC-
Emulatorpack (6 Disks) 30,00
E13 4DOS-Startdisk
Systemdisk fur den Emulator 10,00
E14 SID2 + MultiDOS

Transfer zwischen Amiga+PC 6,50

PC-Programme fiir
den Emulator:

E101 Discat

Diskettenverwaltung mit Buch 10,00
E102 Galaxy

Textverabeitung mit Buch 10,00
E103 AsEasyAs
Tabellenkalkulation mit Buch 10,00

E104 ContactPlus
Adressenverwaltung mit Buch 10,00
E105 MIP-Biiro

Profi- Auftragsverwaltung 20,00

Emulatoren (dlle Amiga)

E03 C=64-Pack V3.0

Neueste Version unseres Emulator-
packs 190 % aller Programme kén-
nen jetzt geladen werden. Wohl
einmalig 80 C=64-Programme ge-

héren zum Lieferumfang! For
alle Amigas 20,00
E09 A500plus-Emulator

bringt WB 2.X -Software auf
alteren Amigas mit Kick 1.2/1.3
zum Laufen

E10 Kick-3.0-Emulator
Multi-Kickstart-Selector: Sie kénnen
zwischen 1.3 und 3.0 wéhlen (keine
AGA-Emulation) 6,50

6,50

E11 VC=20-Pack | Emulator
und Programme 15,00
E15 CrossMac

liest/schreibt MAC-Disks 6.50
HO5 A1200-Runner 10,00

Repair-Set

Sicherheitskopien

bekannter Spiele!

zum Checken und

und Festplatten!

Komplett 20,- DM

nz7Copy/Crack/

Das ultimative Paket fir
alle Amiga-Fans! Power-
Kopierprogramme und

Tools zum Erstellen von

Daraberhinaus finden Sie
hier 2ine Vielzahl vonTools

Reparieren von Disketten

Fr. -15.00 Uhr

Bestelltelefon:

04777-8356

wir sind da: Mo.-Fr. 9.00 - 18.00 und

Fax 04777-435

= Steuer 94/95

Jetzt zugreifen DM 1 5,'

Lusatzbilder:

C01 Hochzeit 2 Disketten 15,- DM
C02 GebBude 2 Disketten 15,- DM
C03 Flugzeuge 1. Weltkrieg

C04 Ménner 2 Disketten 15,- DM
CO5 Frauen 2 Disketten 15.- DM
C06 Kinder 2 Disketten 15,-DM
C07 Geschaft

C08 Biirogegenstinde

C09 Schiiler

C10 Weihnachten 3 Disks 20,-DM
C11 Tiere

C12 Katzen

C13 Schule 2 Disketten 15,- DM
C14 Bables

C15 Sport 2 Disketten 15,- DM
C16 Olympia

C17 Medizin 2 Disketten 15,- DM

C18 Ferien/Urlaub
C19 Schmetterlinge

C20 Lebensmittel 2Disks  15,- DM

Heimdruckerei

Universaldruckerei fur zuhause! Ge-

stalten Sie: Briefkdpfe, Vereinszeitun-
gen, Einladungen, Visitenkarten, Spei-
sekarten usw. Komplett 35,- DM

Zusatzbil-
der fur

Heim-
druckerei
Je Disk
10,- DM

Software direkt
und schnell

Hallo,

lieber Kunde!

Wir gehdren zu den fihrenden Versandhand-
len far preiswerte Amiga-Software und bieten
als solches ein interessantes Software-Ange-
bot und professionellen Service. Bestellen Sie
ganz einfach von zuhause aus. Wir liefern
schnell und Sie nehmen die Software zuhause
entgegen! Und so bestellen Sie: Schreiben
Sie die Bestellnummern auf einen Zettel oder
eine Postkarte und senden das ganze an un-
sere Adresse (siehe unten). Oder noch einfa-
cher: benutzen Sie den Bestellcoupon oder
rufen Sie einfach an. Wir nehmen Ihren Auf-
trag geme entgegen.

Viel SpaB beim Aussuchen...

Ihre Vorteile noch einmal auf einen Blick:

* Schnellversand mit Fachverstand

* Sicherheit! Alle Programme werden auf
Viren gepriift

* Versand per Postdienst oder Post-Fracht
dienst (je nach PackchengroBe) Nehmen
Sie lhreSendung bequem zuhause entgegen
oder holen Sie bei lhrer Posffiliale ab, falls
Sie nicht zuhausem sind.

* Zusétzliche Sicherheit Ab 100,00 DM ist
Ihr Paket automatisch versichert!

* Sicherheitsverpackung
umweltfreundlich mit RESY-Zeichen

* Zahlung auch per Bankeinzug méglich!

Hier kbnnen Sie bestellen:

Patrick Pawlowski Software-Service
Kiefernweg 7, 21789 Wingst

_______(d3'<_______.._

1

)
R N b i iiian . 2 Disketten 15 DM ! Besl‘e"ung Senden Sie mir schnellstens folgende Arfikel
sehr gute Videoverwaltung 15,00  A1200 Degrader "degradiert” Ihren %22::1:""::!“::"9“ 2Disks 15.- DM 1 (Bestell-Nr. geniigt!): [ 11 11 11 ]
A47  Auto Route A1200/ 4000 zum A500; KICK 1.4
Streckenplanung tabellarisch und bringt ebenfalls ltere Programme g:: E:i::::lionen | 110 1 11 11 11 ]
il’:;isch fr:l:ﬁ:fﬁ; 6.50 zum Laufen! Superset 15,00 Ca7 Religlon/Kirche ......20,- DM : |‘ ] [ '| I' ] [ ] |' -I I— -I
Berechnung der schnellsten und kiir- C28 Tanzen etc. [ 11 10 10 11 1L ]
zesten StraBenstracke mit grafischer €29 Meeresleben | [ 11 11 11 11 11 1
Auswertung 6,50 G RA l IS gg‘: g:;::g:s ' [ T 10 T i T '[

U

€32 Famili .

Sofern nicht Info-Power-Pack £33 Golt (Humo?) per [ ] Nachnahme (Bezahlung beim Posthoten)

9 d Produktinfos e : [ ] Vorauskasse (V-Scheck, eurocheque, Bargeld)
anders ver- bl e Ca6 Reisen ! NEU: [ ] Bankeinzug Konto: [_J[_J[_J(_1(_I_(_I(I010_]
merkt, sind die liegen jeder Besfellung GR{ PrissniaciBsyiol . Banleitzahl:  [_J[_ 10 I 101010000

i - bar oder werden kosten- B msche el -
Programme far los zugeschickt! C39 Restaurant 1 Bankname: [ ]
i sl E [ J<— Absender
alle Amigas! C41 Lkw und Ziige .
C42 Astrologie ....3 Disks 20,- DM [ 1 Datum [ ]
CA43 Flugzeuge ! [ 1
1
I Versandkosten: Nachnahme 10,- (Ausiand 22,-DM), Verkasse 6,- (Ausland 15,- DM}, Bankeinzug DM &.- (nur Inland) ' [ ] Unterschrift w13




ss2 Car-Racing-Set Road to Hell
Extremrennen fir 1 oder 2 Spieler

mit Rennshop fiir Autozubehor! High Octane ein
weiteres ransantes Actionrennen mit SchuBwaffen.
Automobiles Autorennen mit 10 Parcours.
UniversalRacer Rennen mit verschiedenen Kraftma-
schinen. Driving Maniacs ist bestimmt eings der
besten PD-Rennspiele. Mit 3D- Grafik (inkl. der Land-
schaften)! SmashBangWallop! Schnelles Autorennen
mit Boxenstop etc.! Die Spiele bieten teilweise die
Méglichkeit, zwischen verschieden Fahrzeugen

und Zubehor zu wahlen! Paketpreis 29,00 DM

Die Superspiele-
sammliung

100 klassische Amiga-Spiele in Uberarbeiteter
Zusammenslellun% Jetzt auch fur A1200/4000.
Riesenpaket: 100 Spiele-Klassiker auf 15 Disks! Da ist
fir jeden etwas dabei: Action, Geschicklichkeit, Strate-
gie, Denkspiele, Ballerspiele, Gesellschaftsspiele -
alles, was das Herz begehrt!

Mit gedruckter Ubersicht!

Alles komplett nur 99,- om

PDA033 s69
Strategiespiele Spiele-Pack3
Das Paket enthalt 21 Spiele auf

2 randvollen
Disketten mit Buch

20,- om

6 Programme: .
Feldherr, Kaiser 2, Imperium,
Hanse 2, Bull Run -Blr-
gerkrieg) und Korn (Handelssi-
mulation im Kaisersti)DM 25,-

1200 A1200-Startpack

Das ideale Paket fur alle A1200-Besitzer
(nicht nur Beginner): Emulatoren, Grafikpra-
sentationen, Spiele, Workbench-Tools, Tips

& Tricks speziell fur den A1200! 39,- DM

Hier kdnnen Sie bestellen:
" Patrick Pawlowski
Software-Service

Kiefernweg 7, 21789 Wingst
Tel. 04777-8356 - Fax 04777-435

Strategiespiele
(alle Amiga)

S01 FuBballmanager

(nur A500) fr FuBbalifans 6.50
S02 Xytronic
Weltraum-Handelsspiel 6,50
S03 Imperium Romanum
Strategiespiel 6,50
S05 Imperium

Strategiespiel um Macht 6,50
S13 Risk
Risiko-Computerversion 6,50
s19 Moria
Fantasy-Grafikabenteuer 6,50
s21 Zerg!
Fantasy-Grafikabenteuer Nr. 2 6,50
§25 Der Energiemanager
Energiesparspiel 6,50
S26 Battleforce

Kampf der Giganten 6,50
S36 Das Erbe

das Umwelt-Abenteuerspiel 6,50
sa1 Das Erbe 2

Das schmutzige Erbe! 6,50
S41a Lésung zu "Erbe 2" 6,50
S47 Ahoi 2.01

Schiffe versenken 6,50
S55 Korn 1.0

Handelssimulation a la Kaiser 6,50
s57 BattleLand
Panzerkampfspielsimulation 6,50
s62 Nukes'R'Us

Modeme Risko-Variante! 6,50

Sportspiele (alle Amiga)

-520 Derby
Galloppersimulation!
S29 Billard
Pool, Karambolage, Dreiband 6,50
S44 Bosseln

Ostirisische Nationalsportart.
Hier gilt es, eine Holzkugel
maoglichst weit zu werfen

S51 Autorennen

Meistern Sie den Pacours

$58 Eishockey
Actionreiches Sportspiel!

S75 SkateTribe

Begeben Sie sich auf ein Skate-
board und meistern Sie den
Pacours am Miami-Beach.

§77 18 Holes
Golf-Spiel-Simulation (2 Disks) 10,00
s78 Wrestling
Spitzengrafik/Action (2 Disks) 10,00
s80 Lustige Olympiade 10,00
Joystick-Rubbeln, was das Zeug héit
583 SkeetShooting
TontaubenschieBen.

6,50

6,50
6,50

6.50

6,50

Eine neue Spielidee! 6,50
S84 Hyperbalil
TipKick-&hnliches Sportspiel 6,50

S85 Olympiade der Lemminge
Speerwurf, Skateboard, Weitsprung,
Rudern, Schwimmen, 100-Meter-Lauf
(2 Disks, nicht A1200) 10,00

Amiga-Power:

StarTrek (as00,2000)

Ss12 StarTrek (2) Enterprise-
Spiel (T. Richter) 2 Disks 10,00
S65 StarTrek (2) 2 Disks
weiteres Spiel (J. Barber)
S66 StarTrek (3) 3 Disks
dito {von E. Gustafson)

10,00

15,00

Star-Trek-Pack
bestehend aus $12,65,66
=7 Disketten DM 30,00

Klassiker/ Daver-
brenner (alle Amiga)

S08 Missle Command
Stadteverteidigung 6,50
S17 Flaschbier

Das Werner-Game (Kick 1.3) 6,50
553 PowerTetris NEU
Herablfallende Steine ordnen  6.50

StarTrek (alle Amiga)

S86 StarTrek-Action

Ballern Sie durchs Universum 6,50
s87 AstroTrek N-E-U!

Von der Spielides her ein ein-
faches Ballerspiel, jedoch in einer
genialen  StarTrek-Umsetzung
und damit ein Mup far jeden Ente-
prise-Fan! 6,50

Brett-, Gesellschafts-,
Kartenspiele (alle Amiga)

s18 Backgammon 6,50

s27 Mensch érgere ....

Breltspielumsetzung 6,50

S30 Schach 6.50

s34 Glicksrad 2.0

Bekanntes Quizspiel 6,50

S48 SuperKniffel

Spannendes Wirfelspiel 6,50

S54 Miihle und Dame

2 beliebte Brettspiele 6,50

556 17+ 4

bekanntes Kartenspiel 6,50

$59 Poker

Computerumsetzung des Spiels 6,50

S60 Skat

beliebtes Kartenspiel 6,50

564 Kreuzwort 2.00

Amiga-Kreuzwortratsel 6,50

s72 Monopoli

beliebtes Bretispiel 6,50

S73 MahJongg1.5

Amiga-Version des Klassikers 6,50
L]

Spielesammlungen

S67 Spiele-Pack 1

Tetrix, Klondike, Canfield (2 Patien-
cen) Tiles (Brettspiel), Sory(Mensch
&rgere...) Buch und Disk 15,00

S68 Spiele-Pack 2

Walltrix (3D-Tetrix), Wanderer (Boul-
der Dash-Variante), SolitaireX
Alles auf 1 Disk m. Buch 15,00
S70 Spiele-Pack 4

Bullrun (US-Biirgerkrieg). Iff2Pics
(Puzzle), King’'s Korner, Larm
(Adventure), Paranoids (lustiges
Brettspiel) Disk mit Buch 15,00

S71 Spiele-Pack 5

Running (Pac Man), Patience,
Cards o Rama (Memory), Cosmic
Conquest Buch und Disk 15,00

Programmieren
(alle Amiga)

P01 PCQ-Pascal
Pascal-Compiler + Kursus
P02 C-Compiler
C-Compiler, Kurs, Anleitungen 30,00
P03 Basic-Pack

15,00

Basic-Compiler, Zubehér, Beispiele,
Tips &Tricks 15,00
H11 Browser

Warkbench fir Programmierer 15,00

Spezialanwendungen
(olle Amiga)

HO3 CopySet
Kopierprogramme mit Buch
HO& FixDisk
Diskettenretter

HO09 Anti-Virus

mit gedruckter Anleitung

16,00
10,00

15,00

HO4 Backup-Set Festplatten-
Backup-Programme 15,00
Hi2 DOS-Utilities

4 Supertools mit Buch 15,00
H13 lcon Tools

Icon Designer und Zubehér 15,00
H25 SuperDark
Bildschirmschoner mit Buch 10,00
Lernprogramme

(alle Amiga)

LO1 ALP Englisch-Lernprg.

(Vok. /Grammatik) 6,50
L02 Mathematik

Kurvendiskussion 6,50
LO3 Lénderquiz

tolles Erdkundeprogramm 6,50
L04 Rechentrainer

Lernprogramm 10,00
LO5 Pythagoras

Drelecke berechnen 6,50
LO6 StarTranslator 3.0
Englischibersetzer 6,50
LOB8 Stundenplan

druckt Stundenpléane 6,50
L09 Schreibkurs 2.0
Maschinenschreibkurs 6,50
L10 Mathador

Mathe fiir die Oberstufe 16,00
L163 Multivok
Mehrsprachenwdrterbuch

2 Disketten mit Buch 20,00

LO7 Englischpaket

Vokabellernen, Worterbuch,
Ubersetzungsprogramm mit
19.000 Vokabeln nur 15,00

. L]
Flugsimulation
s88 Tomcat
7 Disketten umfassender Flugsimula-
tor. 2MB und Festplatte erforderlich.

35,00

*Funktionsgarantie!

Mit Ihrer Lieferung_erhalten
Sie ein Garantie-Zertifikat,
das Sie nur bei uns erhalten,

entsprechend den Angaben
lauffahig. Sollte widerérwar-
ten ein Programm nicht kom-
Eallbel zu Ihrem Amiga sein,

onnen Sie ein entsprechen-
dﬁs Ersatzprogramm aussu-
chen.

Amiga-PD- und Preiswert-Software vom Profi,
...schlieBlich soll’s funktionieren!*

L L1 '
@ B Itte u l I I b I atte r n ® I Versandkosten: Nachnahme 10.- (Ausiand 22,-DM), Vorkasse 6,- (Ausiand 15,- DM), Bankeinzug DM 6,- (nur Inland) I




